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迫り 来る や 魔 〃の 波動 を 感じた か / 



陶 com 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 
「戦国 ソ ーサリ アン」 に 続く、 移植 シナリオ 
第 2 弾 / 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な 謎， 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • •/ 



yramidriorcerian 



ピ 5 ミサ K ソ リ アン 



1. 血 ぬられた 王家の 秘宝 

2. 魔の 下僕 ガッシュの 陰謀 3. 心 を 失った 姫君 
4. 嘆きの 神殿 5. 魔王 ギル バレスの 迷宮 





お 「ピラミッド ソ一 サリ アン」 を ブレイ 

する に はゾソ ーサリ アン」 （¥B.8(]0 
TAKERU で 発売中） が 必要です。 



813,5001 

画 対応 棚 ： MSX2 画/制作 ： ティール'、 イト 



ピラミッド ソ ーサリ アン' 戦国 ソー サリ アン カップ リング パッケージ 好評 発売中/ 



急きょ 決定した ビ ッ クニ ユース ！ なんと、 「ビラ ミ 
ッ ド」 と 「戦国」 2 つの 追加 シナリオが 入って 7,800 
円 （税別） とい ラ、 モノす ごくお 得な 限定 パッケ 
ージ 版が 発売 Z 全国で 3 , 000 本し かない、 超 貴重 
品 / ただ今 発売中 / と にかく 早い もの 勝ち だ / 
品切れの 際 はゴメ ンネ。 



すでに 「戦国 ソーサ リ アン」 を 買って く れた 君へ 

いち 早く 「戦国」 を 買って くれた 君に も、 ちゃ 一ん と特 
典が ある ョ。 「戦国 ソ ーサリ アン」 お買い上げ 票 同封の 
上、 通信販売 のみで、 なんと 「ピラミッド」 が 3 . 000 円 （税 
込） で 買えち ゃラの だ./ もちろん、 カツ プリ ング パッケ 
—ジに 入って るよ./ 熱烈 ファンに、 絶対 損 はさせ ない 
TAKERU なの だ/ 



「ピラミッド ソ一 サリ アン」 
だけ 欲し いっていう 君へ 

ただ今、 「ピラミッド ソ一 サリ アン」 単 

体 パッケージが 発売中// これ は 3. B00 
円 （税別） だ./ これ を 買って ほしい// そ 
して ビック リ、 TAKERU から は 3. 500 
円 （税込)。 こちらち ただ今、 発売中// 
この どちら か を 買って くれつ/ 



フ ラサ —I 讓 株式 さ 社 



TAKERU 事務局 東京 笛 業 所 
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FAN ATTACK 

o プリンセス メーカー 

娘の 輝く 未来 は キミの 手で つくる の だ // 

® キャンペーン 版 大戦 略 n 

MSX 版ォ リ ジナル の マツ プを 攻略 

© らんま ％ 

発売 直前、 各 章と 格闘 シーン を バーンと 特集./ 

FAN NEWS 

© ポッキ 一 2 よろ やく 登場の 学園 美少女/ 

© ^ps^xmg 1 本で 2 つのお 味の 2 本立て 美少女 ソフ卜 

PROGRAM 

© ファン ダム 

□ 部門 作品 2 本に 便利 フ アイラな ど ユニークな 楽し さの 計に 本 

© ファン ダム スクラム 
© スーパー ビギナー ズ 講座 
© あした は 晴れ だ./ 

© 第 6 回 MSX' FAN プログラム コンテスト 応募 要項 

©BASIC ピクニック 

YJK に 必要な 技法 

© FM 音楽 館 

聴きの がせない オリジナル 5 本 

© A V フォーラム 今月のお 題 は 「料理」 

© ゲーム 十字軍 

のぞき 穴： 戦国 ソ一 サリ アン、 ピラミッド ソ一 サリ アン、 幻影 都市 ほか 
通り抜け ： 抜 忍 伝説、 ルー ン ワース ほか. 歴史の 散歩道 ： 水滸伝 「たまに は 

ォレ にもい わせろ」.. 読者 対抗 マルチ プレイ ： 8 時間 耐久 マルチ プレイ 大 
兀 糸。 dm 



1FFB 



情 

^ おもちゃ 箱 | 

新刊 をた くさん 紹介 

© GMSV 

最新 ゲーム • ミュージックと ビデオ 情報 



© ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

ず ~ん と 一気に レベルアップ// のィ ラス 卜 部門で おじ やる 

© ゲーム 制作 講座 

ネーミング は 楽しい 作業 I？ 

© 八ソ通 天国 

パソ 通、 最新 CG 事情 その 1 

INFORMATION 

® ON SALE 4 月 発売 ソフト をチ ヱ ック / 
© COMING SOON 



z ブライ 下巻 完結編 ほか、 新作 情報 満載 

© MSX 新作 発売 予定表 5 月 ほ 日 現在の 情報 

© 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

© FAN CLIP 舞台 美術に 使われた av フォーラムの 作品 
© ^MWM^M. (応募用紙 投稿 ありがとう） 

冑§ アンケート 掲載 ソフト 21 本プ レゼ ン卜 

© GT フォーラム MIDI 三度 笠 

GT と 「// • SIOSj と MIDI 楽器で つづる 体験 入門 講座 

© GT フォーラム 

f MSXViewj の 12 ドッ卜 フォン 卜 は アスキー 製 

€) 編 11 『ソ ーサリ アン』 オリジナル 'シナリオ 'コンテスト 

いよいよ 審音 結果 発表/ 

特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #10 

< すべし やる > 『キャンペーン 版 大戦 略 II 』 

オリジナル 保存 版/ミニ 兵器 データベース 

< レギュラー > ファン ダム 'GAMES. ' ファン ダム' サンプル プログラム 
/FM 音楽 館 • AV フォーラム ZMICDI 三度 笠ノ ほほ 梅 麿の GG コンテ ス 
卜.'' パソ通 天国 ゲーム 十字軍'' MSXView 'あて ましよ Q -MSX- 
DQS ■ ォマケ 

# スーパー 付録 ディスクの 使い方 



7 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

S03-3431-1627 @ 

1 月 23 曰 発売 予定 €> 
o 
© 
@ 

O 


© 



媒 体 


g)x2[7! 


対応 機種 


CS32/2 + 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


5. 圆円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



tmm, あるいは 「^ソフト ハウス。 入な どに ついての 問い合わせ のた 
めの、 ソフト ハウスの ユーザ 一サポート 用の ^！雜 号です。 ©こ の 本^ つ 

ている 時点での 予定^^ €^ 体と 音源 は ROIA^j は ディスク、^ 
は MSX2+ から オプションで 内 される ようになった MSX- MUSIC (通称 F 
M 音源) に» している 二と を m します。 また、 松 から 冑に なって 
いる 「 F M パック」 も 彌 です： ディスク の 後の 職 は 何 、を » してい 
ま す。 © 対応 機種 ソ フ ト の 仕様が MSX x | で 動く タイプの もの は 
C3ES32/2 + 、MSX2 は d32/2+、 MSX2 + でし か 動かない もの は 
專用、 タ一ポ R でし か 動かない もの は と 表記され ています。 
RAM VRAMc7)gl MSX I (7>f±N^ とき は、 RA (^量に よって 動いたり 動 
かなかった りする ので、 自^) MSX をチ i ック する' £要 があります。 MSX2 
« の ほとんどの 觀は VRAMI28K なので、 あまり 賺 ありません。 セ 
-y'mh ゲーム を 途中で やめても、 そこから また 始める ための セーブの 方 
^^ど 二に する ことができ るか を 害いて います。 爾 として、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 ら ないかぎ り つづけられる コンテ ィ ニュ一 «g 
がある^^ は その 二 と を 明言 己して あり ます。 Of 赚 /消 ,リ の メーカ HIJ 
の 希 W^f 鹏て す。 Offttm 



秦 ディスク 収録 マーク 

二の マ一 クの つし、 た言肆 は、 ス一 パ^ (お 录デ イス 
ク にす 胃の プロ グラ ムゃ データな どが さ れて 

います。 

拿 記事 中の 価格表 記に ついて 



付 錄 

ディスク 



+ の 

r ス-パ- 付録 ディスクの 使い方」 参！^ 
とわり のない もの は、 すべて 機 i きて 表記して いまず。 



• 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

読 #(7) みなさまのお 問い^ b せ は、 休日 

をの ぞく 月嚯 から: feBMW^ 4 時から 6 
m>t^ 下 言 抑 番号て^: けつけ ています。 
なお、 ケ'一 ムの ヒント はいつ さい 
お 答 支して おりません。 

a 03-3431-1627 



》 


) 




ザ' ， 





※ノ 、'ッ ク ナン ノ 、'一の 通 f 謹 売のお 問い合わせ は徳 r 曰 1# 店 販売 総德 (S03-3433- 623 1 ) ま で。 
% r 美少^: ゲーム 」 r 美少 汝ソ フ ト j は徳 f 曰 博 店ィ ン ター メ ディ ァ M 斜 土の^ i 录 商標です。 



よ ラ'' '- 

町の 声 「え、 キャサリン ちゃん？ あんま 
り 聞いた ことない な あ j 
町の 声 「身 依の 丈夫な 子って 聞いた けど 
ね'"'」 



この ゲームで 娘の 父親、 つま 
り プレイヤー である キミ は その 
音、 国 を 魔王の 手から 守った 英 
雄で ある。 しかし、 その 戦いで 
体が 傷ついて 現役 を 退き、 魔王 
との 戦いで 孤児に なって しまつ 
た 子供 を 育てる ことにす るの だ 
つた。 そして あるひと りの 少女 
が キミの 屋敷へ やって さた。 こ 
の 少女 を キミ は 娘と して 育てて 





牡牛座 1 
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m. 


148.3 
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32,6 


ifm 




mm 


mtm\ 




30 


素早 さ' 


30 
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媒 体 


^)x7E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


1P8K 


セーブ 機能 


SRAM/ ディスク 


価 格 


14, 圆円 


要. 31 字 ROM 

ターボ r の 高 a モードに 対 s 




賞金 稼ぎ、 サ ギ師、 旅の 魔法 使 
い、 高級 娼婦、 売春婦、 出戻り 

だ。 29 種類し かないの は、 そり 
や ああん た、 教えらん ねえの も 
ありま さあな。 でも、 少し だけ 
は ヒン卜 を 出して あげよ ラ。 ひ 
とつ は 他 機種 版で 最高の エンデ 
イングと いわれて いる ァレ。 残 
りの 3 つ はこの コーナー を 最後 
まで 読めば わかる ぞ。 




-+schedule-! 翻 

MciMi 豳 



いくの だ。 
発売され てから、 もうす でに 
半月 以上が すぎて いる こと だし、 
そろそろ 気合の 入って いる 人 は 

全 33 種類の エンデ ィ ングを 見 終 
わって いる ころだろう。 しかし、 
そんな 人 は 圧倒的に 少ない はず。 
そうかん たんに は 全部の エンデ 
ィ ングを 見る ことなん てで さな 
ぃぞ。 



そこで サラッ と エンデ インク 
名 だけ を 紹介す るぞ。 プリン セ 
ス、 長寿、 将軍、 王立 ァカ デミ 
一の 総裁、 王宮 魔 法師、 上級 貴 
族の 妻、 王の 側室、 司祭、 近衛 
の 騎士、 近衛 隊長、 鍊金 術師、 
魔道 師、 下級 貴族の 妻、 貴族の 
側室、 上級 尼僧、 百姓の 妻、 木 
こり、 文士、 魔法使い、 商家の 
妻、 酒場の 女の子、 尼僧、 傭兵、 




o 町の みんなから 自分の^, かどうい う ふうに 見られて いるか 気に 

なる 親心" ひどい 二と いわれて ない といい けど 





o 



4 



©GAINAX 



FAN ATTACK フリンせ ス メーカー 



^X?Q]\/[(^) ； H^ROM がない MSX では、 ゲ一ム 中の メッセ一 ジ 力^く 読めな し、 悲しい » ^起きて しまう の だ。 そこて 3 見 飾販 されて いて、 手に入れ やすくて'; H^R 

次 ^ 、― として 使用で きる 力一トリ ッジを 紹介しょう。 ★ 日本語 ワードプロセッサ MSX-Writell ァスキ 一 （2 も 8(]0 円） *ヮ 一プロ カートリッジ パナソ 二': 

h>7^U h ^- (24,800円）*^ズ標準日；^カ一トリッジ^卜」1 ソニー （I7,OOCH)*HALNOTE HAL^f5^(29,80(H) 



お金の かからない 唯一 の 教育 

(？) が' この 武^ 行た '。 カヮ イイ 

子に は 旅 を させろ つてい うよ う に、 
娘 1 人で 町の 郊外 を 探検 させて、 
いろいろな^ It から «を 積ませ、 
強さ を 身に つけさせ るって いうの 
が 目的。 比較的 マップ は 広くない。 
もし、 モンスターとの 戦闘に 負け 
て も 町に 連れ戻される だけで、 死 





んじ やう わけ じ やない。 その 場合 
の 残 りの 日 は 家で のんびり 過ごす 
だけの ムダな 時間に なって しまう。 
マ ッ プの 途中 に 置いて あ る アイ テ 
ムは、 確実に 取る ようにしたい。 
また、 修行 中 は 疲労が 1 日に 1 上 
昇す る だけ だ。 





隱^ OH 


Level 5 

HP ； , hll^— 




asm 7 曰 （水） s 
1 武者き: > ft 





娘の 能力 値 を 手つ とり 早く g 
めたい 人 は 習い事 をさせる のが 
いい ぞ。 武者修行 以外 は 高額な 
費用が かかって しま ラが、 それ 
に 見合った 能力が 得られる ぞ。 

武芸と 学問 は 称号が あって 初 

級、 中級、 上級の 3 段階に わか 
れ ている。 上の 称号に いくに は 
それぞれで 上昇す る 能力 値が あ 
る 一定の 値に 達する と 受けられ 
る 昇級 試験に 合格し なけれ ぱな 



ら ない。 このと きしつ かりと 受 
験 料 もとられて しまう ので、 お 
金がないと 受験で きない ぞ。 合 
格して 称号が 上がれば それだけ 
1 回で 上昇す る 能力 値 も 高くな 
るが、 それに 比例して 費用 も 値 
上がりす るし、 疲労 もはやく た 

まる cfc ラに なる。 

礼法に は 称号 はなく、 変化し 
ない。 アル バイ 卜な どで 減って 
しまった 気品 を 早急に 回復 • 上 



昇させる のに はもって こい。 だ 
けど、 タダ ではなく 費用が かか 

つてし ま 5 ので、 ゲーム 開始 当 
初 はやらな いほうが 無難。 それ 
に 疲労の たまり かた も 早い ので、 
へタ をす ると 1 回 やった だけで 
病気に なり かねない。 これ は、 
余裕の あるとき にだけ 行おう。 
武者修行 を 習い事と いうの は 
語弊が あるか もしれ ない が、 こ 
れ によって 娘が 得られる もの は 



多い。 1 回 修行に 出る と 評価が 
上がる わ、 モンスター を 倒せば 
経験 値が 上がる わ、 途中に アイ 
テムが 置いて ある わで おいしい 
ことば かり。 なんとい つても 費 
用が かからな いのが うれしい。 
ただし、 おいし いのは 娘が 強く 
なつてから のこと。 弱い うち は 
時間 を厶ダ にして しまう ので、 
装備 を 整え、 レベル を 上げて か 
ら挑 むように したい。 



« 値 は 武器 屋の アル バイ 卜て" 上 
げる こと 力、' で きる け ど、 武芸の 教 
育の ほ うが 1 日 あた り の 効率が し 、 

いので、 お金に #tS<7) ある 人 はこ 
ちらに しょう。 二の gff にある 昇 
級 1 ^はかなり 難しい が、 称号が 
あ 力 ぐると 1 日 あたりの パラメータ 
の 増加率が' 大き く なる のて"、 はや 
く ランク アップし たいと 二ろ だ。 



\ 初級 費用 $10 経験 値 +2 ' 
\ 中級 費用 $20 経験 値 +3 

上級 費用 $40 経験 値 +5 

| 4 

ただ、 疲労の 増加率 も 大き く なる 
のて 気 をつ け ながら 教育 させない 

と^ m になって しまう。 さらに、 
費用 も 高くなる ので そ こら へん を 
考えた 上て 16 行しょう。 なお、 も 
ら える 称号 は、 剣士、 上級 剣士、 

剣聖の 3 つた'。 




気品 を あげる ための 教育が この 礼 
法た'。 メイ ドの アル バイ ト などで 
上げる こと もで きる。 これに は 称 
号が な く 、 最初から 1 日 成功す る 

と 気品が 5 'る。 アルバイトの 
なかには 気品が 下がって しまう も 
のが 多く、 それ を 回復させる に は 

ちょうい どい い iscw だ。 しかし、 
表裏一^ でつ き ま と う 疲労が やつ 



| 費用 $10 気品 + 5 
(この 習い事に 称号 はない） ！ 



かいだ。 疲労 も si* 1 ' つて しまう 
ので、 スケジュール を 決める 前に 
は 必ず チェック をして お 二う。 病 
気になん かなって しまったら、 そ 

れ こそたい へん。 被害 は 絶大て m 
の パラメータの ほとんどが、 急 降 
下して しまう ことになる。 





お 勉強 を させて、 知力 を 上げる 教 

育が、 この 学問た '。 このほか にも 

rmm と 医者の アル バイ ト な どで 
も 上げる 二と がで きる が、 それよ 
り もこ ちらの ほうか' おすすめた '。 
1 日 あたりの 効率 もい いし、 なに 
よ り も 昇級 ait に 合格す ると、 称 

号と いっしょ に ffHi か' も らぇ るか 
ら だ。 これ は 武芸で もお なじ 二と。 



初級 費用 $10 経験 値 +2 \ 
中級 費用 $20 経験 値 +3 I 
上級 費用 $40 経験 値 +5 ' 



ifffi という パラメ一 タは、 なかな 
か _LA 、'つて くれないので、 こうい 
うと こ ろて' 確実に モ ノ にしよう。 
この 学問の 昇級 (^は 武芸の よ り 
もかん たんだ。 もらえる 称号 は 二 
級 学士、 一級 学士、 博士の 3 つ。 
がんばって 称号 を もらおう。 
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エレノア 




ギブソン 
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知って お くと 得する 予備 知 識 だ 



^！] 



グー 丄\£ ^^ず^ ヌイ^ 厶\ と ヌル ソ 1 , ィ P0> 







金額 $15 

HP +50 









/ 


金額 $50 

攻撃 増強 …… +10 
戦闘 技術 …… +10 





攻撃 増強 



•$40 
•+18 



鉄の 鎧 



$1800 

装甲 強度 …… +40 
素早 さ 一 15_ 

金額 $2000 

装甲 強度 …… +14 
色気 ヽ"+60 








金額 $1800 

攻撃 増強 …… +55 
戦闘 技術 …… 一 15 







金額 ……， 


••$3000 wK^M 


攻撃 増強- 




戦闘 技術- 


…- +50 rJM 'ク 




金額 …- 
攻撃 増強 
戦闘 技術 







金額 $250 

攻撃 増強 …… +32 


Y 

—議 • 






金額 $750 

攻撃 増強 …… +25 
戦闘 技術 …… +20 





だ 




お金に 余裕が でさたなら、 娘 
に 何 か 買って あげて はいかが か 
な 7 町のお 店に はいろ いろな 




o 町に 買い物 だ。 さあて、 何 を 買おう かな 



ものが 売って いるけ ど、 それが 
どのような 効果 を 持って いるの 
かが わからな いと、 買う のがち 
よつ と 不安 だよ ね。 そこで 詳し 
ぃデ 一夕 を 教えよう。 おもに 道 
具 は 疲労の 回復と その他の パラ 
メータ を 上昇させる 働 さ を もつ 
ている。 武器 や 防具 類 は 何に 必 
要 かとい えば、 武者修行で モン 
スターに やられな いためと 倒す 



ために、 それと 収穫祭の 武闘会 
で 勝ち抜く ためだ。 どちらに し 
て も ぜひ 装備して おいて ほしい 
もの だ。 さすがに いい 品 はとん 
でもな く 高い が、 きっと 娘の 能 
力が 飛躍的に よくなる はず。 

アル バイ 卜 は 娘が ある 年齢に 
ならない と 実行で さない ものが 
ある。 ゲーム 中での 
大切な 収入源で あり、 



それ 以外に も 娘の 能力 を 高める 

ために は 欠かせない もの。 10 日 

を 1 単位と して 仕事が 成功した 
曰 数 分 だけ 給料が もらえ、 能力 
値が アップダウン する。 教会 以 
外の 仕事に は 疲労が つきまと ラ 
ので、 たまに 回復 させて あげよ 

ラ。 





金額 


••$30 


装甲 強度 …， 


••+4 






$1000 

•+25 
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FAN ATTACK プリンセス メーカー 



:::::::: 



全 12 種類の アル バイ 卜の 効果 だよ〜 ん 




年齢制限 …- 
給料 (曰 給） 
疲労 （1 曰) 
体力 




年齢制限 なし 

給料 (日給） $9 

疲労 （1 曰） +1 

経験 値 +1 




年齢制限 なし 

給料 (日給） $1 L ~ s 

疲労 （1 曰） +0 ^ >* 

モラル… +2( 成功 時） ^ づ；?> い 
モラル… +1( 失敗 時） JHL^^aIt 



/ 



年齢制限 …- 
給料 (日給） 
疲労 （1 曰） 

色 力 

\ 



•1 










ax B 3 Du _ I _ I 

^$+ + + I 



ト給日 ； ... .... 

制 旧：： 値さ " 

齢 料 労 験 早 気 

年給 疲経素 色 




n$+ + 



P 曰. I 

齢 料 労力 力 

年給 疲知体 




1 3nr-_ 1 G\J_ I 

は $+ + + I I 



ok 給 日 一 .... .... .... 

^曰. I ： ： ： ： 

齢 料 労 かま 4?. 

年給 疲体簾 色、 



ン <y 1 1 



給 曰 

吓曰. I 

$(( 

が 労 ブ， 7 

年給 疲知腕 





「 fjU-j. ' 1 ヒ ！: j; ( 7^'：]^) 『 一'？ て V や ノウ にりネ：牵— 


r" I - づ'— ： ：■ - \ 

二 ほ ョ づ ね J 




めざす は、 やっぱり プリンセス だ / 


さあ、 いよいよ 本番 開始。 実 今 『プ リメ』 を やって るんで すけ ^"^一^ y.^^"^^*^^" 
は 先月の サンプル 版で は エンデ ど、 プリンセスに は 何が 必要な き " \ 


プロフィール i 



イングが 入って いなかった。 だ 
から、 どういう 結末になる のか 
わかんない まま 終わって しまつ 
て、 ちょっと 不完全燃焼。 そこ 
で 今月 は 同じように 育てて みて、 
どういう 娘になる のか を 見届け 
ようと 思ラ。 おそらく プリン セ 
ス になって いる ことだろう が 
(自信過剰な ャッ） まあ 一応 ェン 
ディ ングを 見ない ことに はなん 
ともい えない からね。 

プリンセスになる ために は、 
並大抵の 努力 では だめだろう な。 
でも、 いったい 何が 必要な の だ 

ろう 7= う〜 ん、 わからん。 そ 
こで ちょっと 電話 を。 卜ゥ ルル 
ルル ルル、 ガチャ。 
「どうも MSX • FAN です。 



んで すか 7 ちょっと 教えて い 
ただけ ません か」 
「タメです」 

「えつ、 そんな ことい わずに お 願 
いします よ」 
「ャ です」 

な、 なんて こった あ/ 頼みの 
綱 も 断ち切られて しまった.〃 
かくなる うえ は、 自力で プリン 
セス になる しかない か （あたり 
まえ だ/)。 

今の 電話の 相手 は マイクロ キ 
ャ ビン' 炎の 営業マン、 伊藤 さ 
ん。 この ォレ つちに も 教えられ 
ない ほど 八ィ レベルな エンデ ィ 
ング のよ ラだ。 ますます 自分の 
娘 を プリンセスに するとい う 野 
望が 強まった せ./ 





★ 名前 

キヤ サ 1 J ン 

★ 誕生日 

4 月 30 曰 

★ 血液型 

A 型 

★ コメン 卜 

名前 は 女性 だとす ぐ わかる もの 
を 画と 偏見で つけた。 それに 
合うよう な オリジナル 名字で 
「ソル ティ一 ソ」 にした。 誕生日 

は 早ぐ 年 を とらせる ため 4 月に。 
血液型 は 多々 あって A 型に。 



r» rrr^ff^iri rtrvonrn nrwrtri <nrj«frir» | 



せっせと アル バイ 卜に はげん 
でお 金 を 貯める わが 娘。 まず は 
宿屋の アル バイ 卜で 体力 をつ け 
る ことにした。 これで 病気に 強 
くなる ことだろう。 おっと、 そ 
うだった 娘との 会話 を 忘れる と 
ころだった。 

「キャサリンよ、 しっかり 努力し 
ない といかん ぞ / 」 
「はい、 がんばります。 お 父 さ 
ん /」 

おつ、 根性が 上がった ぞ。 よし 
よしいい 子 だ。 その 調子で がん 
ば るんだ ぞ. / 



体力ば かり をつ けて いる わけ 
にもい かないので、 そろそろ ほ 
かの アル バイ 卜 もさせよ ラ。 そ 
の 前に 疲れ をと つて あげなく ち 
やい けない な。 やっぱり、 娘 を 
プリンセス にす るの だから、 気 
品が なくち や だめだろう。 それ 
にはメ イドの アル バイ 卜が ちょ 
うどい いな。 それに バカ じゃこ 
まるから 代筆 屋で 知力 を 上げて 
おく か。 男 を 惑わす 魅力 も あつ 
たほラ がよ さそう だから、 酒場 
で 色 気をつけさせよ ラ。 厶 厶ッ、 
気品が さがって しまった./ 




？ a は q 

し p 




214 
214 





©J^ 品 は 礼法の 藝 B: でも， rr ける 一 J とが^. 

きる が、 最初のう ち は 疲労の 二と 




ま 1 



歳になる まで 実行で きないが、 <£冗 

を 上げる 数 少ない 方法の ひとつ だ" 下が 

た 気品 は 礼法で 




力. にして 知力 を あげる。 S 

is 労が 2 上がる ので- 〗 ちらの ほうがよ 



g を 見せて あけよう」 顺 翁に 育って くれて 

ぃぞ。 くつくつく、 この 調子で いけば お 姫 ^ 




8 



FAN ATTACK プリンセス スー カー 



お金 は あるな。 よし、 習い 



さきほどの 酒場の アル バイ 卜 まやって いたら 病気になる とこ 
でさが つてし まった 気品 を 回復 ろだった。 すぐに 休息 させて、 
させる ため、 お金 も ある こと だ また 礼法 をさせる。 みるみるう 
し 習い事 をさせる か。 礼法の 習 ちに 気品が 上がって いく。 これ 
い 事、 これなら いっきに 回復で をく りかえ して また アル バイ 卜 
きて おつりが きそう だ。 さつ そ をさせる。 だい' 3( お金 も 減った 
く 実行して みる。 よし、 思った こと だし ここらで また 貯めて お 
通り だ。 ついでに 気品 を アップ かないと ね。 
させて おく か、 おっと 待てよ、 それと 代筆 屋で 腕力が 減って 
疲労 はどうな つてい るかみ てお しまう が ここで は 無視。 女の子 
こラ。 ラ わ〜、 あ ふ' ない このま に 腕力なん て 必要ない./ 




を させよ ラ ！ 







\ 



む i 



毎年 10 月になる と 恒例の 収穫' 

祭が 行われる。 これに は ミス 王 
国 • コンテ ス 卜と 武闘 会が 開か 
れる。 わが 娘 を 出場させる の は 

もちろん ミスコン。 これに は 3 
つの パラメ 一夕が 関係して くる。 
気品、 プロポーション、 色気 だ。 
それぞれ を 判定 基準と した 3 部 
門と 総合 優勝と が ある。 ねら ラ 
は 4 冠 王 だ/ 
わが 娘 は 気品と 色気 は 完璧に 



ちかい。 問題 は プロポーション 
だが、 ほかの 2 つの 票で カバー 
する。 結果 はみ ての 通り だ〃 




o 強者が そろって いる 者た ち。 
ライバル はもう いない ゾ 



プリンセスへの 道 は 遠かった。 
ラち ひし がれる 思いの なか、 編 
集 部に 電話が くる。 
「マイクロ キャビンの 伊藤です 
う。 結果 はどうでした ？」 
「王 さまの 側室です」 
「そラ です か あ、 残念です ねえ、 
次 はもつ とがん ばって プリン セ 
ス にして < ださい」 
「どラ すれば いいんで すか 7 



教えて ください/」 

「それ を 教えたら つまらなくな 

る じ やないで すか あ 7」 

そり やそ ラだ。 そんな わけで 
プリンセス にす るに はもつ と修 
行 を 積ませなければ いけない よ 
うだ。 下の パラメ 一夕で はま だ 
ダメ。 どう すれ ぱい いんだ。 ま 
あ、 とにかく ヘンな エンデ イン 
グ にならなくて よかった な。 
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i 一と、 この 子の 現 
在の M は，… 



子育て "fe 3、 りかえ つて 



くやしい、 その一 言に つきる。 
気品 • 知力 • 色気 どれ も 世間に 
自慢で きる ほど だと 自負して い 
たのに、 どう して 王子 様 は 私の 
娘 を もらって くださらな いので 
すか？ ほ 力、 に 何 かひつよ うな 
のだろう か。 とりあえず 最初に 
して は 合格点だろう。 しかし、 
d 、つう ミス 王国 • コンテスト を 
何回も している 女 を ほっと 

かないせ ' この 国の 王子 様の 目 

は 節穴なん じ やない の？ 



ブ ッブッ 文句 を いっている 僕の 

側に 1 人の 98 版 経験者が やつ 
てきて、 この 最終 パラメータ を 
みて 何やらい つてい る。 
「おしいよ ね コレ。 あともう 少し 
でお 姫様に なれたの にい」 
「詳しく 教えて くれん 
「ええつ、 ャダ /」 
「ナ 二〜/ きさま も 力 \ ゲ」 
という わけで、 この パラメータ 
が 惜しい という のが わ か つ た だ 
けで も 収穫だった。 






rf KX. お- :ir リ 、 





G やった ぜ セニョ I ラ /. 見事な 完全 優勝 だよ . 

t) ん" ちなみに、 § 貝权 はして いない 
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やっぱり ァ ルバ 



また プリンセス をめ ざそう か 
迷った が、 やめた。 プリンセス 
になる だけが 娘の 人生で はない 
からね。 そこで 今回 は 自由 奔放 
に のびのびと 育てて あげようと 
思って いる。 前回 は 女らし さと 
か、 おしと やか さ を 念頭に おい 
て 育てた ために 実行し なかった 
ものがた くさん ある。 今度 は そ 
れらを 重点的に やって みょうと 

思ろ。 まあ、 33 分の 1 が 終わつ 
ただけ で 残り^ 種類 も あるんだ 
から、 じっくり 楽し もうじゃな 
いか、 ねえ。 

さて、 例によって 最初に 名前 
を 決めな くち やい けない。 どう 
しょうか。 あつ、 いい 名前が あ 
る じ やない の、 その 名 もバボ だ。 
本誌 好評 連載 中のお はこん から 
ちょっと 名前 を 借りよ ラ。 本人 



も 女性 だ しちょう どい いで はな 
いか。 問題 は 誕生日 だな あ。 北 
根 編集長の 誕生 曰に しょろ とし 
たら、 「人の を 勝手に 使 うんじ や 
ない」 と 怒られた ので、 サイコロ 
で 決めた 結果が こうな つた。 血 
液 型 は 「前回が A 型 だったら 次 
は B 型 だろ ラ」 と 安易な 考えの 
もと 決定した。 

前回 は プリンセスに なること 
を 前提と して 4 月 生まれに すれ 
ぱ 早く 年 をと るから、 アル バイ 
卜 も 早くた くさんで きる ように 
なって 有利になる、 A 型に すれ 
ぱ 戦闘のと きに …… 、 などの 考 
え を もって 決めて いたが、 今回 
は八ッ キリい わせても らうと 完 
全に 個人的な 趣味に はしった ./ 
(おいおい、 いいの か 7 ちょい 
と 無責任な 気 もす る） 




プロフィール 



★ 名前 

八ボ 

★ 誕生日 

6 月 27 日 

★ 血液型 

B 型 

★=i メン卜 

多 離の 嵐に あいな 力 < ら の； *s で 
あった。 ちなみに 本人に は 知ら 
せて いない。 二れ をみ てなん と 
いわれる か 少し 心 k„ それから、 
名字 はもち ろん ノ ミヤ マた'。 わ 
つ はつ は。 文句 あっか。 





どういう ふうに 育てようと 最 
初 は アル バイ 卜から はじめる の 
が セオリー のよう だ。 前回 はと 
て も 女の子が やる ょラな 仕事 じ 
やなかった ちの はやらせ なかつ 
たが、 今回 はお かまいな しに や 
ら せる ことにした。 

しかし、 やらせて みると 娘 は 
とんでもない 女になる。 前回 は 
気品 • 知力 • 色気 を 重点的に 鍛 

えたが、 その 3 つの パラメ 一夕 



娘が あまりに も 強くな つたの 
で 武者修行に 出しても 安心に な 
つた。 最初の ラちは 強制送還 さ 
れ たこと もあった けどね。 この 
マップ はそんな に 広くない から、 
いろいろ 歩き回らせて どこに ァ 
ィ テムが 置いて あるか 覚えて し 
まった。 それと モンスターの 中 
でお いしいの が 「おいはぎ」 だ。 
倒す と $80=6 手に入る ので 必ず 
倒す ことにした。 そラ いえば 戦 
闘で 魔法が 使える ことに 気づい 
た。 これ は 知力が の わが 娘に 
は 関係の ない 話 だな。 



は 全部 G になり、 力仕事 を やら 
せて いるの だから 当然な の だろ 
ろが、 体力' 腕力' 根性の 値が 
高い パワフル ウーマン になって 
しまった。 う〜 ん、 この 先 どう 
いう ふうに 育てよう か 7 

それと この 仕事って 収入が い 
いから 娘に いろんな もの を 買つ 
て あげられる のが うれしい ね。 
あと 親子の 会話 は 疲労の 少ない 
とさに 実行 するとい ぃぞ。 




にたく ましく 





© 町の 舞に は 怖い モンス タ —がい つ ぱい。 そんな やつらに 出 As 

うと 娘 も：^ えて tjH から 逃け だしてし まう- 一と も ある くらいだ か 
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FAN ATTACK フリンお ス メーカー 



すぐ あげたかった ので 締 M 刀り を 早く したけ ど、 たくさんの) ^ありがとう。 

な 色紙 プ レゼ ン卜 当選者 〔宮^〕 野 枯' 告克' 〔大赚 〕 東 堤雅' 〔長崎県〕 平 田 倫久、 mm) 
レ X£ の 3 人に-;^: しました。 おめでとう./ 



子 育 マ •& ふりかえつ マ 



二の スペース を 白く して ノ一コ 
メント にしたい くらいだ。 しか 
し、 それ はまず いから '重い 
けどし かたなく 書 〈ことにする 
か。 まあ、 伊藤さん も サギ師 に 
させた とあって 少し 安心して い 
る け ど （レベルの 低い 争いだ)。 

そ こ で 例 <7)t 皮 に こ の 最終/ くラ メ 
—タ をみ せて、 分析して もらつ 

た o 

「これ は あやしい アル バイ トを 
させた て" しょ？」 



「うん」 

「だめ だよ、 そんな こと させたら 
あ。 プリンセス なんかな れっこ 
ない よ」 

「いや、 別に プリ ンセス になら な 
くても いいんだ けどね j 
「あつそう なの、 じゃあい いじ や 
ん。 これ も:^ な エンディング 
の ひとつなん だから」 
そり やそう だ。 しかし、 まだな 
ん か！^ 尋 いかない。 はっきりと 

した 理由が 知りたい よ。 



つてし まった。 t こご あやしし、 に <±> つな。 フッ、 /こ 人 ましい 娘 いっぱい 勉強して 早くお りこうさん になる - こんな こと を させて いいのだろう か。 しか 



酒場で アル バイ 卜 を させ、 いつ になった な。 


ん だよ。 でも、 疲労に は; 镜 だな し、 お金の ためだから しょうがない 


さてさて、 


この 娘の 運命 やい かに ガ 



お〜 い、 ちょっと まって よ ~、 
何が いけない の 7 よりによ つ 
て 旅の 魔法使いと はねえ。 

そこへ、 電話が かかって さた。 
とても ィャな 予感が する。 
「マイクロ キャビンの 伊藤さん 
から 電話 だよ」 
「いないと いって くれ」 
「ち ラ遅 いよ」 

「ちつ、 しょ ラ がない か。 はい、 



かわりました」 

「どうも、 伊藤です う。 で、 どう 
なりました か 今度 は 7」 
「見事な 旅の 魔法使いで すよ」 
「実は 僕 も テス 卜 プレイで サギ 
師 になつ たんです よ」 

2 人 「あは はは はは はは は」 

最低の 父親 2 人だった。 来月 
はこん な 醜態 を さらさな いよう 
にす る そ/ 絶対に〃 



れが 最終 A 




一夕〃 

,八ボ'ノ ミヤ マ 

^刽 聖 m 




文武両道の 娘 



やっぱり 今の 世の中、 なんで 
もで きなければ ダメ だろう。 戦 
闘で 魔法が 使えれば 便利 だろ う 

な、 という ことで 知力 o のバカ 
な 娘 を 博士と 呼ばれる までに 成 
長させ た。 しかし、 これで 思い 
» ほか 出費が かさみ、 金欠に な 



きに 金持ちに 変身./ 失って し 
まった パラメ一 タは あとで 回復 
させれば いいだろう。 このお 金 
で 娘に 最強 装備 を 買って あげた。 
もラ これで 武者修行 ではなに も 
心配し ないで みて いられる だろ 
う。 そう そ ラ武闘 会で も 敵な し 



耳よりの 情報 を キャッチした〃 それ は …… 7 



MSX 版 オリジナル エンディングの ひとつ 



まあ それなりの エンディングと、 
葡氐の エンディング を « し、 来 
月 は 何 を 目指 そ う カ^んで いる と 
きに マイクロ キャビンの 伊藤さん 

から また ま た mis* 、'かかって き た。 
今度 はなんだろう ？ 

「MSX) 坂の オリジナル エンデ ィ ン 

グの 二と を 教えます よ j 

という わけで 右 を 見て ほしい。 二 

n^' その エンディング だ。 こ 

れでひ と つの 目標が できた: fao 

★ ここ で 子育て 自慢 大会 開催のお 
知らせ だ。 運命の 日の 前日に セー 
ブ した ディスクと 子育て レポ 一 ト 
、を 送って ほしい。 それ を もとにし 



て、 よかった もの を 本誌で 紹介 さ 
せても らう。 もう ひとつ ミスコン 
に 登場す る キャラの コンテ ス ト も 
行おうと 思う。 キミの 好きな キヤ 
ラの 名前 を 書いて （イラスト 形式 

にしても 可) 送って く tlo イラスト 

だけの ほう も ひきつづき 募集 中 だ。 

どれ も 採用 者に は IV！ ファン 特製 デ 
イス クかテ レカを プレゼント。 優 
秀 者に は さ ら に 賞品 を 用意 し て 待 
つてい る そ"。 締め切り は 特になし。 
あて 先 は 下記 纖 り だ。 
〒105棘 都 雜新橋 4 - 10-7 
TIM MSX* FANH ^部 
「プ リメの〜」 係まで 





E 




HUh 18 level 15 
II 31 GOLD 1379 






O 孤 の 先生と はねみ プレイヤ ー の 嫁 も …-: あつ、 a がす ぺ 

つ.^ ええい、 もう ひとつ はとんでも ない ものら しい ぞ 



tftas- j E ME 』 - 





『大戦 略』 シリーズ は 曰 本の ほ 
とん どの パソコン 上で 楽しめる 
シミュレーション ウォーゲーム 
として 君臨して いる。 パソコン 
の 発展に 合わせて バージョン ァ 
ップを 繰り返し 『大戦 略』 フ アミ 
リー を 形成して いる。 

MSX では、 初代 『現代 大戦 
略』 を マイクロ キャビンが 移植 
し た 『大戦 略 』 と P C —昍 版で デ 
ビューした 『ス ーノ 《一大 戦略』 の 
2 つの 移植 版が 発売され ていて 
幾多の 『大戦 略』 フ ァ ンを 生んで 
いる わけ だが、 今度の 『キャンべ 
ーン版 大戦 略 II j はこれ までの 
2 作と 比較す ると まるで 違う ゲ 
ー厶 といって いい。 

もともと PC — 88 版で 出た こ 
の ゲーム、 PC — 98 版で は 精密 
では あっても 多少 複雑に なりす 
ぎた きらし 、の ある 操作 系 を 整理 
してお いしいと ころ だけ を 集め 
たという 感じの 作り。 そこから 
さらに、 この ゲーム は ゲーム 機 



にも 移植され ている の だが、 そ 
の ゲーム 機 版から もお いしいと 
ころ を もってき たという デ リシ 
ャ ス 極ま り ない ゲームな の だ。 
まず は MSX 版の 『スーパー 
大戦 略』 と比べて みょう 。第一に 
海上 型 ュニッ 卜が 加わり、 海戦 
や 海上 輸送の 要素が 加わった。 
さらに 地対空、 地対地で 間接 攻 
撃が 可能に なり、 戦略に 幅が 出 



て さた。 これ だけで も 大きな 違 
いだが、 航空 ュニッ 卜の 兵器の 
持ち 替え や、 熟練 度の 高い 部隊 
が 先制攻撃 を 行える ィニ シァテ 
ィ ブ 制な ども 微 fcH こ リ アル さ を 
増して いる。 もちろん 最も 大き 
いのは 部隊 を 引 さ 継ぎながら、 
8 つの マップ を 連続して 攻略し 
ていく キャンペーン モードが 加 
わった こと。 これで 一種 RPG 



のよ ラなス [ ^一 リー を 楽しめる 
ゲームに 進化した わけで ある。 
ここまで は PC — 88 版と 同じ 
なんだ けど MSX 版 はもつ とお 
いしい。 まず は サウンド。 ここ 
は PC — 88 版より 断然い い。 ォ 
リジナ ルの已 GM が 雰囲気 を 盛 
り 上げる。 グラフィック も 兵器 
の 写真 を 取り入れた リアルな も 
ので このへん も グッド。 



PC-88 版 リアル ファイト 



MSX 版 リ アルファ ィ卜 




O 二れ が PC— の リ アル フ アイに 弾力， t/^ い お 助、' 1 , 
タ ィ ムに 分かる という のか Wff だつ た。 



' て 二 れがキ レ ィ な 背景が つ いている MSX) 坂の リ アル フ フ 
BGM か 棚 を 盛り上げて く れるぞ .ゲ 
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FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 略]！ 



自分 だけの 生 塵 タイプ を 作って プレイす る 楽しみ も # 



今回の ゲームで は g タイプ は 
アメリカ、 イギリス、 ソ連な ど 全 
部で 12 種類が 用意され ている。 
ま、 これ だけ あれば ふつ う は不自 
由し な L 、ん だけ ど、 どうしても 自 
分 だけの ±« タイプが ほしい、 と 
いう 欲張り ものの ために 自分が 使 
いたい ュニッ ト を 選んで 生産 タイ 

プの がで き る。 

ュニッ トの衝 頃 は 全部で 14011 

類。 これ を 縦横に 使って 自分 好み 
の 新 しい: タ ィ プが 作れる のた'。 

でも、 兵器 は 全部で 20« 類 以内。 



さらに キヤ ンぺー ン モー ドに皿 
するなら、 ；毎上 輸^ ffl の 輸^と 
輸送機 は 欠かせない。 占領す るた 
めの 賴 だって 謂に' だ。 後 

は ほとんど 自由。 isaA 、'どうなる 
か は 貴 任 持てない が、 戦車 関係 ま 
つた 〈なし、 なんて ^タイプ だ 
つてで きち やう。 あるいは 航空機 
は 輸送機 だけなん ての も あ り だ。 
後で 苦労す るの は 本人なん だから 
なに やっても 構わない。 人間同士 
で プレイす る 際に、 実力の 差が あ 
る 場合なん かも、 かなり ハンディ 



の ある ^タイプ を 使う の も 一興 
である。 以前、 『大戦 略 n』 の 頃、 

P C — 98 版で 人間同士で プレイ 
した こと 力 5 'あった。 時間 
がか かるので 短気な 人 は 
じれったく なって すぐ 負 
けち やう。 こんな 時に 生 
産 タイプで ハンディ をつ 
け てれば、 人間 関 < ^さ 
なくて すんだ のに、 と 今 
でも 思う。 『大戦 略』 つて 
負ける 時の 屈辱って す さ | 

ま じい ものが あるから; te„ 



ま、 その 相手と は 今でも 仲 はい 1 
けれどね。 今 はね。 まつ、 いろ 1 
ろ あるけ どね。 



目が はなせない 1 J アルファ ィ 卜 



おら 一、 シミュレーションなん 
てで 一つ 嫌いだ./ という 人に も 
見て ほしいの が'、 この リ アルファ 

ィ トだ。 MSX は 元気 だ一 Z とい 
う 気になって くる。 いいな一、 い 
いな一./ という 気になつ てく る 
ので ある。 それほど、 この リアル 
フ アイ ト はいいで き だ。 これ を 見 
ている だけで、 この ゲーム を 買つ 
た 意^ 《 '出る つて もんだ な。 サゥ 
ン ド と いい、 リ アルな 絵が アニメ 
ーシ ヨンして ガガ ガガガ と 力、 攻撃 



したりす るので ある。 これ はいい。 

ヘック ス 上て '戦闘が' 始まる と、 
早速 この シーンになる。 もちろん、 
戰闘 モー ドの li^ を リアルに して 
おかない とだめ だけどね。 ま、 こ 
れば つ か り は ィ祸矣 して もらわない 
とわから ないから、 なんとかして 
見て ちょうだい。 何百 回って プレ 
ィ してる とそのう ちあきる かもし 
れな いけど、 少な 〈とも 買って 3 
か 月 は 心と きめく こと は 保証して 

もい い 



下に 紹介した の は、 中 
でも 『キャンペーン 版大 
戦略 n』 に 特徴 的な 遠隔 
能な ュニッ 卜の も 
の。 もちろん、 直接 攻撃 
の ュニッ トのも 迫力 ある 

けど、 特に iti ^[空なん て 
文控 放火 バシバ シ擊っ わ、 
爆弾 はばら まく わと、 な 
かな か 雰囲気た っぷ り なので あ る 
お願い だから、 この 言葉 を i 言 じて 
リアル フ アイ ト 見て ちょ./ きつ 




ぶ Jtk 
卢 X 乂. 

4^ お お 




と キミ の 期待 を 裏切 ら な し 、デキ に 
なって いると 思うよ。 本当 だよ。 
糸^^だ かんね。 



戦車 V S. 自走砲 



対空 砲 V S. 航空機 



さて T 一 80 と 83 式 自走砲との 戦いだ。 
T— 80 は M I エイ ブラ ムス や レオ バル 
ド 2、 チャレンジ ャ 一といった A クラス 
の «ji 戦車に ひけ を とらない 1« は ほこ 



る。 かた や 83 式 自走砲 も M 109 や I55GCT 
と 同 <«S、 川 を 渡れない こと を のぞけば、 
完成した 性能と いえる。 さあ 中国 3000% 
の St 也 をみ せて やれ/ 



さて、 箱 命の 姊 夬 ともい える ズ控敏 «ii 
空 動 戦いだ。 * 控献表 は、 文控 砲の 
15» 力 力 5 ^常に 大きく、 防御 力 も それな 
りに ある 曰 本の 誇る 8 自 走 i% 



i;S®«; 表 は i 見在ホ 一ネット、 コル セァ 
と共に ァメ リ 力; » が 主力 攻撃 機と して 
使用して いる **7XS5 車 を でき、 対 
力の 大きい、 イン トルー ダ一 だ。 




o_ts から 彈 が- 




o 嵐の 前の 静 ( 




リノ •m^tM. *5 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ® r 3 —口 ツハ m 線」 =< 東京都 〉 堀 内昭吾 < 石川県 〉 脏史 く 大分県 > 高山 政 明, '® r ビラ ミ ッ ドソ一 サリ アン 」=< 神 

=3)S"tl 奈川 県〉 赠弘樹 〈大 贿〉 藤 原 赌 く麵県 > 西 願き 人 ③ r 秘密の: ?£@」=< 鼓 都 > 阿き p~ 〈埼玉県〉 高^ s 法く 麵県ゝ 戒貪採 ® r ジョ —力- 」= 〈青 鶴> 
発表 ェ0»± 〈京 者 腑>椎 勇 人く 綱 県 > 和 田浩典 
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この ゲームの 最大の 売り はな 
ん といっても 「キャンペーン 版」 
という 夕 ィ卜ル 通り、 キャンべ 
ーン モード だ。 キャンペーン モ 
ードは 『マスター • ォブ 'モンス 
夕ーズ 」 で 初めて 登場した 楽し 
みで、 単体の マップで 勝負が 終 
わるので はなく、 シナリオに 応 
じて、 いくつかの 連続した マツ 
プを 次々 に 攻略して いくとい う 
もの。 『大戦 略』 シリーズの 場合、 
ュニッ 卜の 経験 値が もの をい う 



わけで、 最高 ランクの エースに 
育てたり すると、 ゲーム を 終え 
るの が 惜しくな つたり する。 で 
も キャンペーン モードなら、 大 
切に 育て上げた ュニッ 卜 を 抱え 
たま ま、 次の マップに いける わ 
け。 これ は、 これまでと は 次元 

の違ラ 楽しみ、 RPG の キャラ 
を 育てて いく 楽しみ をシ ミュレ 
ーシ ヨン ゲームに もたらし てい 
る。 

キャンペーン モードの 各 マツ 



プ について は 次べ — 一—. 

-ジ 以降で 詳しく ^^^^^m 



紹介して いるが、 

マップ は 全部で 8 
つ。 マップ 制覇 ご 
とに かつち よいい 
ビジュアルが 用意 
されて いるの もキ 
ヤン ぺーン 版の 楽 
しみの 1 つ。 もちろん、 こっち 
が 熟練 度の 高い ュニッ 卜 を 持ち 
込 むんだ から、 敵 も 始めから か 



KIKOYnU HI6-31-F0XB0UND" 




なりの 経験 値 を 備えた 強豪 を 送 
り 込んで くる。 かんたんに は 勝 
たせて くれない わけ だ。 



o 二れ カメ ニュ I 画 罔 ス タンダ I ドゲ 

4 ム では、 の マップから 好きな も 

の 念 はみ 込んで ブレイで きる ぞ /. 



二-画面 は 開発 中の ものて す 



初期設定 データ 



戲 - • > 


国名… 




生産… 


アメリカ 2 


都市… 


4 


空港… 


1 


港 …… 


S 








国名… 


ラガー ル 


生産… 


ソビエト 


都市… 


•11 


空港… 


•4 


港 …… 


2 






国名… 


セル ディア 


生産… 


西ドイツ 


都市… 


9 


空港… 


6 


港 …… 


•2 




ォ 'き 5 w 

番" ¥ « 

ゆ ま ■■■ '舅 ！ 

ぜ 'ふ ^ # 




P ^ も遂 

'"% ^ 



この マップで は、 GREEIN 国と 戦 
つてい る 間 も 悠然と ±g を 続ける 
R E D 国と い 力、 に 戦 う 力、 か' ポィ ン 
卜になる。 RED 国の 兵力の 増大 
を 防ぐ ために も、 i&inr'GREE 
N 国 を 叩く!^ が ある。 まず GR 
EE IN 国に 侵攻す るた め、 ぉ、 
**tfi の ^車両、 戦車な ど を 作 
ろう。 この 時 GREEN 国が 繰り 
出して く る 輸^ S を ， する ため、 
攻^ 力の あ る 航空機 は 必ず 
作って おこう。 步兵は GREEN 
国め ざし、 空港 や 都市 を 占領し な 
がら 南下させる が、 海 を 越えて 攻 
めて く る RED 国に 対して^に 
も 早い 時期に お、 «SHi<7)«S 
車両 部隊 を 差し向け 侵攻 を く いと 



めよう。 
せる 二と も 忘れて ( 
さて、 無事に GRI 
する ことができた | 
ED 軍に むけ 侵攻; 
途中に ながれる 川ィ 
④か職 上大 麵-! 
に 入れる と RED3 
して 〈るが'、 逆に-' 
(7)11 攻 ルー ト は 防 f 
ので、 ®<7) 樹寸近 C 
死守し、 遊 胃 を ii 
こませて 侵攻し よ • 
は 平野 部が 広いた i 
に 展開す る ことか' - 
〈の 部隊 を 送り こ/ 
はさみうち にしよ • 



ひ/ n 



1U»^ き 5 月号ソ フ卜プ レゼ ン卜 当選者 



※フレイヤー は BLUE 国と して 戦い、 国名と^ タイフ は 自由に 1泣 できます. 
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発表 



mm 



合 部隊 を 同行 さ 
よなら ない そ 乞 

-ニ EN 国 を 占領 
'つ、 主力 軍 を R 
きせる わけ だが、 
寸 近の 都市と 橋 

WtZo ここ を 手 
p!vtS— ― し ft^。 
6 の 下の 橋から 
g が 手薄になる 
防衛 ライン を 
宵の 橋から 回り 
う。 この ルー ト 

り、 部隊 を 
〔'きる のた'。 多 

'レで RED 軍 を 

©「 ソーサ リア ン」= 
-く宗 民 県》 ト; b^j^ く; m^^^^fjf. ⑦ 1 " スーノ 、。一 プロ 



この マ ッ プて 重要な ボイ ント とな 
るの が'、 海 を 越えて 侵攻して く る 
R E D 国 上陸 を 阻む^ 車両た'。 
^車両に は^ 自走砲と^ ミ 
ザイル 車両が あり、 対空 自走砲 は、 
戦車な どの 機甲 部隊と と も に 行動 
し 低空で^ して く る 航空機 を 阻 
止す るの が 主な 目的で ある。 ^ 



ミ サイ ル 車両 は SAM を 車両に 搭 
載し»14 を 持たせた もの だ。 ゲ 
ン フル、 ホーク、 ガネフな ど 射程 
が 長い 車両 は、 敵の き 機な どの 
籍呈に はいる ま えに:^ できるな 
どの 利点 も 多い が、 弾薬 搭載^^ 
少ない ュニッ ト だけに。 補給 部隊 
なく して は 行動で きない そ"。 




o 日本 も seit している ホー 



0#^动 長さが 魅力の SA- 4 ガネフ 



く 滋賀県〉 的 場 寛 <K 島 県〉 醒利 光纖 県〉 K«tz© 「ス ーノ ぐ-プロ コ レ① 」= 〈千葉県〉 芦 
コレ② j= CH 重 県>^10 召く 石川県 > 中 醉 <大赚> 山 下玄門 



# V ま 



^Aylft^)wv 、る 



> ゆず % 




FAN ATTACK キャンペーン 版 大戰略 H 



初期設定 データ 



国名 

生産 …アメリカ 2 
都市… 2 
空港 …- 1 
港 …-… 1 



国名 …ドールネ 
生産 …東 ドイツ 

都市… -9 
空港… 4 

港 ……- 



国名. 
生産- 
都市- 

ェ/ S 



/ 

カルナ ~<7 
ワルシャワ 
13 
B 
1 




二の マップ は自 国の 生産 ェ リアに 
空港が ひとつし かないた め、 ® 地 

点 付近に ある 2 つの 空港 を 早めに 
手に いれる' £要 か 'ある、 邀ダて邓 

いて と しょう。 次に 湖の 

東側から YELLOW 国 首都に 向か 
つて、 主力部隊 を «1ダ させる。 マ 
ップ 1 から 多 〈の 部隊 を 引き継げ 
ていたなら、 兵力に もの をい わせ 
て YE し LOW 軍 を 押し きれる は 
ずた'。 首 謹 落が 長引 く よ う な 場 
合 は 湖の 西側 を ルー ト と した 部隊 
を 援軍と して はさみうち にしよう。 
さ て YEL し OW 国 首都 陥落に 成功 
したら 部隊 を 南下 させる の だが、 
こ 二まで を 早い ターンで すませて 
いたなら、 たやす く RED 国 東部の 



三叉路 ® 付近まで 侵攻で き る だろ 
う。 この ルート は 平 IK) 、'多く、 足 
の 遅い ュニッ トも それほど 苦労す 
る こと はない ので、 }§¥ につぐ 援 
軍 を 重ねて 侵攻しょう。 また、 こ 
の 時 少数 部隊 を 西方 <7)il^ を 使つ 
て RED 国 首都に 南下 させれば、 お 
とりと して 敵の 戦力の 一部 を 分散 
させる こと もで きる そ'。 さて、 ポ 
イン ト となる RED 国 東部の ®H 寸 
近に ある ふたつの 空港 はぜ ひと も 
欲しい。 自国 首都から ここまで 車 
両の 増援に は 問題ない の だが、 途 
中に 空港がない ため、 航空機 を 支 
援 する のが まま な ら な し 、のた'。 さ 
あ、 こ 二 を 越えれば 勝利 は 目前 
だ/ 



ェ 



請 墨ャ 



平野が' 多い マップ だけに、 戦闘 車 
両が戰 いの 中心と なる。 戦閼 車両 
と は、 園の 車両 崎 称で、 
細かく 颁 すると、 主力 戦車、 軽 
戦車、 • 車 車両に 分けられる。 

主力 戦車と は 陸上;? sa^ 主役で あ 

り、 自走砲に よる 後方 援護 

機に よる 共同 によって、 その 



力が 発揮され る。 軽 戦車 は 主力 戦 
車 を 補助したり、 攻鼕を 兼ねた 偵 
察 を 主な 任務と している^ ±ss 
である。 対戦車 車両と は 車 砲 
や *m 車 火器 を 自走砲 化 した もの 
だ。 装甲車な どの 軽 車両に 搭載し 

た タイプ か' 多い。 , に関して は、 

概して 貧弱と いえる だろう。 



卷 




Off れた 火力と 麵 力の レオ パル ド 2 



当選者 



•5 月 号 創刊 5 周年 記念 大 プレゼント 大会 当選者 ® r グラフィック ボール j=〈± 奇玉 県〉 高山 浩幸 〈香川県 > 横^^ /@ 「パック マニア」 = く 東京都 > 元 
木 啓;^! i'® 「ディスク ステーション 3 号 」=< ^島 県〉 大皇 圭司ノ ® r ファン ダム ライブラリ HDj= 《匕 海道 > 亀 田吉史 く 福島県〉 根本^ =• 吉田淳 《茨 tt> 
± 直 谷 望く 财 県〉 高松真 人く 埼玉県〉 砂》 賢く 預県〉 千 田 幸 子く t 京都〉 小繊 己リ纏 侖弘く 神奈川県 > 制 言 夫' 原 田 節 杇 （(^ 当聽は 次の ページに つづく ） 画 - 






初期設定 データ 




や 握 曙隱麗 




国名 …一 




生産 …アメリカ 2 




都市… E 




空港… 1 




港 ……- 1 





BLUE 国 



C ビた碰 


国名- - 


ラガー ル 


生産- 


ソビエト 


都市-- 


•13 


空港- 


2 


港 …… 


2 




X ノ 


国名… 


エス ラー ナ 


生産… 


イギリス 


都市… 


16 


空港… 


7 


港 …'- 


6 




マップ 3 で 大事な こと は、 RED 
国に 進軍しつつ、 YELLOW 国 を 
ijCBS する ための 足が ため をして お 
く という こと だ。 この シナリオの 
敵 はすで に レベル ァ ッ プ し た; 態 
で: fet されて く るた め、 非常に 強 
い。 今までの シナリオ を 生き残り 
レベル A になった 味方が、 敵の 新 
入りの ュニッ 卜に、 あっさり やら 
れ ちゃう、 なんて 二と も ある。 大 
切な 兵力 を ムダに 失わない ため に 
も、 戦車が 航空機 を攻擎 できない 
という 利点 を 生かして、 航空機 を 
驗 させて 戦車 を 攻擎す る な ど、 
大事に 戦って い く こ と も' £要 だ。 
RED 軍の輔 去た' が、 タイ 
プがソ ビエ ト なた め、 かな り 強い。 



だか ら 、 ま だ 近 〈の 都市 を 占領し 
ている ような 早めの 段階に 叩いて 
おきたい。 橋 ® を 奪うた めに 戦車 
を 前面に 押した てるの は 当然 だが、 
先に 間 giA 撃 車両に よ る 後方から 
の 援護、 上空から による 露 
はらい をして お 二う。 さて、 RE 
D 軍 ijCBg に 成功 し た ら やっかいな 
YELLOW 軍に 主力部隊 を 差し 向 
ける わけ だが'、 ilB§ 成功 は 輪； IS* 1 ' 
すべての かぎ を 握って いる、 撃墜 
さ れ るの は: It 吾の 上て 嫂? ^を投 
入 し て 空; 1@<7) ま わ り で ま ちぶせ 
している *K 車両 を 叩こう。 ； 
^さ を 利用し、 © からの 間 gijl 
擊で 敵の 部隊 を 叩いて お くこと も 
忘れずに too 



二の マップで は 戦醒、 xmm" 
上空からの 駐 部隊 援護、 空港 周 
辺への! 1« と、 大きな 活躍 をして 

< れる。 特に YELLOW 国の 領土 
が 狭いた め、 空^ # 近て ち ft* 
をして いる 敵 を 攻« を フル 回転 
させて 叩く' £荣 が ある。 できる こ 
となら、 © の 空港 を 手に いれたい。 



、 〜 



ここ は 何に 使う かとい えば、 YE 
L LOW 国 を 側面から 叩 〈 攻撃 機 
部隊の Ml 合 *1 也 として 使う のた'。 
YELLOW 国本 土 側に は 空港が 1 
つし かない。 つまり、 1 ターンに 
2 部隊し か 上陸で きないと いう こ 

とだ。 tteJi 部隊 offt 攻を 助ける た 
めに も 護衛が' なの だ。 



OIBSCT わりに 使える トーネー ド AVD 
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O 力' ト リンク "5 包 を 



当選者 
発表 



»5 月 号 創刊 5 周年 記念 大プ レゼ ン卜 大会 当選者 



： 愛知県〉 山 ロ久男 ， 麵浩司 . 河 橘 £j ^京 者贿〉 西 く大隨 冲栴ロ 志 . ^^律 子 as 島 県〉 本 
山 siji く 福岡県 >間 地 俊 次 • 樋 ロ豊く 長崎県 > 茅 島暢彦 < 熊本県 >; 謝 禾嗷く 鹿児島県 > 東 泊豊秋 アン ダム ライ ブラ リ —⑤』 = o 匕 海道 > 池 田 直 也田根 

之 ， お? K 就 ^村 ±^<！ 奇玉 県馮 く預 県〉 田 口 難く あ 京都〉 滝 沢 信 之 ， 渡 辺き 嫩ゅ （のめ 当 離 は 次の ページに つづく ） 



FAN ATTACK キャンペーン 版 大戦 略]! 



= A ドラ グー ン作戦 '奢 ま顯 



EEN 国 



初期設定 データ 



v ザ 







国名- - 




] □ 


生産- 


-ァメ U 力 2 




都市 •• 


14 




•Tings.. 


5 




港 …- 


3 









国名- 


'ラガー ル 


生産- - 


-. ソビエト 


都市-- 


■14 


ェ /3 


•5 


港 …- 


3 



国名- - 


八 チマン 


生 鹿- - 


- 二 ツボン 


都市- 


4 


空港- 


2 


港 …-. 


E 



この マップ は-; ®m マップ だ、 空母 
な どの sets を も たない:^ タイ プ 
で プレイす る * &、 相当の 苦戦 を 
強いられる こと を it 吾し なくて は 

ならないだろう。 SAM 2 ミ サイ ル 
を 搭載 し た 空母 は ま さ に 脅威た'。 
GREEN 国の娜 去 だが、 ±m 
タイプが 日本 だから といって 甘く 
みて はいけ ない そ'。 89 式 戦車 や 
FSX などの 新:^ か" 加わって、 バ 
ランスの とれた 国に なって いるの 
だ。 特に、 の 戦力に は 目 
を 見張る ものが ある。 81sfc*K ミ 
サイ ルゃ、 87^* ^自走 5& さら 
に ホークまで 操り 出して 〈ると あ 
れば、 輸送機 は 怖くて 近 よれない。 
こ う いった 場合、 航空機 や ヘリ を 




おとりに 使って、 敵の) 意 を そち 
らに 向けて おき、 空^ go ^りが 
手薄に なった ところで、 空港 を 奪 
うとい う Mlj をつ かう の も ひとつ 
の 手 だ。 GREEN 国 を 攻め落と 
したら、 次 は GREEN 国の 南東 
にある 島に 攻め込もう。 この 島の 
空港 は、 RED 国から 最も 近 〈戦 
略 上 重要な ボイ ン ト だ。 この 島に 
は、 RED 国が 侵攻しつつ あり、 

敵の 強力 な s&gp^^mjLm の 空 

輸を 支援して いる はずた'。 鶴 を 
集中して 一隻ず つ 沈めて い 〈か、 
撃墜 離て を 用いた 波状 攻 
撃 をし かけて 叩け Z この 戦いで 
受けた 摸 害 を 立て直したら、 いよ 
いよ RED 国との 決戦 だ./ 



大部分が ^ マ ッ プ であ る ため 艦 
船が M 敗の 力 ギを提 つてい ると も 
いえる。 空母 を 作れる^ タイプ 
な ら ば 戦 IBS や を 積ん て 移 
動し、 それら 航空機 <7*S とする 
ことが' できる。 アメリカ 1 な どの 
空母が 作れない 生産 ュニッ トの場 
合、 空港 を 手に いれ 空輸 を 中心と 



した 戦略 をた てなくて はならない。 
しかし、 ネックと なる のが 輪 iMI &、 

輸^ 7) 耐久力の なさ だ。 護衛な 
しの 単独行動 をさせる の は、 む ざ 
む ざ やられに 行 〈ような もの、 輸 
， でュニ ッ ト を 輸送す るき は 
必ず 駆^の 護衛 をつ けて あげよ 




据 ミサイル はさす がに 強力、 



O あると'! > ^い カイ 高い、 空母 




さ g 未 秦5 月 号 創刊 5 周年 記念 大 プレゼント 大会 当選者 < 岐阜県〉 お 挪 右 介 < ^^県〉^ H^—. 内 藤 貴裕. 山 下 健 治く 京 者贿〉 倉 田 亮く大 贿〉 木 下 幸 雄 '仙 

波 和 人く 島 ネ螺〉 毛利昭 仁お 島 県〉 福田斉 「麻雀 クェ スト 尸 く 北; 键〉: く 栃木県〉 丸 山 真 吾 @ r マリン スライム ぬいぐるみ」 = く 東京都〉 安田 健く 長 
野 県》 J 、日 f^ft 枝く 愛 矢 喋〉 西 河 里 佐子呌 （当 翻の 線 は 20 ページに つづく ） 
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\ 宝斉 のじ 一ち やん バヮ 一はす ごい/ 




ボース テック 

Q03-370B-4711 



6 月， 


2 曰 発売 予定 


媒 体 


dlxsE 


対応 機種 




セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


12,800 円 


マウスに ち 対応 



mEL 



「らんま は ディスク 8 枚 
組で 膨大な クラ フィック もふく 
んで いる ゲーム だ。 ゲーム 自体 
は それほど 難しい とい ラ わけで 
はない ので、 だれに でも 楽しめ 
る。 そこで、 攻略と いうよりも 
ゲームの 流れ を グラフィックと 
ともに 紹介して いくこと にしよ 
ラ。 

「らんま の 世界 は、 主人公 
のらん まと あかねのお 互いに 素 
直 じ やない ラブ ス卜ー リーが テ 
一 マ だ。 この 2 人が、 まわりの 
迷惑な 人た ちに 巻 さ こまれて は 



お 互いに 誤解 をく り 返し、 さら 
に ド夕バ 夕に も 巻き こまれて し 
まラ のがお 決まりの パターン。 
らんま ファンなら 知っている だ 
ろうけ ど、 まわりの キャラた ち 
も ユニークで 魅力的な ので それ 
それに ファンが ついている。 ゲ 
ー厶 中で、 ちょっと 変わった キ 
ャラ たちに 笑わされる ゾ。 

画面 いっぱいに スクロールす 
る オープニングの あと は、 下の 
写真で、 どラ する のか を 選択し 
てから ゲーム を 始める。、 ゲーム 
の 進め 方 は、 通常 は アイコン や 










再 開 

キャラクター 紹介 





O オープニング 後の この 画の らんまって、 いちばん かわいくて 女の子つ (p_、 

© 高 橋留美 子.'' 小学館 ■ キティ • フジテレビ 
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コマンド を 選んで いく だけ だが、 
格闘 シーンに なると、 画面が 変 
わる。 それに ついては 次の ベー 
ジを 見て ほしい。 

ス卜ー リー は 小学館 発行の 少 
年 サンデー コミックス I3〜l4 巻 
に 載って いる 「飛 龍 昇天 破」 を 中 



心に 作られた そうだ。 ゲームで 
は、 ところどころに オリジナル 
のィ ベン 卜が 織り こまれて いる 
ので、 コミックスと は、 また 違 
つた 「らんま」 に 会える かもしれ 
ない。 各 章 は 20 〜^ページで く 
わしく 解 説する。 



、 




ゲームと は 別に キャラクタ 紹； ff* 、'ある。 

グラフィック を 見て も ら えば わか る と 

思う けど、 「らんま 1/2」 を 知っている 
人に も、 知らない 人に も 楽しい 二と 間 
違いなし/ ^ものって、 けっこう 
当たり ハズレ が あるけ ど、 二の ゲーム 
は 当たり。 



らんま 父子。 らんまが 水に ぬれて 女の子に な 
るよ リ、 ノ、 • ンダ になる JC^ の ほうか' ヘンで いい 





FAN SCOOP らんま + 飛 龍 伝説 



fEJ 國圖國 i 



剛囫 魁画 



この ゲームの ゥリの ひとつに 
格闘 シーンが ある。 らんまに 格 
闘 場面 はっき もの だ。 ゲーム 中 
にも 数々 の 格闘 シーンが あるの 
で、 その 流れが わかる ように 写 



真 を 載せて おく。 
格闘 相手に 勝たない と 次の 場 
面に 進めない ことがあ るので、 
ここで 勝った めの コッ をち よつ 
とだけ 伝授しょう。 
まず は 相手の 技 を 見極める こ 
と。 こういうと カツ コ いいが、 
じつは 相手の くり 出す 技 は 順番 
が 決まって いる。 だから、 その 
順番 をお ほ' えてお き、 それに 対 
抗 でさる 技 を 選んで やれば 必ず 
勝つ ことが でさる。 相手の スキ 
の ある 場所 を ねらろ こと。 格闘 
シーン はらん まが 先攻な ので、 



初めての 相手と 戦う とき は 勝つ 
ことよりも 相手の 動き を 注意し 
て 見て おいた ほうがいい ゾ。 
もラ 1 つ は、 ダメージ を 受け 
るなら、 少ない ダメージで すむ 
ょラ にす る こと だ。 どんな 技 を 
使っても 負けて しまう とき は、 
相手の どの 技に 対して、 どのく 
らいの ダメージ を 受ける のか を 
画面の グラフ を 見て、 おぼえて 
しまおう。 もちろん、 相手の グ 
ラフ も 見る ことができ るので、 
あと、 どのくらいで 勝てそう だ 
とか、 もう 確実に 負 I： 



とか も わかる。 

また、 負けて しまう と、 章に 
よって 目 が 覚める 場所が 違い、 
たとえば 2 章 だと 接骨 院の 東風 
先 歩のと ころで 復活す るの だ。 
もし 女の らんまに なって いたら 
男に 戻って 復活す る。 




八 鼓 は ぃ乂 義 シーンて to 技の 出方 は « をと ら われす ぎて を; &tx ない よ 一に 
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回 ppl 第 1 



朝から 踏んだ り 蹴ったり のらん ま は 
下敲 棒の 八 宝斉を 捕ま える' ヽメ に。 



朝の 稽古 をす るた めに らんま 
は 父親に 起こされる。 部屋 を じ 
つくり ながめよ ラ。 ある モノが 
己 つ 手に入る。 道場へ 行く 途中 
の 池に は 力 エルが いた。 でも、 
何 か 変 だゾ。 ここで さっき 手に 
入れた モノ を 出して みょう。 す 
ると、 力 エルが しゃべった./ 
父の 稽古が 最初の 格闘 シーン 
になる が、 稽古な ので 勝ち負け 
は あまり 関係ない。 茶の間に 戻 



つたら、 ひととおり 見て 家族と 
話す と、 新聞 を 持って くるよう 
に 頼まれる。 続 さは 下の 写真 を 
見て ほしい。 

ん G 







こ AJ 内の 防犯 few 人 か ~m 棒 
の 犯 ASffiC 協力して ほしいと、 
犯 ffi 見場の 写 » を 持って きた。 写 
つていた の は 八 宝 斉の姿 だ。 身内 
と »! つて は 放ってお けない 

QtB 処 写真 を 見た あかねの 父 は 寝 
こんだ フリ、 らんまの 3£ は パンダ 
のフリ をして しまう： 八 宝 斉は強 
いから 親た ち はか かわりあ いたく 
ない の だ。 しょうか' ない な あ 



『 



伝説^ 邪灸 

量 力 M^^k 





八宝斉 がすえ た灸 は、 らん 
ま を 赤ん坊の ように、 か弱 
く してし まった。 元の 力に 
戻る に は、 破灸 図が 書かれ 
た 人体 図 を 手に いれな けれ 
ばなら ない のた' が、 最悪な 
二と に その 人体 図 は 八宝斉 
が 持, つていた のた'。 



( { 

g もう シャンプーったら 「キ 包き つくよ 
ろ し 」 なんち や つ て、 秘薬の 入った 肉 ま 
ん をらん まに 食べさせ たかと 思ったら、 
二ん ど は あかねに 秘薬 入りの シュ一 マ 
ィを 食べさせち やうんだ から 



第 2 章 ipiil 



次々 とらん まに 戦い を 挑む キャラに 
出会いながら も 八 ま斉搜 し は 続く。 



八 宝斉を 見つけ 出す ため、 ら 
んま とあかね は 街の なか を 歩き 
回る。 下着 泥棒 だけでなく 女湯 
ノゾキ まです る 八 宝斉は 父親た 
ちの 師匠で も あり、 強くて 一筋 
纆 ではい かない。 シャンプーの 
曾お ばあさん である コロンに 
「街で 修行して さ 
なされ」 と アド バ 
イス を 受け、 九 能 
兄弟 や ムース、 五 
寸釘 たちと 格闘し 
ながら、 うつち や 
んの 助け を 借りて 
女湯に 入って みた 
りして 捜し回る。 
コロンの ところへ 



はちよ くちよ く 顔 を だそう。 丸 
薬 や 技 を もらえた りする。 
また 良 牙の 犬、 シロ クロに 会 
うこと がきつ かけと なって 八 宝 
斉を 見つけ 出す ことが でさる の 
だが、 逆に 「貧 力 虚脱 灸」 を 八 宝 
斉に すえられて しまう。 





o 下着 泥棒に 精 を 出す 

八 宝斉。 甘美な 楽しみ 
なの だそう た' が、 何と 
力 やめさせなくて は 

G やっつけ たと 思った 
ら、 逆に 貧 力 Mm と 
いう とんでもない 灸を 
すえられて しまう 




o 灸を すえた 八宝斉 が、 こ 
んな もの をば らまいた もの 
だから、 らんま は 集中 攻 g 



れが八 宝 寄の 




こ れが 日常の 八 宝斉の 姿た'。 
らんま や あかねの 父 達の 師 
匠で ありながら、 スケ ベで 
すばしっこくて ひょうきん 
なの だ。 おまけに 強いと き 
ている から、 どうに もなら 
ない。 らんまが' 水に ぬれて 
女に なって いる ときにはち 
よっかい 出す し、 ときどき 
か弱い 年寄りの フリ はする 



•5 月 号 創刊 5 周年 記念 大フ レゼ ン卜 大会 当選者 

く 熊本県〉 石; M 美 Z@ r ドラス レ英 跑 云 説」 の レポ 一 ト 用紙 & ノ 一 
扁專 



@ r 蹄 j のテレ 力： く 茨赚》 ト島勝 志く 埼玉県〉 鈴 木 陸史く 石川県〉 能 木場 聽く 大分県 > 藤原歡 
<預 県〉^ く 神奈川県〉 田 中 洋く京 者岍〉 蹄 健 一く 大赚〉 金 岡 亮慶く 岡山県〉 逸 
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mMm 第 3 章 n]iiip 



山 ^ 



八 宝斉に 勝って 破 灸図を 手に いれる 
ベく、 らんま は 修行 を はじめた。 



八 宝斉に 勝って 破灸 図が 書か 
れた 人体 図 を 手に入れな いと、 
らんま は 元の 強い 体に 戻れない 
こと を 知る。 コロンの 記憶 をた 
よりに 山寺に らんま 父子、 おさ 
なな じみのう つ ちゃんと 共に 行 
つてみ たが、 人体 図 は 盗まれて 
いた。 そこで 修行が 始まる。 
コロンの 指導と、 後から 来た 
あかねた ちの 協力で 飛 龍 昇天 破 
のらせん ステップの 習得 をめ ざ 
すが、 もっと 強力な 相手との 勝 



負が 必要になる。 ぐうぜんに 現 
れた (迷子に なって いた） 良 牙 は 
相手に なって く れ なかった が、 
ひ よんな 誤解から らんまと 真剣 
勝負に なり、 そのお かげでらん 
ま は 飛 龍 昇天 破 を モノに する。 





O 良 牙 *SS 子に なったり M 解 

して くれたお 力、 げ でらん ま は 
技 を 身に つける ことが で 



じ 一ち やん パワー だ 



し、 下着 泥棒 だけで は あき 
たらずに、 女湯まで のぞく 
し、 その パワーに は ドギモ 
を 抜かれる 。マン ガ の 1 "ドラ 
ゴン ボール」 【こも 亀^ 1 人と 

いう じいさんが いたよ； f3io 

これから はじいち やん パヮ 
—の 時代 かもしれ ない。 も 
し、 キミの 身近に 彼らが い 
たら どうす る？ 





琴 岡 第 4 章 网 画 P 

\=i. jlj-i, < zt ~i ？.. .1 飛 天 破 を 身に つけた らんま 

，- JiJ ：ぷ 力' JiJ3vf ノ、 は 八 宝斉に 挑む の だが' -… 。 



街に 帰って来た らんま は 八 宝 
斉と 戦おうと する が、 らんまが 
飛 龍 昇天 破の 技 を 身に つけた こ 
と を 知った 八 宝斉は 相手に して 
くれない。 じつは 昔、 コロンに 
その 技 を かけられた ことがあつ 
たの だ。 

どうしたら 八 宝斉と 戦う こと 



がで さるの だろ ラか。 2 章で あ 
かねの 姉の なび さが 街で 売 つ て 
いた ものと、 八 宝 音の 基本的な 
性質 = スケ ベが ヒン卜 だ。 

あと は 挑戦状 を わたす ことに 
なる の だが、 ここから は それ ぞ 
れ 自分で やって みて ほしい。 も 

うすぐ ク リア だ./ 

—彼 G 




中国 女傑 族^ 奥義 

ソ 1 も ll^rEO^L 




コロンの オパバい わく 「闘 
気 を 持った 相手 をら せんの 
ステップに 卷 きこむ ことに 
より 生ずる 熱い 闘気の 渦。 
そこに 技 を 使う 者が 冷気の 
パンチ を 送り こむ。 熱い 闘 
気 は 冷気に 押さ^ 上昇 気 
流と なって 舞い 登る」。 飛 龍 
昇天 破 は、 相手が ■? まければ 
強いだ け 職 力 力 < '増す 技で、 
棰意は 氷の 心なの だ そ う だ。 
でも、 この 技 は オパバが 若 
かり しころ、 いい 寄って き 
た 八 宝斉 にかけ た 技で、 ォ 
ババ もす つかり そのこと を 
忘れて いたんだ よ & 



左 三 



当選者 
発表 



• 5 月 号 創刊 5 周年 記念 大 プレゼント 大会 当選者 @ r S.S.T.BAN [^離 言 己 念 ステッカー j= <H^〉 木 川 田 il^< ^島 県 > 峯嶋優 児 《茨^^〉 酒 出智之 
く m 県〉 石 #SIA . 佐 衝^ "郎^ 奈川県 > 平 く 剥 県〉 渡井洋 介く 山口県 > ^^展 

※なお、 モニタ一 の A1GT はく 東京都 > 村 井 達 哉く 京 者 蹄〉 藤 田 m 外 づけ ディスク ドライブ はく 鳥 TO〉 親 EA、 の 3 名に お願いします。 
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戰国ソ 


一 H 


ナ u アン 




i の 生殺与奪 権 を 握 
魔の ウル 技な の だ 

臺臣 秀吉の 章で カルロス 神父 

が パーティに 加わったら 「RE 
□ UCE L I FE」 の 魔法 を 
使って 神父 を わざと 殺す。 そし 
て、 呉服 問屋の 主人 マサキ チの 
ところへ 行く と 「神父 様が 生き 
返るなら 全 財産 を 差し上げ ま 
す」 というので、 「RESUPR 



ECT」 で 生き返ら すと 1000 ゴ 
一 ルドず つ 30 回に わけて 合計 
30000 ゴールド もらえる。 

もらったら、 すかさず 同じ こ 
と をして 神父 を 殺して しまえば 
どんどん お金が たまって いく。 
(埼玉県 • 中 野 伸 一 • r ？歲） 
ゾ,- 神父 様 を 殺したり、 生き返ら 
せたり、 自由自在 にもて あそん 
でお 金 をもう ける なんて、 この 
バチ あたり もん/ 



ピラミッド ソ ーサリ アン 



U ォク リアしても 

技 は つづく の だ./ 



シナリオ 2 で ガッシュ を 倒し、 
帰る 寸前で 引き返して いくと P 
丁 I ON が 巴つ もらえる。 さ 



らに 先頭が 戦士 系 キャラ だと、 
ARMS、AAMQ 闩、 SH I E 
L □ が 2 つず つ 手に入る。 魔術 
系 キャラ だと、 ROD、ROBE 
RING が 2 つず つ 手に入る。 
(愛知県 福 岡 雄 治 • 15 歲) 



N 





付 録 
ディスク 


r ス-パ -付録 ディスクの き ぁ m 



データ 再生 ッ一 
マオ マケ なんだ つて 

ディスク ， に は MIDI データ 
再生 ツール 「RCP プレイヤ あ 
一み」 が 入って いる。 ドキ ュメン 



卜 ファイル も 付いてい るので、 
MIDI を 持って いる 人に はよ い 
ォマケ になる と 思います が、 持 
つてい ない 人 は …… 。 フリー ゥ 
エア だそラ です。 

(大阪府 浜 田和弘 .19 歲） 




MIDI を 持つ 



梦霸 




照 服 問屋の マサキ チは キリシタン。 信仰 
のた めなら 財産 も 惜し く ない と 一… 




o 生き返らせて やれば、 このように お金が 
手に入る。 ちょっと 




o ベニ 



！ 前で 引き返す の だ, 
' 急げ./ 



C N T E 

★ 今月 <7>ftl 录 ディスク は C 
G と 『ェメ ラル ド • ドラゴ 
ン』 の サブ シナリオ 直前 セ 
—ブ データ だ。 (P28) 
擊 ゲーム のぞき 穴 —『戦国 
ソ ーサリ アン』 を はじめに 
ウル 技 いっぱい。 (P22) 
參 歴史の 散歩道— 『水滸 
伝』、 たまに は祖 当に もい わ 
せろ./ (P24) 
秦 読者 対抗 マルチ プレイ— 
8 耐マ ルチ 最終回 （P 25) 
參 通り抜け できます— 『抜 
忍 伝説』 解答 ほか。 (P28) 





し' こ & 



ゲ— ムは H メ， ドラの サブ シナリオ 直前 セ I ブデ 1 タを 送って くれた 菊 地圭と 8 耐 クイズの 三{$^ 也に プレゼントしょう。 テレカ は work\ 中 gsl、 福 § 治、 浜 田 和弘、 Hft^ ロンメル SK 通行人 A、 上野 照 正、 

イヴ、 匿 WSKT お 1 の 三冠王、 そして 8 耐 クイズの 正 SI5 人に も プレゼント だ。 .stlts 定の原 2t は 通り抜けの 2 人、 T . Y と 福 田 ¥;カ に 送られる。 



JI- ふスま 

〔 3«- マ 




方 "八ん 

51. 一一 



T ず. f 





め H^SITI 



,171 



1.5s- ま 二，：： 

p- ち f 」b I ipJM 
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ゥ 9 

參 幻影 都市 

5 月 号で デバ ック モード を 載 
せた の だが、 2, 3 怙银 が奇せ 
られ たので せ i 載しょう。 

キ一 ポ一ド を 使っても デバ ッ 
ク モードになります。 〔ESC〕 
と 〔SHIFT〕 を 押しながら カー 
ソル キ— を 〔上〕 〔上〕 〔下〕 〔下〕 
〔右〕 〔左〕 〔右〕 〔左〕 そして スぺ 
—スキー を 押す とでき ます。 



サ 



の 



偽 



お 一い Z 化 所 も 氏名 もさい 

てなかった ぞ。 そして、 デバ' ッ 
クの 項お についての 情報 も 送ら 
れ てきた ので 紹介し ようつ 

r LEVE し」 不明。 現在の レべ 
ルを 表示す る だけ だ と 思う。 「マ 
ップ ID」 は ディスク 内に ある マ 
ップと 义ナ応 している。 左右て 1 
減、 A ボタン を 押せば 対応して 
いる マップに 行ける。 ただし、 



「VR 透過 スィッチ」 と r どこで 
も 移動 j は ON にして おこう。 さ 
もない と、 力べ に はまって しま 
う。 「XXXXX」 不明。 「デ イス 
ク 移動」 は と 9 以上の 数値で 
A ボタン を 押してし まう と 動か 
なくなる。 1〜8 でも ほとんど 
飛んで しまう。 さわらぬ 神に た 
たりな しで ある。 

(群馬県 芝 雅紀' ？歳） 



ン チネン タル 




一 卜 後す ぐに 大金 
に 入って うれしい 

スター 卜して すぐに ソンソン 
といろ 村が あるが、 その 北の 黄 
色の 砂漠みたい なと ころで お金 
が gg 羽 ggGP 手に入る の だ。 た 
だ 歩く だけで 手に入る から 砂漠 
をく まなく さがして かならず 見 
つけよう/ 

(広島県/ ロンメル 将軍 • ？歳) 




OSi-; 莫 のこの あたりで 手に入る のた'。 も 
お金の ために 1 
わけ だね 



o ソン ソ ンの 村から 北へ 行 く の だ 



籲 



ェ ル （ELLE) 



j た その 曰から グラ 
'ック 見 ほうだい/ 



新品の ソフ卜 （データ 1 にセ 
ーブ していな いもの） で 「おまけ 
ディスク を 見る」 という モード 



を 選^と ほとんどの グラフ イツ 
クを 見る ことが でさます。 

(岡山県 ノ 通行人 A • 20 歳） 
☆ 手紙に は データ 1 を ロードす 
ると エンデ ィ ング 直前から はじ 
まると もあった がで きなかった。 




本当 は ゲーム 後半で お 目 にか かれる はず 
の グラフィックが いきなり 見られる 



& + 寧 





さ L. 



神 都市 



^^つ 



きなり、 女の子と ェ 
^がで さておい しい 

まず、 出場 申請 をし ます。 町 

へ 戻り A ディスクに 入れ かえ ま 
す。 行ぎたい ところ を 「コ ロシア 
厶」、 「宿屋」、 「武器 屋」 から 選 
び、 2 回 リターン キー を 押す と 
女の子と いたせます。 

(栃木県/上野 照 正 • 19 歳） 




o この 子 はミ一 ナ。 




o コロシアム 〜亍 つて 出場 申請 をして 町' 
戻って きたら A ディスクに 入れ かえよ 



O この 子 は アミ ft 武器 屋を環 ふ 



D.P.S SG set3 



^j)bit P4P」 に は 真 
I ディ ングが ある 

注意 その 1 、かならず 扉 を 「ば 
-ん つ」 と 開ける。 

注意 その 2、 上記の 条件で 3 



人の 女の子と やる （ただし キラ 
を 最後に して はいけ ない）。 
すると 裁判が はじまる。 
(徳島県/時 祭 イヴ • 7 歳） 
☆ キラと 3 回 会って おくと 女に 
なる 薬 を もらえる けど。 

' ' ' 一- 1 -i'Ct^ 




： 



|0 さんからの メッ 
〖ジが 見られる そつ 

「Rabbit P4P」 の シナリ 
オデイ スクを 入れて 立ち あげる 
と 「システム ディスク を 入れて 



ください」 と 警告して くれます。 
さらに そこで、 スペース キー を 
押す と WAO さんからの メッセ 
ージが 見られます。 しかし、 そ 
の 字が 読みに くい./ 

(兵庫県 ■ '匿名 希望 • 7 歳） 
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つぎは ファジー 鈴 木が 送る r たまに は 担当に もい わせろ」 だ 
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攀 



月 号 闘 神 都市の ウル 技の 補足 4nalr に 載 つ ていた SI を 走る 一 一とが できる という ウル 技はジ ョ イス ティ ック つてい る 人に： 

ら 押し っぱなしに する 必要がない ので ラクに 操作で きます ね。 さらにもう I つ 〔CAPS〕 の ON . OFF によって 文字の き 不す るスピ 




f 、ん^ ？?. - 



3^ f^p^§<^I 



き 




广£ 



Mx.(DWL^M 名作 ゲーム リバイバル 

水滸伝 たま 〖ま は 担当 fc も Lt わせろ/ 



水滸伝、 ああ 水滸伝、 水滸 
伝と いう わけで、 古き よき 
ゲームに ついて ひとこと 



何 を 隠そう、 水滸伝 は 数 ある 

歴史 SLG のなかで、 担当 ファ 
ジー鈴 木が イチ バン 好 さな ゲー 
ム なの だ。 「あんないい ゲームな 
い」 と 思って いるの だが、 三国志 
や 信 長の 影に 隠れて ィ マイ チ人 
気がない。 なぜだろう 7 

確かに、 小説の 世界に おいて 
も、 水滸伝 は 三国志 ほど ポピュ 
ラ一 ではない。 しかし、 純粋に 
おもしろ さとい ラ点 では、 ェン 
夕 一 ティン メン 卜に 徹して いる 
ぶん 水滸伝の ほうが 上 だし、 ま 



た ゲームに おいても、 システム 
バランスの 妙 は光宋 一な の だ。 
みんな 知らないの だろ ラか 7 

そこで、 水滸伝 人気 向上 運動 
推進 委員会 会長 (7) である 担当 
が 職権 濫用 して 無理矢理 ベー ジ 
を さいて、 愛する ゲームに つい 
ていろ いろい わせても らう 次第。 
最近 ォ モシ ロイ SLG がない と 
お嘆きの あなた、 ぜひ 水滸伝 を 
プレイしなさい。 

そして 光栄に ひとこと。 なん 
としても II を 出して くれ〜./ 



経 mu たら 成長す るの が 当たり前/ 

水 |« 云に おける エポック メイキン 
グな システム として もっとも 胃 

的な のが、 sit 値に よる 成長 シス 
テム。 いろいろな コマンド を こな 
して、 » を 積む にしたがって 能 
力 値が アップし ていく。 考えて み 
れば当 た り 前 だけど、 この 当 た リ 
前の ことが いま だに Sffl されて い 

ない SLG がお おい。 でも、 统 念 
なの は、 1 月に つき 1 国 1 コ マン 
ド しか 実行で きないた め、 人物 を 
思うよう に 成長させる ヒ マがない 
二と。 こ:^、 Hj 国 Ptt 伝の ように 




史進も 42? のにが みばし つた 中年に な 
ると リーダー として たくましく Sfi する 

体力が あ る か ぎ り は 何回で も コマ 
ン ドを 実行で きる よう に すれば、 
この システムが' 生かされ るのに。 



戦闥 I 材 モシ ChT の チ バン/ 

水 i 許 伝 は 戦闘が' ォ モシ ロイ/ 弓 

によ る 間 siieg は 当時と して は 斬 
新だった し、 水 謝 云の 世界 ㈱の 
妖術に よ る 広範囲 ⑩ もよ かった。 
また、 川に 流: あるた め、 
の 存在が 比删大 きいの も マル。 
そしてな によりも、 高俅 という 強 

大な いるので、 • になって 
も プレイヤーの 一方的 有利に なら 
ない ところがい いんだよ fee これ 
は 他の S LG も ぜひと も 見習って 
ほしい。 あと は、 一騎討ちが もつ 
と リ アルに なれば 完璧 かな。 




イラ ス卜 水滸伝 



わば り、 女性 キャラ は 必要!？ 

水 ；謝 云に は 9 人 も の 女性 キ ャ ラが 
登場す る。 それ もき のよう な婚 
綱 キャラ じ やなく、 バリ バリの 
メイン キャラと して ミ舌 躍す るから 
ウレ シィ。 やっぱり にむ さい 
男の 顔 か' 出て くるより は 力 ワイ コ 
ちゃんの ほうがい いもん: tao '^M 
も ない のに 無理^ if 仲間に してよ 
ろ 二 んでレ 、るの は 担当 だけ じ や な 
いはず だ!？ ほかの SLG でも、 
女性の 存在 を もっと ゲームに かか 
わり ある 部分で ァ ピールで きない 
もの かな あ。 
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今月のお はがさ も おん ある ぞ 



國 妖術に ついて 

妖術 は、 それだけ (TMt 行 をして 
修得した もの だけが 使える ものな 
のに、 知力 80 レ: Lb あれば、 呉 用な 
どの 兵法家で も 使えて しまう の は 
おかしい。 

知力の ほかに 妖術 力 を 1^ し、 
'じ^<7) ある 者 だけが 使え るよう に 
するべき だろう。 

また、 コマンドに 「妖術 を 修行す 
る」 というの があった らお もしろ 
いと 思う。 

(m ^都' 伊藤 聖夫 クン + 神奈川県 
• m 坊 クン） 

☆ まさに そ C7)ii り。 そして かわり 

に、 吳用 'お らを 生かす ために 
軍師 助言 システム や 計略 コマ ン ド 
を 加えれば 完璧 だよ^ 

について 
衝青ゃ 瑰英の 石つ ぶて は、 'j 傲 

のなかで は 大いに « を ふるった 
はずな のに、 一騎討ちで 何の 役に 
も 立って ない。 ^の 弓、 辆の 
飛 刀な ども 同 I 
衝唄 や^^ら は、 お として 無 



オレ^ こちい わせろ〜 

敵に 近い ほ どの 強 さ を もっていた 
のに、 ゲームで は、 ただ 川に 流さ 
れ にくい 禾 It でしかない。 

すさまじ い 威力で あ つ た 観の 
大^^も、 ゲーム 中に まったく 
生かされて いない。 

このよう な 一芸に 秀でた こ と で 
活躍した 武将の ために、 各 武将の 
デ一 夕に 「特技」 と してつけ 加え 
て、 いろいろと 役に立つ ようにで 
きれば いいの だか'。 
(岩手県 • おやかん クン + 兵庫県 
• 奇才 •/ 二 瓶 クン） 
々戴 宗 • 安道 全 • 時遷ら 戦闘 以外 
にも^ を もった キャラ もた 〈さ 
ん いる。 これらが すべて ゲームに 
反映 さ れ ればス ゴィ の に な あ。 
矚金 国に ついて 

金 国 か' 攻めて き て ゲーム オーバ 
一とい うの を、 金 国と 戦える よう 
に すれば、 もう 少し 自由度が 富く 
なる ので は？ 

(徳島県 • 市 原 公紀 クン） 
☆ それに、 ilitSE や 田 虎 • 王慶 • 

^11 ^伐 もで きれば いいのに。 



十 イラスト コーナ一、 
, は 水; itf^t^ だ。 なかな 
カ^) 力作 ぞ ろい/ 

なお、 イラスト はま して 
から 掲載され るまで、 はやく 
て も 2 〜3 か 月 かかる。 また、 
毎月の し M 刀り 日 力 し定 でな 
し、 ので、 蹄 掲載 を 狙うなら 

3 週間 ごとに す しないと 間 
【二 合わない * ^が ある そ'。 

前 "^7) イラスト 大^の 影 
響か、 g がまた もや 徵も 
もう I 度 大^ を, しない 
といかん かな、 これ は。 

我 こ 3 ^ き 

九 ま t 逸 

い; r *， せよ H 




水 )ff イぉ 



"、■ 

f. ^ AMi-t *， T^vfcT ('や ほ V. 

. «t »a 、 ん マ れ AY" I ' な 




游 良 県 .碎戚 クン。 色 使い 
力、' マル。 やはり この トリオ は 
A^T' 高い のであった 



03t 海道 * りん クン。 なんと 
切り 絵と は Z 二の 独^ 効 
點 ，らしい。 第 2 弾 を/ 




ザ 人: V— ― ― 

G 大赚 • 乱世 娜 雄ク ン。 玉 県 • 秋 山 飼ク ン。 な O 広島県 • 赔 輕ク ン。 お 
手が ちょっと 変 だな。 ィ レズ んか スコ^ < あるな あ。 さす い、 ちょっと 違う だろ./ で 

ミは 感じが でて いる ぞ 力 《虎 を 打ち殺し ただけ は ある もォ モシ ロイから いい か 



新 nl ナ I 

タイ 卜ル 未定 



「レ にも 謫 ませろ /- 例によって、 ASIC: のお はがき 

じゅん)、 i (りし ゆん)、 is (りょうしん)、 §不( 



©B 分 $4" に 3 へクス §< による 

ZS+^KSB としてし 時として は P かつ fc" 

まう 妖^- マップの 4 分の ちの ssi の i 

の ー が となる 隊 へ と 受け 幾 かれて いく 




てち^ HTJeHt 



前回までの あらすじ 



読者 対抗 マルチ ブ I 

武将 風雲 録 



実際の プレイ 模様の 紹介 も 今 
回で ついに 最終回。 いよいよ 優 
勝 チームが 決まる./ その まえ 
に、 前号までの 復習 をしょう。 

スター 卜 直後、 鮮やかな 速攻 
を 見せた のが、 佐 々木. 若 梅べ 

ァ の北条 チーム。 一気に 3 か 国 
を 奪い、 序盤の 主導権を握る。 
佐 藤 • 箕輪 ペアの 斎 藤 チーム も 
良将の 多い 信 濃 を 奪い、 第 2 勢 
力と して 基盤 を 固める。 

それに 対し、 優勝候補 ナンパ 
一 ワンと もく されて いた 熊 谷 • 
萩 谷 ペアの 上 杉 チーム、 他チー 
厶の マークに あい、 思ろ ょラに 
勢力が 拡大で きなかった が、 12 
月、 満を 持して 斎藤領 • 信 濃に 



大地震で 幕 を 開けた 3 月、 連 
合 軍 は北条 打倒 を 目 ざして 軍備 
増強に はげむ。 加えて、 忍者 を 
多用し 内部 攪乱を 狙う。 陰に 陽 
に 揺さぶり を かける 作戦 だ。 

それに 対し 北条 チーム は、 残 
り 時間 も 2 時間 あま りと なった 
こと も あり、 ひたすら 守り を 固 
めて 逃げさり を はかる のかと 思 
われた が、 なんと 連合軍の むこ 
ろ を はって 斎藤領 • 美 濃に 侵攻。 
これ は、 当の 斎 藤 チーム も 予想 
外と 見えて、 あわてて 織 田 軍に 
援軍 を 要請。 織 田 軍 は 快諾し、 
ここに 3 か 国 入り乱れての 第 1 
次北条 VS. 反北条 連合 大戦が 
開始され た。 

斎 藤 軍 は 籠城 戦 を 選んだ が、 
これ は北条 軍の 思 ラッポ。 戦闘 
になっても、 城外 遠くに 配置し 
て 動かず、 じ わじ わと 兵糧攻め。 
これに は 斎 藤 軍た まらず、 城外 
に 討って 出て 北条 軍に 決死の 突 
撃。 大兵 力 同士が 真っ向から /3; 
つかり あい、 文字 どおり 激戦 を 
く り 広げる。 北条 チーム、 芸の 
ない 大 消耗戦に やや 渋い 顔。 

戦い は、 両軍 まったくの 互角 
で、 決め手 を 欠く まま 長期戦に。 



レイ 



[■ 



幽 



いよいよ 最終回 をむ かえる 
曰耐 マルチ、 勝利の 女神 は 
誰に ほほえむ か 7 




各 チームの マークに あいなが らも、 さらに 2 か 国 も 奪い取った 北条： ？ [娃は 止まる か 



激突/北 条軍 VS 連合軍 1 ： 



ぶ 



ノ 、二 《？ 」 





O 北 条！； 遠く離れて じっと 動力 

ず、 if^m の^ it 刀れ を 狙う 






300 


総 兵力 


200(837) + 100 


棚 


兵糧 


270 


武将 戦闘力 兵力 


武将 戦闢カ 兵力 


北 条氏康 86 100 
北 条綱成 83 100 
高 坂昌信 B1 100 


斎 藤 道 三 84 10D 
斎 藤義竜 86 100 
柴田勝 家 87 100 



遞神 




-- ■ -- - - 



ず 



お 



'お. 



osn の 大名 同士が 激突./ 実力 は ほ I ま 互 
角、 US えの ある 名勝 負 



o がっぷり 四つに 組んでの 激戦で、 mwt 

も 兵力が 当初の 3 ぶんの I にまで あた 



手に 汗 握って、 まだまだ つづく 8 耐 マルチ + 



攻め こみ、 初の プレイヤー 同士 
の 戦いが 勃発。 激戦の 末、 上 杉 
軍の 勝利に 終わった が、 両軍と 
もに 傷つき、 結果と して 北条軍 
に 漁夫の利 をな さしめ る ことと 
なった。 ノーマークの 隙に、 豊 
富な 物量 を 背景に して 北条 軍の 
怒濤の 進撃が 続 さ、 ついに は 9 
か 国 所有の 大勢 力と なる。 

ことこ こに 至って、 危機感 を 
おぼえた 各 チーム、 一致団結し 
て 反北条 包囲 網 を 結成。 連合し 
て北条 打倒 を 誓った。 

そんな 折、 地震の 発生に より 
北条の 領国の 大部分が すくな か 
らず 損害 を 受け、 ますます 意気 
上がる 連合軍 だが …… 。 



物量に 勝る 北 条軍は 次の 月に 援 
軍 を 送る の は 必至。 そラ なると、 
1 か 国し かない 斎 藤 軍 は 滅亡す 
るし かない。 まさに 斎 藤 軍の 運 
命 は 風前の灯/ 

ところが である。 浅 井 軍が 越 
前に 侵攻し、 勝利の あとす ぐ 国 
を 捨てる。 斎 藤 軍の ために 退却 
でさる よう 空白 国 をつ くった の 
であった。 感謝 感激の 斎 藤チー 
厶。 連合軍、 美しき 友情で ある。 

また、 本願 寺が 飛驛を 取り、 
北条 につぐ 4 か 国と なる。 

さらに、 北 条が三 河に 侵攻。 
ついに 周囲の 国 すべてが プレイ 
ヤー 国と なり、 いよいよ 連合軍 
との 全面 対決へ。 

4 月、 予想 どおり 北 条軍は 美 
濃に 援軍 を 送る。 やはり 浅 井の 
アシス 卜 は 正解だった といえる。 

また、 朝 倉 も 山城 を 奪って 勢 
力 拡大す るが、 地理 的に 北条に 
プレッシャー を 与えられな いの 
がッ ライと ころ。 

そして、 籠城 戦が 再開され、 
北条の 援軍が 到着。 善戦した 斎 
藤 軍 だが、 こうな つて は 多勢に 
無勢、 やむなく 空白 地 • 越 前に 
退却し、 滅亡 はまぬ がれた。 




ォ レのポ イン 卜 を 教えろ/. <|1 の 採 S? の ポイント を SS ；。 ポイント レ— ス 2 位の か 17 ポイント。 最 fis の 8. か 3*6 ポイント。 2SSC か S ポイント。 りん.；！ ffi の が 3 ポイントに 到 湾 奇才/. 二 ？». か 

し ポイント。 おやかん • 市 原 公紀 • 秋 山英司 か— ポイント。 風来坊が S ポイント となって いる。 なお、 <ii のォレ にもい わせろ/. は —つの 項目に ついて の sg*ffiffl した ものが あった；^、 SW の SB* から、 おや^んに は —ポィ 

ント、 他の 3 人に は それぞれ s ポイントず つと する ので あしからず。 3 ポイントで 5 ポイントで ゲ I, "を プレゼント。 さち キミ もどん どん よう/. 



激突/ 北条軍 vs. 連合軍 □ 



： 



33C 



北^!: と 連 t 軍との 戦い もい よ 
いよ 佳境。 勝利 を 賭けて、 力の か 
ぎり を 尽く して㈱ 相 争う。 

今回 は その 熱き 男の 戦いの なか 
の ひと コマ を 取り 上げて みよ う 。 

は じめ のうち はみ な 静かに モニ 
ターに 見入って たが、 戦闘 を 重ね 
るた び、 だんだん 熱 を 帯びて きて 
ギャラリー は！^: ち。 プレイの 一 
^"動に 一喜一憂 と 異常 に 盛 り 上 
がった のだった。 



hm 〜 




O 北条軍 VS. 浅 井 + 上 杉！； 張りつ めた 雰 

キ 一を 操^ r る 指に も 思わず 力が 入る 



o ギャラリー も 身 を 乗り出して、 
W 戦いの 行方 を 見守る 



「顧れ〜、 itmi^ 



5 月、 鈴 木 軍 は 自国 を カラに 
して 織田領 • 尾 張に 攻め こむ。 
突然の 同盟 破棄 かと 思いき や、 
撤 田 軍 はすぐ 空白 地と なった 元 
鈴 本領 • 伊勢に 退却。 なんと 国 
交換と いう 奇策に 出た。 先の 対 
北条 戦で 疲弊した 織 田 軍の かわ 
りに、 ひそかに 力 をた くわえて 
いた 鈴 木 軍が 最前線に 出て、 北 
条と 対決 するとい ろ 連合軍の 連 
携 作戦 だ。 

翌 5 月、 浅 井 軍が 満を 持して 
北条領 • 美 濃に 侵攻。 第 2 次 北 
条 VS. 反北条 連合 大戦で ある。 
戦争 直後で、 まだ 十分に 国力の 
回復して いなかった 北条に とつ 
て、 ぎ 井 軍の 予想 以上の 大 軍に 
顔面 蒼白。 「げ、 こんなに 兵力が 



あつたの か/」 

野戦 を 選び、 総大将 を 倒して 
逆転 勝利 を 狙 ラ北条 軍 だが、 迎 
撃 部隊が 浅 井 軍 精鋭に 囲まれ、 
見る 間に 兵力 半減。 たまらず 総 
遅 却。 ついに 北条の 前線の 1 つ 
が 破れた ので ある。 大いに 意気 
上がる 連合軍。 「あと 1 つ 破れ 
ば、 内部 は カラ 同然、 一気に 壊 
滅 させる ことが でさる そ./」 

勢い を 受けて、 鈴 木 軍が 北条 
領- 三 河に 侵攻。 しかし、 冷静 
さ を 取り戻した 北条は 籠城 戦 を 
選び、 地の利 を 生かして 鈴 木 軍 
自慢の 鉄砲 隊を封 じる。 寡 ^ な 
がら も 武将の 質に 勝る 北条 軍、 
多数の 兵力 を 擁する 鈴 木 軍と 互 
角の 戦い。 長期戦と なった。 
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O;' ま 井！； 巧みに 北 条軍を 取り囲 ヌ 
斉に 攻擊を 加える 



O 損害 多 く 、 北条軍 やむな く 総^ (I 「つ 



) 激突/ 北荣軍 VS. 連合 





o 北条の 31 ^な 突擎を 受ける も、 it^m 
自慢の 鍋 灘で践 





407 


総乒 


ひ 

CO 


392 


兵お 


1 454 


武将/戦闘力/兵力 


武将/戦闘力/兵力 


鈴 木 佐大夫 70 100 
鈴 木 重 朝 73 100 
岡 吉正 52 100 
木造 具 政 51 7 
土橋 重隆 60 100 


山 本 勘 助 91 100 
松 平元康 86 100 
太 原雪葸 B3 100 
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兵糰 
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武将/戦闘力/兵力 


： 武将/戦闘力/兵力 | 


浅 井久 政 42 31 
海 北 網 親 71 100 
磯野 員昌 80 100 
和 田 惟政 69 100 
赤 尾 清 綱 66 10Q 
稲富 祐秀 B6 100 


北 条氏康 B6 100 
北 条綱成 83 TOO 
高 坂昌信 81 1D0 





8 耐 クイズ. 当選者 発表 4nglp で i した 「8 耐 クイズ」、 Is 以上の § の 数に ウレ シィ 解答 は、 ①の f チ— ム はご贅 のとお リ i チ 一ム。 ②の& 入り は 5S?!SS 太郎の 2 人。 8a とも か <®a やはり 難し 

かった よつ だね (正 814 名のみ)。 それで S5sfu を 8- —問 正解の §s • .gs? 太、 ss'§^^ 大 i- 村 田 BIT 兵 f . 松 N©、 毅日 人の 5 名に テレ 力、 そして 2 問と も 正解の 北 i ニニ 宅 

f にゲ I ムを プレゼントす る。 おめでとう/. 赏 品の 届く の しみに 待って て くれ。 
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武将/戦闘力/兵力 


武将/戦闘力/ 兵力 


浅 井久 政 42 31 
海 北 綱 親 71 100 
磯野 具昌 80 100 
和 田 惟政 69 100 
赤 尾 清 綱 6B 9B 
北 条萬広 76 100 
宇 ffi 美定洚 8^ 1G0 
柿 崎!^ 家 85 100 


北 条氏康 86 54 
飯 萬虎昌 80 1DQ 
高 坂昌信 Bl 1D0 
北 条綱成 83 100 
武 田信繁 77 100 




総大将 かまれ 連合軍 あえなく 玉？^ 
~m (し 、ち る ） の 望み も 戦 勒踩 と 消えた 

卜 〜落 曰 編〜 

で 充満した が'、 r ゲーム 終了」 お 
図に 「ああ〜」 と 悲嘆の 声。 

沈ま ない 太陽、 被 し ない よ う 
に、 やはり 連合軍の 勢い も 落日と 
ともに 消えて いったの であった。 




時 も1«れ の 瞬間。 張り つめていた 
が 裂け、 みな 思わず ため息が もれる 



連 絡 



針た'。 また 上 ネ劣旦 当. 萩 谷 クン 
の 大会 進行 ス ピー ド アツ ブ 案に 
ついても ただいま^ 中。 

なお、 新し 〈入って きた tf« 
によると、 大^ # 加 者が' 自主的 
に ふたた ひ' 集ま つて マルチ プレ 
ィの コンベンション を 開く そう 
だ。 大会 を 通して 知り合つ たみ 
ん なが' 仲間 として 交流して 〈れ 
るなら、 H« 部と しても こんな 

に ウレ シィ こと はない。 

さて、 来月 は 第 1 回 大会 編の 
総 まとめと して、 閉会式お よび 

反省会の tStt をお 伝えす る。 さ 
らに、 第 2 回 大会に おける、 新 
大会 システム • 改正 競技 ルール 
などの 紹介 も 行う 予定た'。 



残り 時間 も あと 1 時間 を 切り、 
会場の 熱気 も 急上昇。 奇跡の 逆 
転 勝利なる か 7 

7 月、 戦勝の 余勢 を かって 一 
気に 北条を 倒せと、 再び 浅 井 軍、 
上 杉 軍と 共同して 北条領 • 信 濃 
に 攻め こむ。 これに 勝利 すれば、 
優勝の 行方 はま だ わからない。 
「最後まで あきらめるな/」 

しかし 北 条軍も 軍備 を 補充し 
ていて 準備 万端。 
「今度 は 負けない./」 

籠城 戦 を 選び、 浅 井 軍 を 手ぐ 
すね 引いて 待ち受ける。 間 もな 
く 上 杉の 共同 軍が 到着。 3D0 もの 
大 軍に 兵力 比 は 逆転、 北条 もや 
や 焦りの 色 を 見せる。 「なんで こ 
ん なに 送って くるんだ Z/」 



連合軍、 本丸 を 目 ざして 進軍 
する が、 北条は 鉄砲 隊を 用意、 
城内 部から さんざんに 撃ちす え 
る。 それでも ひるまず 突き進む 
が、 予想 以上に 損害が 大 さく、 
突撃の 嵐に つぎつぎと 武将が 捕 
ら えられて ゆく。 文字 どおり 最 
後の 一兵まで 粘った が、 ついに 
総大将 浅 井久 政が 討ち取られ、 
あえな く 玉 碎。 こ こ に 連合軍の 

はなばな 

夢 は 華々 しく 散った。 

残り 時間 も あとわず かとな り、 
上 杉 軍、 北条領 • 上野に 侵攻し 
最後の 抵抗 を 試みる も、 無念の 
時間切れ。 

ここに 8 時間に およ ふ' 長い 戦 
いは、 北条 チームの 優勝で 幕 を 
閉じた のであった。 




O^StoiSK を 夢見て、 *^$_h 
fi* の fffi が はじまった 




O 闳軍 入り 舌 Wx ての;' 画で、 つぎつぎと 武 

将か 1^ ち 取られて ゆく 

会お レポ 一 

戦い 終わって 日 力 < 暮れて、 山の 
お 寺に 嶽吓 島る …… （？ ）。 

「打倒 北 条/」 を 旗印に一 致団 
結して きもの 戦い を 重ねた 連合 

5o 奇跡 を 追い求めて 封1 は 熱気 




o 連合聊 匕に、 mm , m±Mf 
白旗 を 上げる。 「お手上げ〜」 



記念すべき 第 1 回 大会 は北条 
担当の 佐々 木 • 若 梅 ペアの 優勝 
と M つた。 2 人と も 本当にお 
めでとう。 なお、 歴代 優^ H 
典と して、 のちのち いいこと が' 
あるか もしれ ない （？） ぞ。 

また 大## 加 者から いくつか 
手 ま ft^' 届いた。 ネ旦 当と しても た 
いへんに ありがたかった な あ。 
記事に ついては、 織 田家 大名 • 
大杉ク ンの 意見 を に し て 多 
少 パターン を 変えて みた ぞ （ま 
あ 今 ま では 誌面の 者 [J 合 というの 
も あつ たんだけ どね)。 若梅ク ン 
の 水面下' Itfg の 記入 フ エイズと 
いうの はグッ ド アイディア。 さ 
つ そく 第 2 回から 取り入れる 方 



第 2 回 大会 

さ ま ざま な 憶測が' 流れて いた 

ぜ、 ついに 第 2 回 大会の 要項が 
つぎのように 決定./ 

'開催地 …… 大阪 （〈わしい 場 
所 は 未定 だが、 大阪市 内の 予定 ） 

• 曰 時 …… 8 月 2 曰 （曰 ）• 午前 

8 時 30分~^7 時 (予定） 

例によって、 大々 的に 参加者 
を 募集す るので、 大 liKffia の 人 
は ぜひとも 参加して 大会 を 盛り 
上げて ほしい。 応募 方法 は、 

• B 5 用き 氏に、 ① 3X4 cm 四 
方の 自分の 顔写真 （または イラ 

ス ト ） ② 氏名 (D 住所 (?'.' 電話番号 
；! 職 (DWOttSiJ 献将躍 
録 プレイ BDSSi 录ソフ ト 所有 
の 有無 (ない 場合 は 貸し出し 希 



参加者 募集/ 

望 メディア = ROM または ディ 
スク） を 記入した 応募用紙 
• 自分の プロフィール について 
のなる ベく 詳しい レポ 一 ト。 参加 
への 固い 意志 や 歴戦の 数々 な ど。 
♦ 大^ #加 に対する、 親の 同意 
書と 許可 印 （20^ 満 のみ） 
l^Ui の もの をす ベて 同封して、 
読者 対抗 マルチ プレイ 「第 2 回 
8 耐マ ルヂ 参加 希望」 係 ま で、 封 
書て "応募す る こと。 

締め切り は 7 月 8 日 必着。 当 
il€ に は 電話 お よ び 封書で il^l 
する。 

今年の 大阪の 夏 は、 いつに も 
増して アツくなる そ"// みんな 
の 応募、 待って いる ぜぃ。 



' ^ -. ム i のお 題 は 「う」 だった の だ。 • つれし いな プ リメが できる うれしい な 夢に みるの は 玉の輿 かな 冚ロ 県\ 江 ロー 成. な歲) 攀っ おおお お ついに 出た 出た やっと 岀た プリンセス メ— 力 I 養 発売 

r it* 义 (神奈 I . 井上 淳^ 歳)， つお おおお やっとで きる と 思ったら なんと プリ メは 謹 字 ROM (鳥 聚， 山中 ほ 歳) 零つ しろ 髮 引かれて しまう プ リメち やん ちょっと まって 3 も ぐ^ (大 

izf 力 歳) 1ね えみん な ェム エス エック ス 好きなら ぱ きちんと 買い ましよ コピ —はやめて 8Br\ えび ちん.？ 3 歲)^ 9IIP は 「な」 で はじまる f イラスト. お i の 三冠王 




つぎは 通り抜け できます + 27 



on 来月 は そろそろ 復活、 桃色 図鑑 かな 



^-■i に * 门ぃケ 一ム です わ. これ は. I 
ゆび 

る クイズ 



is やって もす i たびに » し v '免 化 を してし まう すごい ゲ 
—ム でした. さて. テ< トウ 一ルの えてす が- 
m に g 
ムール j 



ィァ千 ス. ウイ' i -ポ一 によって MMyj'iS 
ス一ン が， 

レブ す ' 

-)s はち か あれば: fctft てす.. 



又一 ン. . 

せられます. fliL ラス一 ンが 1 f 之る ^1* は. たた' モンス 
と 《 つて ことて す. "(ァ テ< ルスの^ える Jfl« 



a ■ ■ ■ ミリ ムを fi!-iWf ちか あれば 九— - 

II - ポーの^ える i«* は クイ ズ になって います. ： 

； 欠のと おりて す， 'アン ウス ク) Sffij- f/l ^ン' 

カル *(J - 【オル ムの Sj- (カース バル ftj- 【ゲン 
バダ/ レ j "C^. たしか. ここで uraa えても やりなおさ 

く とお もい ます. ここ をク リアす ると 

セィル リートが- 手に入ります. 被^ オード リオ- ラ 

ダン は 'コン トラ'" L タヮ一 にあった とお もい ます. 
そ i は' ら 511 が ti つか ら ない * 'ク) た W こ' • • そういう 
とき は 1 ? «： 1 フエ . 7 エノ一 ト I を « えまく つてく ださ 

い. teffla-w' る はれす. 

p. s. m - i^ANWmar^.Aji! ！ n ^ン ワース £ 
した ことが な v «o なら tew にすべき てす I サ一ク なんか 
fSJS? めくらい iBl^ 1 てす から. 寸一ク フ アンよ 射. 

それと 二 it 口 L— ン ワース ファン ほよ ！ M ■ F 
A' ヽ 'めァ 二 卜 ド W も',' 1 。 ゲームに は' t~ ンヮ 
ース 2 と 書こう I I 



ふ 






■J' %ssb 




抜 忍 伝 





A 幻妖斉 編で 三 聖龍を さが 

しています。 青 龍 手 甲 を 
手に入れてから 飛鳥の 岡 寺へ 行 
つたので すが、 どこで 何 を すれ 
ぱいい のか さっぱり わかり ませ 
ん。 本当に ここに あるか 不安で 
す。 もしかしたら ここで はない 

のか も …… 



參 愛知県 丫 クンのお 答え 

# も, お、 f も 一 ;'t->p\ v に 'ゲ リ.、' け-') •> , 
乘 カレ 》|' お tC>1 7 1 T I '、《■ レ . 
■y\ . -Hft け 、力， 
r つ ドに #ft り^ 奇 《#：&1 1 . 
小' も 籽んへ はウ •')■'•) 
n ■ つ ,**0^|-,；*.#-；'\', ffff 



サギ 一の ヾ はじまる。 
攀 メリル • ウィードの: 




通り抜けの システム …'- <D 「通り抜け できます Qi 系に 送られて きた 質問 的 易 載され る。 ® ^え を 
知っている 人 は 「通り抜け できます a 」 係まで 黒ポ一 ルペン か マジック （ヮ 一プロ も 可) で ハガキ 

に 答え を 書いて 送る， し1^ えの 採用 者に は 掲載 ^売 日の 2 — 3 か 月 後に 赏 金が 支払われる。 
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10^ フ オクシ 一の 3 面で つま 

^ つてい ます。 10 回 やって 

みたけれ どす ベて 負けました。 
ど 5 やれば 3 面をク リアす る こ 
とがで きる でしよう か。 教えて 
ください。 もう 1 つ、 KEN の 
使い方が わからな いので、 どん 
な フォーメーション を 組んで、 
敵の 軍隊 を やっつければ いいの 
か 教えて ください。 どうぞ、 よ 
ろしく お願いします。 

(大阪府/せ ぼちん • 蘭 
☆ ずい/ぶん 昔に 3 面の 通り抜け 
方と ぃラ八 ガキが 送られて きた 
よ 5 な 気がした けど、 なくしち 
まつたい。 たしか、 アン ケー卜 



n "つ. 

H 'fUiti-i'r, 
も ® り *ラ7|'ぬ'\" ぁソ 

^先 k 水ゲ |\'ぁリ9-,に 
々っォ .1 ま も 

？:: At り.'! '足つ./ 
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の 美'>* シ ミ ュ L シ ョ ン ゲームと し 
て 人気 を ««1 た 

八 ガキの メッセージ 欄に ちょこ 
ちょこつ と 書いて あった はず だ 
けど …… 。 という わけで、 だれ 
か 答えて あげてち ようだい。 ち 
なみに 通り抜け では 美少女 ゲー 
厶 ち 取り上げ ていく 予定な ので、 

Q 係、 A 係 とも美 少女 フリーク 
i を 待： 



(f\ ウェーデル 山の 大 ディ 卜 
ウールと かいう ドラゴン 
が 出して く る なぞなぞが 解け ま 
せん。 さらに、 3 人の 神様が ク 
ィズを 出して くるそう なのです 
が、 この 答えの ほう もお 願いし 
ます。 最強の 武器 や 防具、 宝箱 
の 取り 方 も 教えて ください。 
(北海道/しゅう ちゃん • 14 歲） 
o 

3 

く 人 



> 大阪府 • 福 田 陽 介 クンのお 答え 




ドラゴン ナイ 卜 n 



® つまった ゲーム を 解いて 
くれる コーナー あつたん 
です ね。 だいふ まえから 買って 
たけ ど 気づきませんでした。 
質問 は 『ドラゴン • ナイ 卜 II」 

のこと なんです が、 塔の 2 階の 
ドアが 開 さません。 どうしたら 
開く のでし ようか 7 レベル は 
12 で 持ち物 は 「長老た ちの 墓の 
力 ギ」、 「塔の 力 ギ」、 「チーズ」、 
「ワイン」、 「パン」、 「マミ 一の 
書」、 「コョ 一テの 書」、 「シ ーフ 
の 書」 です。 

長老のと ころに 行っても ピエ 
卜 口の ことし かいわな いし、 1 
階の あらゆる ところに 行った し、 



»m 一 



『エメラルド， ドラゴン』 がない 
と 意^、' ない が、 ，ディスクの 
ォマケ に 「サブ シナ リ 才 セーブ デ 
—タ 作成 j というの が ある 。フォー 
マツ ト 済みの ディスク を 用意して 
これ を 実行す ると、 その ディスク 
を ユーザー ディスク に 作 り 力、 える。 
ディスクに は 何の ファイル も 入れ 
ない (作らない） ように z 

セーブ データ を^させ たら ェ 
メ • ドラ を 立ち あげて データ を 口 
—ド する。 上から メリル ウィード 
の 章、 ミス ティーナの 章、 サギー 
の 章、 それぞれの サブ シナリオ 直 

前で セ 一ブ されて いるの だ 。 （ セー 

ブデ一 タ 提供 ノ 岩手県 • 菊 地圭） 



會メ リル ウィードの 章 

フ ウォー ウイ一 の 町から スター 

ト する。 ベッドに メリル CTOiH^ 
いるの て '話しかけて みょう 。「メリ 
ルが きのうから いない」 とぼつ り。 
1 龍 を 仕入れたら マン ドラゴ ラの 
森へ 出発 だ./ きっと ひどい 目に 
あってる にち が' いない そ"。 
拿 ミス ティーナの 章 

小 力 シ ャ 島の 南の 海岸 か らスタ 
—卜する。 左に 少女が いるの て 舌 
しかけて みょう。 と、 「フフ …… 」 
とかいい なか' ら ペン ダン ト を 残し 
て 消えて しまう。 とりあえず ハス 
ラムの 助言に したがって パール シ 
—の 長老に 会いに 行って みよ う。 



参サギ 一の 章 

マルギアナの 町の 研究室 か ら ス 
タート。 まず はおの 入に 話しかけ 
ると サギ 一と 名乗った。 そして 左 
は ハダル 博士、 「東の 入り江 ぞいに 
2 つの 洞窟が 出現した。 サギ 一と 
いっしょに 調べて くれ」 二う して 



O 重くて 開かないなら 酒 b 行って みると 
いい かもね Z 

2 階 も 行ける ところ は 行き まし 
た。 仲間が いると 思 ろんで すけ 
ど、 これにつ いて 悩んで いるん 
です。 もう， か 月 以上 もた つて 
ます。 中古で 買った ので サ ポー 
卜 もされず 1 人 困って ます。 

(京都府 ノ鈴木 京 太 • 7 歳） 
^なんか 「かわい そ 一」。 



> ミスティー ナの章 



きサギ 一の 章 
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賞金 賞品 総額 50 万円 




M ファン 大賞 
読者 大賞 



総合 1 位の 作品 



読者 投票 1 位の 作品 



賞金 20 万円 
賞金 10 万円 



\ パナソ ニック 買 パナソ ニックが 推薦す る 作品 賞金ら； 5 円 
I マイクロ キャビン 實 マイクロ キャビンが 推薦す る 作品 賞金 5 万円 

i 編集長 賞 M ファン 襲が 《S する 作 SS 賞金 5 万円 



※ほか 応募者 全員の なかから 抽選で 100 名 様に M ファン 特製 テレホン 力一 ドを さしあげます。 
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>M ファン 大賞 + グラフィック 貸 + サウンド 賞 + ェキ サイ 卜 賞 HHIQUREj 





攀 アン 大賞 被 推薦 数 第 2 位 
r GREY COLLEAGUEj 



參 M ファ ン 大賞 被 推薦 数 第 4 位 
『SILVER SNAILj 




m s i ^ノミネート， 招^から 



せ '募集 内容 

MSX で 動 < 未発表の オリジナル プロ 
グラム 作品 (夕 ーボ R 専用な ども 可)。 
ゲーム、 ツール、 デモな ど、 ジャンル 
は 不問。 

募集 部門 は 「1 画面 部門」 「一般 部門」 
「口 部門」 の 3 つ。 それぞれの 形式、 お 
よ び 応募 書類の 規定な ど はすべ て フ ァ 
ンダ厶 とおな じ (81 ページ 参照)。 期間 
内に ファン ダムへ 投稿され たもの はす 
ベて コンテ ス卜 応募 作品と みなす。 
承 応募 資格 

国籍、 年齢、 性別 その他の 制限 は 原則 

としてない。 

® 選考 方法 

① 前期し め 切り 応募 作の なかから 優秀 
な もの を 10 月 号に 掲載 * 収録、 後期 到 
着^ん のなかから 優秀な もの を 11 月 号 
に 掲載 • 収録。 

その後、 アン ケー卜 八ガキ による 人 
気 調査に より、 各 号 上位 3 作品ず つ、 
計 6 作品 をノ ミネ 一 卜。 
◎ ノミ ネー 卜された 作品 名 を 12 月 号で 
発表。 一般 読者に よる 投票 を 募集す る。 




@ 同時に、 編集部お よび 特別 審査員 (パ 
ナソ ニック、 マイクロ キャビン など を 
予定） による 投票 も 行ラ。 
© 以上 を 総合して 各 賞 を 決定。 各 賞の 
内容 は 右 表 を 参照の こと。 
@ 選考基準 

次の 4 つの 要素に ついて 選考す る。 具 
体 的な システム は 10 月 号で 発表す る。 
その 作品に はじめて 触れた 
とさの 新鮮さの 度合い 
操作 感覚、 メッセージ、 全 
体の 構成の 緻密 さの 度合い 
楽し さ、 便利 さ、 かっこよ 
さな どの 痛 快感の 度合い 
総合的に 見て、 その 作品の 
放つ 輝 さの 度合い 
« 発表 

1993 年 2 月 情報 号。 
# あて 先 

ファン ダム 「プログラム コンテ ス卜」 係 
(あて 先 は 80 ページ 参照)。 
® しめ 切り 

前期 7 月 15 曰 （水) 到着 ぷん まで。 
後期 日月 15 日 （土) 到着 ふ' ん まで。 




H: おや— 

國 

灘 






鮮密快 さ 

新 緻痛輝 



Gas 作 も il 部 t 貝で はまった 
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グラフ サ ウルス Ver.2.0 screen 

12 モードの エディタ は、 YJK の 性質に 
あわせて ルーペの ウインドウ は 横 4 ド 
ッ ト 単位て 動く ようになって いるし、 
複写ち 横 4 ドッ ト 単位て おこなわれる 
のて、 色 化け は 最小限に とどめられる。 
ただし、 YJK の メータ一 て Y は — 31 
なの はいいが、 J、 K が 0〜63 になつ 
ている のて 注意が 必要 だ。 この場合、 
0〜31 は そのままの 数値 だが、 32 は— 
32 を 意味して いる。 以降、 33 は 一 31、 
34 は 一 30 …… 63 は一 1 のこと だ。 この 
変換 をして おかないと、 YJK と RGB の 
変換 公式が 成リ 立たない のて 注意。 ま 
た、 色相の 変化の 具合 も、 当然、 一 32 か 
ら を^て 31 にい たるまて 連続 的に 変 
化して いくの だとい うこと に 注意。 現 
在の メ一タ 一のま まだと 31 と 32 の あい 
だて 飛躍的 に 色相が 変わ つてし まい 調 
節 しづら いのて はない か。 
ァ 卜り ビュー 卜 ビッ卜 SCREEN10 
と 11 の 各ドッ 卜 ごとの データ （1 パイ 
卜） のビッ ト 3 、つまり 下位から 数えて 
4 番目の ビッ ト （2 3 ) は， その ドッ 卜が 
RGB 方式 か iYJK 方式 か を切リ 換える 
働きが ある。 この ビットが 1 だと、 
RGB 方式 （その ドッ 卜の データの 上位 
4 ビット を パレット コードと して 表 
示)、 だと YJK 方式 （SCREEN12 の 場 
合と 同様。 ただし、 Y データ はかなら 
ず 偶数になる） て 表示され る。 



ピッツ 一の I" グラフ サ ウルス 

Ver.E.Oj に は、 以降 
用に SCREENS モードが あ 
る。 ここで は、 フル YJK のグラ 
フィック 画面 上で、 YJK メー 
夕 一 を 見ながら 絵 を かく ことが 
でさる。 ただし、 ほかの モード 
のように スイス ィと 絵が かける 
わけで はない。 この モードに は 
色 化けと ぃラ 強敵が いて、 その 
ために、 ツール 自身に ペイン 卜 
機能がなかったり、 ペンの 太 さ 
を 変えられなかったり という 制 
約が ある。 この 制約 は、 技術的 
に 難しい というよりも、 ほ とん 
ど 意味がない、 とい ラ 先天的な 
不自由 さに も 原因が ある。 なぜ 
なら、 SCREEN はの ほ とん 
どの 色 は、 4 ドッ卜 単位の まと 
まりで しか 意味 を 持たない から 
だ。 

だから、 SCREEN12 を は 
じめ とする 自然 画 モード は、 
CG を かく 場と して は 「使えな 



し、」 という 風評が 一時期 立って 
いた。 第一、 ピッツ一 自身が 
SCREENS の CG を ほ とん 
どかいて いないと ころから も、 
その 「使えな さ」 は 明らかな よう 

(し； Til ！んノ し o 

しかし、 たとえば、 5 月 号の 
CG コンテ ス卜 102 ページ を 見 
よ。 左下に さりげなく 掲載され 
ていた エレ ファン ッ エッグ ラン 
クな CG は、 SC 闩 EEN12 の 
作 S なので ある。 といわれても 
わからない 人 は、 右 ページ 右上 
の 画面 写真 を 見よ。 これ 以前に 
も SCREEN12 の 作品 は あつ 
たが、 グラデーションが 不自然 
に 目立つ、 いかにも 丫 JK な 作 
品ば かりだった。. しかし、 この 
北海道 • 松宮英 07 歳) の 作品 
r 夜の えきに て …… 』 は、 柔らか 
く 繊細な 肌と 影と 髪の毛、 紗を 
かけた ょラな ほのかな 輪郭線が 
印象に 残る、 ごく 自然な CG 作 
品に 仕上がつ ている。 この 作品 



こそ、 SC 闩 の CG の 
出発点になる ので はない か。 
…… なんだか、 話が それて しま 
つたで おじ やる。 

それ はさて おさ、 とにかく 
SCREENS は 色 化けが 手強 
くて、 絵が かさに くい。 そこで、 
道 は 曰つ ある。 

1 つ は、 前回に も 書いた ょラ 
に、 一定の 領域の JK データ を 
均質 化して モノ 卜ーン でかく こ 
と。 r 夜の えさに て …… j も まさ 
に それで、 肌、 髮、 影の 部分の 
JK デ 一夕 はすべ てお なじ だ。 

ちラ 1 つ は、 丫 JK でで さる 
部分 は 丫 J K で やって、 そうで 
ない 部分 は RGB で やって しま 
うこと だ。 つまり、 YJK、 
RGB 混在の SC 闩 EEN10、11 
をう まく 使う という こと。 この 
モード は、 YJK の 上に RG 已 
を 乗せる 機能が あるの だ。 

右 ページの 6 枚の 写真で、 
特性 を 実感して ほしい。 
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SCREEN12( フル YJK) 






V 




25 


J 




GS 




K 


！ 


03 



O リスト 2 (33^ —ジ） の 最初の la R G B のう ち、 R と G を I 刻みで 32gf^ 化させ 
て 作った グラデーション （32 ページ- リスト I ) に g(Y)248^:W を 象せ た 




OSC RE E N 12 の 「夜の えきに て …… ふ グラフ サ ウルスて i 売み こみ、 耳た ぶ あたり を 
JU _ ^て 拡大した でお じ やる。 ㈱リ K) はぜん ぶお なじ、 Y データ だけ 違う まろ 



SCREEN 1 0、 1 1 で 同じ データ を 読み こむ と 




O リスト I のグラ デ- 
ん だとき の 簡ぁ ァ 



12 用） を S C R E E N 10 て 1 壳 みこ 
ト だけ SCREEN 5 並みになる 




©SCREEN 12 の データ を SC R E EN l(X II で じかに 読み こむ とこうなる ぞょ。 
れは m な 効果に 使える かも しれない まろが、 ザ 則が つかない でお じ やる 



SCREEN10JKYJK+RGB) 







V 




24 


J 




US 




K 
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O リスト 2 の 2 番目の MS。 おなじ データで も ある^ ！てま 売み こめば このように なじむ- 
その上に RGB で 白い:^ を^、 直線と 円 を かき、 円内 を 塗りつぶして みた 




G 正しし 年 照て ■! 売み こめば S CREEN 10 でも きれいな 「夜え き j がで き る まろ。 よく 見 

ると 影の 変ィ 且く なって ちょっとおば さんみた いな 感じで ござり まする。 信 長 じ や 
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SCREEN10 と SCREEN11 SCRE 
EN10 と SCREEN11 の 違い は、 画面に 
なに か を 書き こむ とき だけ 出て くる。 

① SCREEN10 て 使える カラ一 コ一ド 
は — 15(S CREEN 5 なみ） だが， 
S CREEN11 て 使える カラー コード 
は， —255 (S C R E EN 8) なみ 

② SCREEN10 て 使用した ク' ラフ ィ ッ 
ク 命令 は. 各 ドット ごとの データの 上 
位 4 ビット だけ を 変化 させ, 同時に ピ 
'リ卜 3 を 1 にす る （RGB 方式て しか- l!f 
きこめない） が、 SCREEN11 て 使 ffl し 
た グラフィック 命令 は 全ビ' リ トを 変化 
させ、 ビツ 卜 3 に対する 特例 はない （自 
由に 設定て さる) 




リス 卜 2 は、 SCREENS 
(フル YJK) と SCREEN10、 
11(RG 巳 +YJK) の サンプル 
を 交互に 表示す る プログラム だ。 
ここでたい せつなの は 
©SCREENS の 状態で グラ 
フィック を 表示して いると き、 
SCREEN10 を 実行しても グ 
ラフィック は 消えない 
© しかも、 そのと き、 SCREE 
N12 用の YJK デ 一夕 を 
SCREENS 用の YJK デー 
夕に 変換して くれる (ただし、 グ 
ラデー シ ヨンが 粗くなる） 
という 2 点 だ。 

これ は SCREENS と 
SCREEN11 の 場合で も、 ま 
つたく おなじ だ。 



SCREEN1D, 11 を 使う 場 
合、 とりあえず、 各ドッ 卜の ビ 
ッ卜 3 ( ァ卜リ ビュー 卜 ビット） 
を 意識し なくて はいけ ない。 

前述の © はよ ラ する に、 ビッ 
卜 3 をす ベて にして しまう と 
ぃラ 意味 だ (前回 はこれ を 逆に 
書いて いた。 おわびして 訂正い 
たします るの じ や）。 ビッ卜 3 が 
1 になって いると、 SCREE 
N10、 11 では、 上位 4 ビッ卜 を 
RG 巳 方式の データと して 表示 
する。 たとえば、 前 ページの 中 
段に おいた 画面 はそう いう ドッ 
卜 を ふんだんに 含む 例 だ。 
t 

上の 4 つの 正方形の ブロック 
は、 すべてお なじ データ だが、 
デ 一夕 を 置く 位置が 違って いた 



ためにこう なった。 リス 卜 3 は、 
4 ドッ卜 ごとの 区切り を 無視し 
て COPY した 場合の 変化 を 見 
るた めの プログラムで、 これ を 
実行す ると、 上の 4 つの パター 
ンを くりかえしながら ブロック 
が 右へ 進んで いく。 

これ はこれ で ， つの 効果と し 
て 使えない こと もない が、 通常 
は、 4 ドッ 卜の 法則 を 守って い 
ない とおち おち 四角ち かけない。 
X 座標 を 次の ょラに 管理 すれば、 
と り あえず 4 ド ッ 卜の 法則から 
逸脱 せずにす む。 
(X¥4)*4 

この X に 0〜3 を 代入して み 
よう。 ぜんぷくになる。 4〜7 
は 4、 8~11 は 8 という ふうに 
4 刻みに しか 増えない。 



® リス 卜 1 RGB で 計算した グラデーション 

100 SCREEN 12:C0L0R , , ： CLS ： SETPAGE 1,1 

:SCREEN ，0:CLS 

110 GX=0:DY=1 :GY=DY*32 

120 FOR B=0 TO 31 STEP 4 

130 FOR R=0 TO 31 

140 FOR G=0 TO 31 

150 Y=(B+R/2+G/4+1 )¥2 

160 J=R-Y 

170 K=G-Y 

180 A$=RI6HT$("00000"+BIN$( J) ,6)+R 

IGHT$("00000"+BIN$(K) ，6) 
190 FOR N=0 TO 3 

200 PSET (N+GX*4，GY) ，Yw8+VA し （"&B 

"+MID$(A$ , 1 0-N^3,3) ) 



21 
220 
230 
240 
250 
260 
270 
280 
290 
300 



GY 
NEXT 
NEXT 
IF NOT 
BSAVE 



NEXT 

6Y=GY+1 
NEXT 
GX=GX+1 

IF GX>63 THEN GX=0 : DY=DY+1 
DY^32 



STRIG (0) THEN 290 
RGB-GRD.SRS" ， ，&HD3FF ，S 



ブ t2 グラム 解説 

動作 内容 SCREEN12 の RGB 各 
5 ビッ 卜の ラち、 已を 8 段階に わけ、 
それぞれ について R、 G を 32 段階ず つ 
変化 させて、 各 ブロック について グラ 
デーシ ヨン を 作る。 

プログラム 解説 參行 iao スク リー 

ン はに/背 景色、 周辺 色 を o に 設定/ 

CLS/ ページ 1 に 切り換え/ スプラ 
ィ卜 初期化 (ページ 1 の 場合、 ス プライ 
卜で ゴミ がつ いている ことがあ るの 
で) ZCLS • 行 110 変数 初期化 
[GX ： ドッ卜 を 置く 4 ドッ卜 単位 ブ 
ロックの 先頭 X 座標/ DY ： 各 グラデ 
ーシ ヨン を 開始す る丫 座標 /GY ： ド 
ッ卜を 置く Y 座標） • 行 120 B (胄） 
の ループ 開始 (ステップ 4) 暴行 130 
R (赤) の ループ 開始 • 行 140 G 
(緑) の ループ 開始 秦行 150〜170 R 
G 已を丫 JK に 変換 【丫 ： 輝度 デ 一夕 
ZJ、 K ： 色相 データ】 鲁行 1B0 J 
K デ 一夕 を S 進数 1 2 桁の 文字列に 変換 
(行 200 で 描 点 時に 使用） 参 行 190 N 
の ループ 開始 (4 ドッ 卜 単位 ブロ ック 
のなかの 第 1 ドッ 卜から 第 4 ドッ卜 ま 
での ループ） 秦行 指定され た丫 
JK の 色で 4 ドッ卜 置く 秦行 210 
N の ループ 閉じ 參 行お!] ドッ卜 を 
置く 位置 を 1 ドッ 卜 下へ • 行 230 
G の ループ 閉じ 鲁行 240 ドッド を 
置く 4 ドッ卜 単位 ブロック を 1 ブロッ 
ク 右へ • 行 250 右端まで 来たら G 
X を もとに もどして グラデーション 開 
始 位置 を 1 (32 ドッ卜 ふん) 下げる 鲁 
行 260 ドッド を 置く 開始 丫 座標 設定 
攀行 270〜280 Ft の ループ、 B のル一 
プ 閉じ 肇行 290 卜 リガ 一入 力 待ち 
き 行 300 グラフィック を 「RG 已ー G 
RD. SR5」 として セーブ 
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O 4 つの ブロックの データ そのもの はまった < おなじ （なにしろ 取 純に コピーし ている だけ だから） なの だが、 左 肩 (7 
f4K が 1*10 4で0' I, I、 3 のと ころに S かれた^ 17) それぞれ (75^ サンプル だ。 SS が もともとの: KB 



OS C R E E 

R コピーした: 



卞 

リス 卜 4 は、 例と して 『夜の え 
きに て …… 』 に タイ 卜ルを 漢字 
で 入れる ための もの だ。 この C 
G は、 J K データが 均一に なつ 
ている ので、 J K データ を D に 
した グラフィック を OR などで 



重ねる と 文字が 色 化けし ない。 
この場合 は、 背景 色 Q の 裏 画面 
に丫 データ 24B(S 已 11111 
000) の 文字 を かいてお さ、 そ 
れを 絵の 上に XOR で COPY 
した。 こうすると、 うまくいけ 
ぱ、 暗い ところでは 文字が 明る 



ぐ、 明るい ところでは 文字が 暗 
くなる からだ (へたす ると 見え 
ない 可能性 も ある）。 

じつは、 今回の メイン テーマ 
は 丫 J K で ごまかしながら 塗り 
つ/ぶす 疑似 ペイ ン 卜の 予定 だつ 



112 のま ま、 メッセージ を BEags で x 

きれいに を ft* る 二と がで きた 

たの だが、 まったく うまくいか 
なかった。 もし、 計算 だけで、 
色 化け を 最小限度に 止めながら 
色 を 塗って いく ルーチン を 作つ 
ている 人が いたら 教えて ほしい。 

では、 丫 JK シリーズ を 終わ 
ります。 ぞょ。 



® リス 卜 2 SCREEN12 と 10、 



1 00 SCREEN 12:C0L0R , . ： CLS ： SETPAGE 1 , 1 
:SCREEN ，0=C し S 

110 OPEN "GRP:" AS #1:C0 し OR & 811111 剛 
120 BLOAD "RGB- GRD.SRS"，S:BEEP 
130 COPY (0，32)- (255，159) ，1 TO (0，32)，0 
140 PSET (12，100) ，0，TOR:PRINT #1，"SCREEN 

12" : GOTO 190 
150 SETPAGE 0,0:SCREEN 1 : LINE (0,32.)- (1 
27，85) ，8， ， PSET: CIRCLE STEP ( ， ) ， 30 ， 8 : PA I 
NT STEPC0 . 1 ) »4>8 

160 SCREEN 11 :PSET (12. 100J >0>TOR:PRINT 

#1 ，"SCREEN 10 OR 11" 

170 A$=INPUT$( 1 ) HIT ANY KEY 

180 SCREEN 12:SETPAGE 1 

190 A$=INPUT$(1 ) '鲁 鲁參 HIT ANY KEY 

200 GOTO 150 

® リス 卜 3 4 ドッ 卜の 法則 

100 SCREEN 12.-COLOR ， , ： C し S ： SETPAGE 1，1 

:SCREEN ， = C し S 

1 1 BLOAD "RGB-GRD.SRS" »S 

120 SETPAGE 0，0 

130 FOR X=0 TO 1 00 

140 COPY ( 1 12，79) - STEP(31 ，31 ) ， 1 TO CX+32 
,70) ，0，PSET 

150 TIME=0 : FOR W=0 TO 60 : W=TIME : NEXT 
160 CLS 
170 NEXT 
180 GOTO 130 

® リス 卜 4 漢字の 重ね 焼 さ 

10 CALL KANJI 

100 SCREEN 12:C0 し OR ， ， ： CLS ： SETPAGE 1,1 

:SCREEN ，0=C し S 

1 10 BLOAD "YORUEKI . SRS" . S 

120 SETPAGE 0,0:SCREEN ? 0:CLS 

130 CO し OR & 8111" 麵： LOCATE 0，0:PRINT " 

夜の えきに て …… " 

140 SETPAGE 1 ， 1 

150 COPY (0，0)- (16*8 - 1 ，15) ,0 .TO (83，145) 

， 1 ? TX0R 

160 GOTO 160 



ブ t2 グラム 解説 

動作 内容 リス 卜 1 で 作成した デ 一夕 
を 読み こみ、 SCREEN10 と 1 し お 
よび スクリーン 1 2 で それぞれの 特性 を 
示す ょラに 表示す る 
プログラム 解説 鲁行] 00 画面 初期 
設定 参 行 110 グラフィック 画面へ 
文字 を 表示す る 準備/前 景色の カラー 
コードと して 丫デ 一夕の み フルに なつ 
た コード を 設定 • 行 120 グラフ ィ 
ック ファイルの 読み こみ 譬行 130 
ページ 1 のグ ラデー シ ョ ィ ンを ページ 
のおな じ 位置に コピー 參行 140 
ページ 1 の グラデーションの 上に 「S 
CREEN 1 2」 を 表示 • 行 150 
ページ に 切り換え /スクリーン 10 に 



•7t2 グラム 解説 

動作 内容 リス 卜 1 で 作った グ ラデー 
シ ヨンから 一部 を 抜き出し、 それ を 1 
ドッ卜 単位で 動かして みる 
プログラム 解説 • 行 100 画面 初期 
設定 • 行 110 グラフィック フ アイ 
ルの 読み こみ 秦行 120 ページ 口に 
切り換え 参 行 130 X の ループ 開始 
(ここで STEP4 を 加える と 同一の 
グラフィックが 横に スーツと 動く よう 



ブ t2 グラム 解説 

動作 内容 r 夜の えきに て …… j に夕ィ 

卜ルを 重ねる 

プログラム 解説 参 行 10 漢字 モード 
に • 行 100 画面 初期設定 • 行 110 

グラフ ィ ック ファイル （ここで は 1 "夜の 

えきに て …… 」） の 読み こみ 秦行 120 

ページ に 切り換え/ ス プライ 卜 初期 
化 ZCLS 拿 行 130 前景 色の カラ 

一 コードと して 丫 データの み フルに な 



, 赤い 線で 直線 を かき、 円 を かさ、 円 
の 中 を 青く 塗る 搴行 160 スク リー 
ン 11 に/ ""SCREEN 1 OR 
11」 を 表示 • 行 170 キー入力 待ち 
• 行 1B0 スクリーン 12 に/ページ を 
1 に 切り換える 秦行 ISO キー入力 
待ち 譬行 200 行 150 へ もどって やり 
なおし 



になる） 拳 行 140 グラデーションの 
一部 を (32， 70) から (ほ 2, 70) まで 1 ド 
ッ卜 ずつ 次々 に コピーし ていく • 行 
150 1 秒 待つ 參行 160 画面 消去 （コ 
ピーされ た グラフィックが つながらな 
いよ ラに） • 行 170 X の ループ 閉じ 
秦行 180 行 130 に 飛ぶ 



つた コード を 設定 z 座標 （0， 0)ゾ 「夜 
のえ さに て …… 」 を 表示 • 行 140 ぺ 
ージ 1 に 切り換え 攀行 150 ページ 
に 表示して おいた 夕ィ 卜ル 文字 をべ 
—ジ 1 の (83, 145 に TXOR で 複写 
(コード は 複写せ ず、 そうでない 部分 
は 複写 先と X〇R の 論理演算 をして 複 
写） 参 行 ISO 行^ へ (永久 ループ） 
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「MSX ■ FANj では 読者の みなさ 
んに、 より 充実した 誌面 を 提供す るた 
めに、 以下の アン ケー卜 を 実施して い 
ます。 回答 は 必ず 右のと じこみ 八ガキ 
を ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なかから 抽 
選で^ 名 様 (各 ソフト 3 名 様) に 今月 号 
で 紹介した ソフ卜 （プ レゼ ン卜 リス 卜 
参照） を 差し あげてい ます。 しめ 切り は 
S 月 30 曰 必着。 当選者の 発表 は 8 月已 
曰 発売 予定の 本誌 9 月 情報 号の 欖 外で 
行います。 
画 アン ケー卜 

田 あなたの 持って いる MSX は 次の 
どれです か。 いずれ かの 番号 を 〇 でか 
こんで ください。 2 台 以上 持って いる 
場合 は 数字の 大きい ほラを 答えて くだ 
さい。 

©MSX ©MSX2 0MSX2+ 

@MSXturboR(Al ST) 

©MSXturboRCAlGT) 

© どれ も 持って いない 

m 今後、 tu「boR(Al GT) を 買う 

予定 はあります か (m で © 以外の 人の 

み 答えて ください)。 

CD もうす ぐ 買う 予定 

© いずれ 買いたい と 思う 

O 買ラ つちり はない 

[3] 次の 周辺機器で 持って いるものに 
全部 〇 をつ けて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ カード） 
© ディ スク ドライブ (内蔵 も 含む） 

O 増設 RAK/UMEM— 768) 
@ プリンタ 

©デ一 タレ コーダ (オーディオ 用 を 兼 

用して いる 場合 も 含む） 

© アナログ RG 已 ディスプレイ 

⑦ モデム ® マウス ©MIDI 楽器 

(音源 モジュール も 含む） 

® どれ も 持って いない 

® その他 (具体的に 記入） 

a 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予定が 

あります か。 八ィ、 ィ イエで 答えて く 

ださい。 あると すれば それ は 何です か。 

③ の 番号で 答えて ください。 

m msx で やりたい こと を 次の なか 

から 選んで、 興味の ある 順に 4 つまで 

番号で 答えて ください。 

© ゲーム © プログラミング 

③ パソコン通信 @ ワープロ 

©CG © ビデオ 編集 

⑦ コンピュータ ミュージック 

® ビジネス © 学習 ® その他 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買おう 
と 思って いるもの を 1 つ だけ 番号で 答 
えてく ださい。 

a 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌に 特集 
して ほしい ソフト を 3 つまで 番号で 答 
えてく ださい。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あなたが 
実際に 遊んで おもしろかった もの を 順 

に 3 つまで 番号で 答えて ください。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 おも 
しろく 読めた （または 役に たった） 記事 
を 順に 3 つまで 番号で 答えて ください。 
as 今月 号の 記事 (表 2) のうち、 読ん 

でつ まらなかった もの を 3 つまで 順に 
答えて ください。 



m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のうち、 おもしろい (または 役た つ 
た) 内容 を 順に 3 つまで 答えて くださ 

い o 

m 今月の スーパー 付録 ディスク （表 

3) のラ ち、 遊んで (見て） つまらな かつ 
たもの を 順に 3 つまで 答えて ください。 
31 あなたの 持って いる MSX2/ 
ョ +/turboR 以外の パソコン、 ゲー 
ム機は どれです か。 番号に 〇 を つけて 
< ださい。 

の ファミコン （スーパ一 フ アミ コンも 
含む） 

© メガ ドライブ (マ一 ク in も 含む） 
@PC エンジン @PG88 系 
©PC 昍系 (PG — 2 昍系も 食む） 
©FM TOWNS ©X6B0DD 
©ゲ 一厶 ボーイ （g) ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
© どれ も 持って いない 
33 あなたが ふだんよ く 読む 雑誌 を 表 
4 のうちから 3 つまで 番号で 軎 いてく 
ださい。 

01 今月 号に 揭載 された ファン ダムの 
プログラム のなかで 気に入った 順に 3 
つ 番号 を 書いて ください。 
©Sharp Pencil の 野望 ©SW 
AP/ OYOPPARAI 〜カラオケ 
篇〜 @ お 習字 ツール © 跳ね返り 
©CARD TANK @LUNAR Ml 
SSION ©CALL MENU ® 
THA CAN ■ CAN BALANCE 
©CROSS25 ® ある バイ 卜 2 〜ビ 
ァガ 一テン 編〜 ® タコ S イカ〜 竜の 
住む 魔 城篇〜 © どれ も 興味がない 

m 今月 号に 掲載され た fm 音楽 館の 

曲で 気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
< ださい。 

©AQUAMARINE FOREST 
© メカ ナイ ズド -ビ 一ス卜 OFAR 
EAST @ 不思議な 家 ©HOJA 
© スーパ一 付録 ディスク BGM @ ど 
れも 興味がない 

m 業務 用、 ファミコン、 PC8B/98 
などの 他 機種から、 今後 移植して ほし 
いと 思う ソフ 卜が あったら、 その 名前 
を 1 つ だけ 書いて ください。 シリーズ 
もの は その 诃作目 かも 明記して くださ 
い。 

m 今月 号 を 買った 理由 を あえて 1 つ 

だけ 答えて ください。 

① 本誌の 特集記事 

© 本誌の 連載 記事 

® ディスク のす ぺ しゃる 

@ ディ スクの レギュラー 内容 

©MSX の 本 はこの 本し かないから 

© 人に すすめられて 

⑦ その他 (具体的に 書いて ください） 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 記入して く ださい （それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プ レゼ ン卜ソ フ卜名 揭《 ページ 

I プリ ンセス メーカ一 4 

2 キャンべ一 ン版大 *i 略 II 12 

3 らんまお 18 



表 2 今月の 記事 



記事 名 

表紙 

<FAN ATTACK> プリ ン セスメ 一力一 
<FAN ATTACK> キャンべ一 ン版大 *i 略 II 
く FAN ATTACK > らんま ％ 
十字軍 

BASIC ピクニック 

< フ アン ダム > ゲーム プロ グラム 

く ファン ダム > ファン ダム スクラム 

く ファン ダム〉 スーパ一 ム ビギナー ズ II 座 

< ファン ダム > あし たは 靖れだ / 

FM 音楽 館 

今月の い一 しょ一 く 一情報 



ゲーム 制作 講座 

FFB 

GM&V 

AV フォーラム 

く GT フォーラム >MIDI 三度 笠 
パソ通 天国 

ほほ 梅麼の CG コ ン テス ト 

ツー サリ アン' オリ ジナル ■ シナリオ. コンテ ス ト 

<FAN NEWS;^f ツキ ー2 

<FAN NEWS> 卒業 写真,/ 美姬 

COMING SOON 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



ファン ダム GAMES 

ファン ダム ■ サンプル プログラム 

FM 音楽 館 

AV フォ一 ラム 

MIDI 三度 笠 

ほほ 梅 ほの CG コンテ ス ト 
MSXview 
パソ通 天国 
ゲーム 十字軍 



@ スーパ一 フ アミ ： 
その他の ファ ミコニ 
PC Engine FAN 
月刊 P C エンジン 
@) P C エンジン 
メガ ドライブ ファン 
どれ も 読んで いなし 



Na ソフ卜 名 

I R — TYPE (アール タイプ） 

2 董き 狼と 白き 牝鹿. ジンギスカン 

3 アレス タ 2 



雄 新の 魔 

伊 • 打倒 信 長 

AD&D (ヒーロー ' ォブ' ランス） 

MSXView 

F — I スビ リツ ト 

エメラルド ■ ドラゴン 

SD スナッチ ャ_ 

SD ガン ダム ガチャ ポン «士2 

王家の 谷 'エル ギーザの 封印 

キャル シリーズ 

キャンべ一 ン版 大戰略 II 

ぎ ゆわん ぷらぁ 自己中心^ 

銀 ^英雄 伝 说 シリーズ 

グラディウス シリーズ 

グラフ サ ウルス 

ク リム ゾン シリーズ 



Na 


雑誌 名 






コンブ ティーク 




2 


テクノポリス 




3 


ゲ 一メス ト 






ポプ コム 








C マガジン 


6 


ログイン 






その他の パソ コ ン 


mm 


8 


ゲーム ポ一ィ 






ヒ ッ ポンス一 パー 




10 


ファミコン 通信 






や 


ユー タ マガジン 



幻影 都市 

コンチネンタル 



THE プロ野球 激突 ペナ ン ト 

シ ムシ ティー 

シュ ヴァル ッシル ト n 



スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ 

スーパ 一大 « 略 

ス 一バー パト ルス キン パニック 

スペース • マンポ ゥ 

« 国 ツー サリ アン 

ソ一 サリ アン 

增設 RAM (WEM-768) 
辛 業 写真/美 姬 

ソリ ッ ド スネーク 
大 航海 時代 

ディスク ステーション 各 号 
DPS SG set3 
提督の 決断 

M 神 都市 

ドラゴン ク エス ト II 
ドラゴン • ナイ トシ リーズ 
ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 K 
陽' 

f き 長の 野望 < 全国 版 > 
倌畏の 野望 • K 国 群雄 伝 

(ifi の 野望 • 武将 a 雲 g 

パロディ ウス 
ビーチ アップ 各 号 

ViewCALC 
秘密の 花 SI 

ビラ ミツ ドソー サリ アン 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
ファン ダム ライブラリ 一各 号 
ぷょぷ よ 
ブライ 上 # 
ブライ 下巻 芫結編 
フリート コマ ンダ 一II 
プリ ンセ スメ一 カー 



S 導物耪 1-2-3 
MIDI サ ウルス 

fi • SI0S (ミュー ■ シ 才ス） 
ヨーロッパ «» 
ラスト • ハルマゲドン 
ラン ペルー ル 
らんま M 
口一 ドス ftiiK 
ロイヤル ブラ ッ ド 
笑ゥ せえ るすまん 



►5 月 情報 号の 当選者の 発表 は i3 ページからの 襴 外で 発表して います。 
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この マーク は 左から、 I 画面 部門、 一般 部門、 D 部門 を 表します。 一般 部門の マークの 数字 は、 その プログラム 
が n 画面 m 行の 長さ を 持つ こと を 意味して います。 また、 D 部門の D の 下に ある 数字 は、 その 作品の ファイル サ 
ィズの 大きさで、 バイ 卜 単位。 複数 ファイルの 場合 は、 それら を あわせた 場合の 数値です。 
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® お 習字 ツール 


-•35, 


7 54 


KSharp Pencil の 野望 


…- 3レ 


57 


[PiSWAP/ 


-•36/ 


''55 


f ほ M3 返り 


~'37/ 


7 60 


EYOPPARAI~ カラオケ 篇~ 


-•37/ 


7 56 


あ CALL MENU 


••••37/ 


,58 


EBTHE CAN • CAN BALANCE •• 


-•38/ 


61 


E ある バイ 卜 2~ ビアガーデン 編 ~ 


"••38/ 


^6 


[PjCARD TANK 


"••39/ 
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[PCRQSS25 40,'64 

P LUNAR MISSION 41/68 

タコ S イカ ~ 竜の 住む 魔 城 篇~ 42/67 

® ファン ダム スクラム = 選考 会 レポ 一 卜 + 第 1 回ち 

え 熱 賞 発表 + 1 行 プログラム ほか 44 

® スーパ一 ビギナー ズ 講座 48 

® あした は 晴れ だ/ 70 

@第6 回 プログラム コンテ ス卜 募集 要項 29 

※タ」 は プログラムです。 



| や 

の 



名前 は 平凡 だが 技の キレは ブレイ ボーイ 
お 習字 ツール 



CS32/2+VRAM64K 

by 撃退 サ ミー ► 解説 は 54 ページ 



よく ある 「お 習字 ツール」 もの 
だな、 と 思ったら、 タイ 卜ルも 
そのもの ズ バリの 『お 習字 ツー 



ル』。 がっかりして いると、 マウ 

ス 使いの Ore が 模範 演技で 「妖 
子」 と 書ぎ はじめた。 魔物 八ンタ 



き Tff ート へ 




一の 名前ら しいが、 妙に リアル 

な 筆 文字 だ。 

「これが" はね 機能" です」 

新技術 開発の 記者会見 をす る 
科学者の 顔付きで Q「c がいつ 
た。 この" はね 機能" の 仕組み は 

従来の ツールの 場合 



単純 だが、 効果 は 大きい。 

はね 機能の 使い方 はかん たん。 
はねたい ところから はねの 先 ま 
で 右 ボタン を 押した まま マウス 
を 移動させる。 「はらい」 もお な 
じ 操作で できる。 （コ） 

本 ツールの 場合 



0SHUJLFD7 



【タ I ボ R ュ l:pl の 方へ】 「※タ —ボ R は 標準 モ— ドで」 と 書いて ある ゲ I. ； 1 は 標準 モ I ドで 遊んで ください。 □ 

S1 フォ— マツ 卜の ディスク を 入れる か、 数字 キ— の 「ー」 (テン キ I は 不可) を 押しながら 起動す ると、 標準 モ _. 

に 切り 換わります。 とくに 注記の ない ゲ —/ ； 1 は 高速 モ I ド でも 遊./ ます。 



今月 はす ごい。 新技術 を 導入した お 習字 ッ I ルゃ 

マイク 使用の ボイス ゲ I 厶、 ス I パ I 厶ズ 厶ズ着 

陸ゲ I 厶、 などなど マクドナルド。 いまなら、 あ 

の 『夕 ns イカ』 第 3 弾が 読者 全員に あたります/ 



oo re の 11 て 害 かれた 「妖 子」。 右上に すずり が あるが、 

じつはたん なる，。 ッ I ルの M と はなん の§ もない" 



O お 習字 ッ I ル えば、 はね や はらいで 

文字に も 絵に も か 出て くる/. 



P 従来のお 1子ッ| ル だと クレ ヨンで 殴り 

軎 きした のと ほとんど 変わらな い 



プレイヤー 2 



O プレイヤ一 2 
に 交代， 慎重に 
22M まてう 甲す 



進行 方向 確認、 目標 物 捕獲、 前方 注意 ま 

SWAP/ スヮプ 




F^l CS32/2+ RAM8K ※タ— ボ R は 標準 モ―ド で 
by ホラえ もん ► 解説 は 55 ページ 



SFACB 



•X- お^ ス亍ィ "/ n ミ" も 遊ぺ' ます 



相手に 勝つ./ という 野望が 
メラ メラと 燃える かどう か はわ 
からない が、 これ はむかし 砂場 
で 遊んだ 棒倒しに、 遊び 方が 似 

ている 2 人 対戦 ゲームで ある。 
RUN すると 画面に はシ ヤー 
ペンの きれいな 絵と、 ただの 飾 
りの 「¥5(D」 と、 どちらの プレイ 
ヤーの 番か を、 おしえて くれる 
メッセージが 表示され る。 ルー 
ル はいたって かんたん。 2 人の 
プレイヤーが 交互に シ ヤー ペン 
を 押して 芯 を 出して いき、 芯 を 
落とした ほラが 負け。 ちょっと、 
プログラム を 解析して 芯の 落ち 
やすい 回数 を 調べて みよろ とし 
たけ どやめ た。 そんなの を 知れ 




プレイヤ一 1 



ちょっと シャ一 ベンの 芯が 見えに くい かも。 
しかし， 芯が 見えなくて もこの ゲーム はでき る 

ば、 最初 はドキ ドキ、 最後の ほ 



して 遊べ なくなって しまう から 
ね。 

最後に この ゲームの 必勝 法./ 
それ は 運と カンに たよる こと だ。 
必勝 法に なって し ヽな いって。 (ち） 



プレイヤー〗 プレイヤー 2 

e 



O プレイヤ一 I 

は 危険 を 感じ 

230 目 まて 狎す 



024 回目 を trr 

と あえなく 芯が 
落ちて 負け 




o 画面 中央 か ら ゲーム スタ- 

そ^ ブル一 バネル を 取り （. 

操作す るへ ビの頭 は 赤 レン ガ 
を 軌跡と して 残しながら、 右 回 
り、 左回り、 どちら かの 動きし 
かで さず、 止まる ことがない。 
ブルー パネル を 取る と、 いま ま 
で 赤 レン ガ だった のが イエロー 
パネルと なり、 イェロー パネル 
だった のが 赤 レン ガ となり、 も 
う ひとつお まけに 右回りだった 
のが 左回りに、 また その 逆へ と 



なる。 そして、 新たな 
ブルー パネルが 出現。 
この 繰り返しで ゲーム 
は つづく。 あ、 頭が こ 

ん がらが つて さそ 5。 

とにかく ブルー パネル を 取つ 
た あとの こと を 考えながら プレ 
ィ しないと 高 得点 はねら えない 
作者に よると 500 点が 奇跡の ス 
コアと されて いる。 （ち） 



o いま まて レン 力-だった のが、 イエロ一 パネルに 変 
わり、 新しい ブルー パネルが 登場す る 




ちょっと まて/ その 一 押しが 命と り 

Sharp Pencil の 野望 

■■ ■ 


厂 7° し マヤ- のぉ七 、 A "h 

( hA 


(^^一 ペン cn な'^ 出す)^ 、 J 


jjil にし-，: わ/ ク + \/RAMG4K ※タ— ボ R は 標準 モ―ド で 
I by 鹿 島 信 二 ► 解説 は 57 ページ 


1 _ ^ _ ] U 






SUA 刀 刀で EN. I 



O ブ ル I パ ネ ル を 取 つた O ブル —パ ネル の 左手 か 9^ レ ンガと イエ □ I バ 

後の 1 】 と， i えて .0 むかって いる ネルが いりみだれ てきた 
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ボイス コン卜 ロールの よっぱらし 、ゲーム 

YOPPARA トカラ オケ 篇〜 



IXI 



l il サ 用 

by てぐ てぐ 



'解説 は 56 ページ 



CALLMENU.FD7 
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付録 ディスクの メニューより 便利？ 

CALL MEN は 




CE32/2+ VRAMB4K 

by JP3TLC ► 解説 は 58 ページ 



7 厶の ゲーム をす ると 
きな どに 便利。 一度 実行して お 

くと、 なに を やった あとで も F 
3 キーで メニューが 岀て くる。 
ここで 八 一 卜 型の カーソル を あ 
わせる だけで 已 ASIC フ アイ 
ルの ロード や 実行が ワンタッチ 
でで きる の だ。 （Q) 





O— 度 

おけ は' どんなと き だ 



j を 実行して これが ディスクの メニュー。 ファイル 名、 
作成 日付、 ファイルの 大きさ を 表示 



^凌 モード 2'' 

h-'-u スター 卜 
ぎて ソ 




エー o を ねらえ./ じ やない 
けれど、 わたし は 白い ボールに 
なって 飛んで いくので ある （わ 
かる 人い るかな あ）。 
顬 基本 ルール • ボール 編 

まっすぐ 飛んで いく。 縦横の 
みで、 斜め はなし。 ラケッ 卜に 
当たる と ラケッ 卜の 向きに した 
がって、 跳ね返る （わ タイトル は 



ここから きたの ね )。 
國 基本 ルール • ラケッ 卜 編 

画面の コー 卜の 中に g 本 ある 
のが そラ。 スペース キー を 押す 
と g 本 いっぺんに 向き を 逆に 変 
える。 また、 点数が ある 数 (5 の 
倍数一 1 ) になる と 、ランダムに 
選ばれた ラケッ 卜が 向き を 勝手 
に 変える。 



園 基本 ルール • 得点 編 

g 本の ラケッ 卜の 中に 1 本 だ 
け 水色の ものが ある。 ボールが 
この ラケッ 卜に 当たる と 1 点 加 
算で、 水色の 輝ぎ は 別の ラケッ 
卜に ランダムに 移って しまう。 
國 基本 ルール • 目的 編 

ラケッ 卜の 向き をう まく 操作 
し、 コ 一 卜の 外に ボール を 出さ 



ないよう にして、 得点 を 稼ぐ。 

ボール は 1 つし かないので、 1 

っコー 卜の 外に 出て しまったら 

ゲームオーバー。 

顯 基本 ル一 ル- リ プレイ 編 

ゲーム スター 卜ち そラ なの だ 
が、 カーソル キーの 右 を 押す と 
低速 モード。 左 を 押す と 高速 モ 
ード になる。 （o) 



200 ，つ 


翮 
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、■ 


'ヽ 
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'へ、 




\ 
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z 


、 


y 





O ゲーム スタート。 zay^m. 
らいきな り 右に 飛んで いく 



このまま では 上に 飛んで い 
ゲーム 才一ハ '一 だ 



o スペース キ —でう まく 向き 
え、 水色 ラケッ トを 目指す 



ポールが 当たる と 水色 は 別の ラ 
ケッ 卜に 移って しまう 




sp/\ce 



マルチ 壁 打ち ボール キーピング ゲーム 



跳ね返り 



r^l CS32/2+RAM8K ※タ— ボ R は 標準 モード さ 
by 坂 本 伸 幸 ► 解説 は 60 ページ ： 



静かに して。 ニニ 
力、 らゲ一 ムスター 
ト。 いきなり 始ま 
るので ±S が' JZ 要 



5^ テク その 2。 
ァ、 ァ、 と 短く 切 
ると 方^! き 奥す る。 
たまに^ li [ァ リ 



UN I' T— U 



テク その I 
ァ ァァァ …一 の 連 
纖で自 機 は _h# 
する 

ゴ一ル 地点 „ 次の 
ラウ ン ドに 進む と 
障害物が I ブロ ッ 
ク 高くなる 



,きま き 
さ fe 元る， 



画面の 左上から 出発して 右下 
の 赤い ゴール 地点まで 自機を 誘 
導す る よっぱらい ゲーム だが、 
リ プレイの スペース キーし かキ 
一は 押さない。 そのかわり 夕 一 

ボ R の マイクに 向かって、 ァ、 
ァァァ …… と 叫^と いう、 とて 
も 恥ずかしい ゲームで ある。 

この ゲームの 欠点 は、 回りが 
ラる さいと いちいち その 音に 反 



SR4CF 



リフ。 し マ 



応 してし まい、 ゲームに ならな 

いこと である (笑)。 (0) 



O やっと 200 占 f これ 以降 も 淡々 

と 続く はずだった が、 がま こが …： 



HANEKAER.FD7 



ynnL 





M ファンの 八' ィ 卜と どっちが キ ツイ か 


Qt'l "ス ワート / スコ [ 


ある バイトお ビア 力 '-テン!^ 




2 Z T^\i/2+ VRAMB4K * タ―ボ r は 標準 モ―ド で 
by 情報 ノイマン ► 解説 は 66 ページ 


まく" ) / 

1 



今日から ビアガーデンの ゥェ 
イタ 一、 ビール を 早く、 きれい 
に 注ぐ のが 仕事 だ。 泡が こぼれ 
たり、 注ぐ 量が 足りない と、 怖 
い 店長に 給料 を 引かれて しまう。 

ジョッキの 左に あるの は パー 
ヮー ゲージ。 目盛が 上がる と、 
ビール は 勢いよ く 注がれる。 ク 
ビ、 つまり ゲームオーバーの 条 

件 は 2 つ。 ジョッキ を 5 つため 
てし まった とき、 給料が D 以下 
になった とさ だ。 （が） 



ああ、 お金 を かせぐ のが こんなに 大変だった な A; て 




Q I 日の ノルマ は 日数 + 2 つ だ： ノルマ を 達 
成す ると 日数 x 100 円の #S リ 手当 もつ く 



把手 （とって） の 付け根 あたりまで ァヮ がく O 日数 力 St むと オーダ— 
るの が！ 合格 ライン。 メ一 ター をよ く 見て まって しまう。 ちなみに エンディング はない 



しょせん 人生 は 岸の〗 1 1 原の 空き カン 積み 

THE CAN-CAN BALANCE 



CS32/2+ RAM8K* ターボ a は 標準 モ―ド で 
by Y.K ► 解説 は 61 ページ 



( 力 二 さ 止める 




SPACE 



〔ゲし A ス マ 一 卜 / 》 のしへ"/ しへ 




スペース キー を 押して、 ゲー 
ムを スター 卜させる と、 左から 
右へ カンが 流れて くるので、 は 
じめ から 置いて ある カンの 上に、 
タイミング よく 積み上げ ていこ 
う。 流れて くる カン は g 個、 力 
ンを 1 つ 置く ごとに スコアに 1 
点 加算され、 点線の ラインまで 
積み上げる ことが でされば クリ 
ァ。 カンの バランスの 具合と 現 



在の レベルに より、 ボーナス 得 
点が 加算され る。 

しかし カンの 上に うまく 乗ら 
なかったり、 バランス を 崩した 
りする と、 全部の カンが 崩れて 
ゲームオーバー。 レベルが 2 つ 
上がる ごとに、 カンの 流れて く 
る 高さが 高くなる ので、 よりい 
つ そろ 難しくなる けど、 コッさ 
えつかめば 大丈夫./ (が） 




よ 一し、 5 つ 積んだ ぞ、 あせらない、 あせらない、 おちつい とうとう あと I つ、 これ をき め なきや 男が すたる。 でも あと Q やつ，：!! でも また' レベル I だから 喜び も 腹 8 分 目。 レベル 
ていこう。 でも やつば り キン チョーの 夏、 そろそろ 季節 だな あ i つと いうと ころで、 ぼくって かならず るんだ よね 力 ^ケ のとき は カンの 流れ 力 Si く、 偶数のと き は 速い。 




CAMCAN.FD7 




うまぐ カン を 

積まない と… 
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次々 に 現れる 強敵た ち/ 



指令/ 8 枚の カード を 駆使して、 



車 を 粉砕せ よ .ダ 





戦 砲 カード。 G.P に応 
じ、 最大で G.Pf 直の 2 
倍の ダメージ を 敵に あ 
たえる 二と がで きる。 
この カードがなくて は、 
G.Pf 直 を あげても 意味 
がない。 魔の ように 
大事に、 かつ 菊 吏の よ 
うに 大胆に 使おう。 攻 
擎は 最大の 防银 擎 
て！! 擎て 一〃 




力一 ド。 戦車の 前 
に 防壁が でき 敵の 「戦 
砲」 「機関 砲/狙 窣」 の 
攻撃 を 受けない ように 
なる。 しかし、 対コン 
ビュー タ 戦の^、 敵 
もなかな かかし こく、 
「ぼ 御 j カード を 使う と 
攻擎 して こない のた'。 
対人 戦で うまく 使う の 
か 1 いか 




工作 カード c いうまで 
もない が、 なに か を 作 
るので はない。 に 
よれば 「ある 目的の た 

めに、 i 倾 的な 働き か 
け を 行う こと」 と ある。 
この ゲームで は、 自分 
と 敵の 持ち カード をす 
ベて 変えたい ときに 使 
二れ がない と 困つ 
てし まう 二と も 




翻 包 カード。 敵に 3 
ゲージ ぶん ダメージ を 
あたえる。 「戦 砲」 ほど 
派手 さはない カ谱 実に 
敵に ダメージ を あたえ 
る ことができる、 ポク 
シン グで いえば ジャブ 
のよう な ものだろう。 
地珠 だと はいえ、 その 
着実な 積み重ね か 翻 
^^いて くれる の だ 



強化 カード。 G.Pf 直 を 
上げる。 二の カードが 
のカギ をに ぎって 
いると いっても いい ほ 
ど 重要な カード だ。 い 
かに 自 機の G.Pf 直 を 上 
け'、 敵の G.Pf 直 を 上げ 
させない か、 この ゲー 



大きく 左材る …… あ 
たり まえで しょうか？ 




自爆 カー ド。 読ん て 字 
の ごとし、 自^^ 自爆 
してし まう。 誤って 二 
の 力一 ドを邀 尺して し 
まった とき、 キミ は 爆 
発する 自機を 見ながら、 
きっと 涙す るだろう c 
また 文す 人 戦て 負けそう 
になった とき、 わざと 
自爆して 敵 をく やしが 
らせ るの もい いか も 



fgii カー ド。 POW を あ 
る禾^ 回復させる。 敵 
を攻擎 する の も 大切 だ 
が、 自 機に 気 を 配って 
おかなかった ため、 い 
つの 間に か ピンチに な 
つていた、 なんて 二と 
も あるので、 敵の;^ 
て 係つ いた 自機 をなる 
ベく 二 まめに！^ して 
あげよ う 




狙擎 力一 ド。 敵の G.P 
値 を 下げる。 この 力一 

ドは 敵に ダメージ を あ 
たえる ので はなく、 あ 

く まで 「強化」 力一 ド 
を 使って G.Pfifi を 上げ 
てく る 敵の:^ 力 を 弱 
めようと いう もの だ。 
この カードが 出たら た 
めら わずに 使おう c い 
わ ゆる ノータイム だ 



iQi S S S Si C ^ S Ci G> S 
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カードに よる タンク 対 タンクの 一騎討ち 

CARD TANK カ-ド タンク 





by T.Aoki 



► 解説 はお ページ 



タイトル まず ゲーム を 始める まえ 

に *M モード をお しょう 

タイ 卜ル 画面で まず は コンビ 
ユー 夕と 対戦す るか、 2 人で 対 
戦す るか を 選択し ょラ。 で 対 
コンピュータ、 1 で 対人 戦 だ。 

対人 戦の 場合 は プレイヤー 1 
が キーボード、 プレイヤー 2 が 



B II II， 局 fcmTfY^ 丄 丄丄丄 j jj 




O 第 I 戦氣. この 戦車 は、 
むしゃら な ゆ 型 



0第2き 型の 戦車で、 O 第 3 戦 戦 砲での 攻撃 を 
ゆ は 単発 的 だ 得意と する 大? 型 



ジョイスティック を 操作して 対 

戦す る。 「POW」 は 戦車の 耐久 

力 を 示し、 これが ゼロに なると 
負け だ。 「G.P」 は 戦 砲の パヮ一 
を 示し、 当然 この ポ イン 卜が 高 
ければ 敵に 大きな ダメージ を あ 
たえる ことができ るの だ。 

ゲームが 始まる と、 プレイヤ 
一 1 が 先攻と なる ので、 カー ソ 
ルを 動かして、 使いたい カード 
を 選 ぼろ。 カードの 種類 は 8 種 
類、 この カードの 選び 方が 勝敗 
を 分ける ポ イン 卜と なる。 ただ 
がむ しゃら に 攻撃す る だけで は、 
勝利への 道 は 遠い ぞ。 ラ まく 敵 




》' フ レ^^、 (|)l^f^ ト c5/^§_ しも ^r^^vi^-^u^ . 



の 攻撃の 合間 をぬ つて 「強化」 力 
ードを 使い、 戦車 を 強化して い 
こう。 敵が 強化したら 「狙撃」 力 
ードを 使って、 攻撃力 を ダウン 
させる こと もで きる。 また、 使 
いたい カードがない 場合 は 「ェ 
作」 カード を 使えば カードが シ 
ャッ フルされ 新たに 配られる の 
だ。 しかし 注意し なければ いけ 
な いのは 敵の カード も 同じよう 
に 新たに 配られる ので、 逆に 苦 



戦して しまう こと も あると いう 
こと だ。 「自爆」 なんてい やらし 
い カードば かり 配られたら 目 も 
あてられない。 

対 コンピュータ 戦の 場合 「p 
ow」 に 八ンデ がつ けられて い 

るた め 苦戦す るが、 ラれ しい こ 
とに コンテ ィ ニューが でぎ るの 
で、 借し くも 負けて しまったら、 
カーソルの 上と スペース キー を 
押して 雪辱 を 晴らせ〃 （が） 



I 



舰: 



車の 




ii 



CARDTANK.FD7 



o- 一れ か メイン 画两 rat が 飛び かう 迫力の！ m シ —ン 

だ。 BBK.S けて 8^ するとき の 演出 はこって いる ぞ 
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役の 説明と その 倍率 ドン/ 

の 名前の 下に 鲁 L 、て ある 数値が その 役の 倍率 を あらわす。 高し 、役 を 目 指せ / 
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おなじ の ペア を 1 つ 
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おなじ ペア を 2 つ 
そろえた もの ， 
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マーク は, しないて^! 
続す る 数字 を 5 つ そろえ 

たもの 



趣 twi 
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おなじ マークで 5 つ そろ 
えた もの 

おなじ ISt? を 3 つと おな 

じ^ (7) ペア を 組み合わ 
せた もの 

おなじ^? W カード を 4 
つ そろえた もの 

おなじ マークて^^ する 
数字 を 5 つ そろえた もの 

おなじ マークで a、 ia 

J、 Q、 K を そろえた 黄 
金の 役 





0「i P」 と I 段 目の 列の 横に、 できた 役の 

名前 力 表示 さ 11 る 



^^^^^ 



o， 段 目 力、' 消え、 上に 乗って いた フロック 
か" T に 落ちる 




2 つの 役に よる ダブル 消し は、 ブロ ックは 消 
える し、 高 得点になる し、 おいしい。 「B0N 
U S j は 2 つの 役の 倍率 を かけた ものな る。 

0^2^ 2 ベアと フラッシュの ダフ' ル消 
し， 「CARD」 の 値 x 4 (2 ペアの 倍率 ）X 
iCOfg 率) が スコアになる 



に 2 ペア、 横に 2 ペアの ダブル 消し。 
「CARD_j の 値 X 4 (2 ペアの 倍率 ）x 4 (2 
ペア (7)^ ) が スコアになる 

高で 3 列まで 消す ことが 可能 だ 
ろラ。 

ちなみに、 この ゲームで は 10 




J QK A のス卜 レー 卜 を 認めて 
いない。 キミの 回りの ルールで 
はどう かな 7 (ち） 



ポーカーと テ卜 U ス から 生まれた 混血児 

CROSS25 5 



EZS3CS32/2+RAM32K | きまお 
by Toxsoft ► 解説 は 64 ページ 



二- 



気にならない? is の 時間 をめ と. タイ 
トル か TSiii 力 達 示される 

テ卜 リスと、 卜 ランプ、 それ 
も、 ポーカー を 組み あわせた ァ 
クシ ヨン パズル ゲーム だ。 

はじめは、 あっとい ラ ような 
消し 方がなかった こと や、 八デ 
な 演出がない こと や、 ァ クシ ョ 
ン 性が 足りない という ことで 
少々 味気な さ を 感じて いたの だ 
が、 そのうち これ は ポーカーの 
役づ くりに 専念し、 じっくり 腰 
をす えて 遊 ふ もの だとい うこと 
に 気がついた。 そラ して 遊んで 
みれば、 「なんて ポーカーと テ卜 
リスの 相性 はいいの だろう」 と 
すら 思えて くるよ。 

上から 並んで 落ちて くる 2 つ 
の 卜 ランプの カード を、 バック 
が 緑の 網目に な つてい る 5 x 5 
の フィールド （「CROSS25」 
の^は ここから くる） に 並べて 
いく。 カード は フィールドに 入 
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O I 段 目の 横の 列に 7 による I ペアが でき 
あ 力、' ろうとし ている 

ると 操作が でさなくなる ので、 
どこに 落とす か はは やめに 決め 
る こと。 そして、 縦、 横 どちら 

でも カード を 5 枚 並べた ときに、 
下に あるよ ろな ポーカーの 役が 
でさ あがって いれば、 その 列 は 
消え、 「CARD」 の 値 x 「巳 ON 
US」 の 値が スコアに 加算され 
る。 「GARD」 は 登場した カー 
ドの 回数で、 「已 ONUSj は 消 
した 役の 倍率。 倍率 は 強い 役 ほ 
ど 高くな つてい る。 

「CARD」 の 値が 大きくな つ 
ていく と プロックの 落下 もはや 
くな つてい く。 ゲーム は 5 段以 
上 積んだ 時点で ゲームオーバー。 
そのと きの スコアが べス卜 5 に 
入れば 名前 (9 文字 以内で) を 登 
録 する ことが でさる。 

とにかく 高 得点 を ねら ラには 
いちどに 数列 を 消す こと だ。 最 
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r LUNAR M I SS I ON j の 遊び 方 r L U N A R〜j と 1 " タコ& イカ〜」 は あなたの 用意して くれた ディスクに 解して 熙東 しないと 遊べません。 解 勅 冬 了後ゾ |_ U N A R 
〜」 を 遊ぶ に は、 その ディスク を 害き こみ 可能の:！ え 態に し、 最初に 1 " F I LEMAKE. F D 」 を 実行 （二の 実行 前に 別の ファイル を その ディスクに 複写して おくと、 エラ一 が 出る こ 
とがあります のて—; 主意） し、 遊ぶ ために '£母 な ファイル を ディスク のなかに 作ります (詳しく は 68 ページ を 参照)。 そして、 「LUNAR— M に FD7」 を 実行し ます— 





任務 を 遂行せ よ 



どうせ 死ぬなら 月の 砂に なりたい 

ルナ 一 'ミッション 

LUNAR MISSION 



クイ M レ》 面 



by 福留 英明 



► 解説 は B8 ページ 



に ミツお^ 楚^ ヽ 
(trL ヮん 




义' ジ' ョてス 干 < "/ヮ も @ ぺ ます 




O タイト ジレ ii®。 ここから ミッションの セ 
レク 卜 面画へ 左に スクロール する 

キミ は 大小の 上昇 用 ロケ ッ卜 

と、 左右 移動 用の サイド ロケ ッ 

卜 を 持つ 宇宙船 を 操作して、 プ 




O ミッション I で プレイ u 宇宙船 は 今、 左 

に 向かって 移動 中で ある 

レイ 開始 直前に 表示され る 指令 
に 従って 任務 を 遂行す るの だ。 
ゲーム 画面の 右上に は スコア、 



O マップ を I 周す ると、 100 の ランディ グ 

ポイント を^^ あそこに 磨 室す るぞ 

左上 に は 残 り の 燃料 を あらわす 
残 料 計、 左下に は自 機の 現在 位 

置 を あらわす 座標 計 （X、 丫） と、 



MISSION 

2 



タイ トル 後の セレク ト 面画で ミ 
ッシ ヨン を ® 尺。 各 ミッション 
は斷、 "2 画 サイ ズのマ ッ プと 
なって いて、 その 左右 はつな か' 
つてい る。 しかし、 最初に 見 か 
けた ランディング ポイント （着 
麟所) が、 マップ を 1 周して き 
たら、 ない という ことが' 起きる。 
それ はおな じ 場所で も 1 周 すれ 
ば X 座標が 増減し、 X 座標から 
みて ちがう 場所になる からだ。 

MISSION 非常に 鶴 S な ミッションで ある。 任務 は ランディング 

4 ポイント （3 つの どれ か） に^ i 也す る こと。 3 つの 洞窟 
の それぞれの 奥に ランディ ング ポイントが 置いて あり、 
ポィ ン 卜の 高い ランディ ング ボイ ン 卜 ほど 困難な 道の 
りが ま ち う けて いる。 と にか く 靜 f する に は 高等な 技^^' JZ 要な こ 



任務 は I0a 300, 500 と 書 

力、 れた ランディ ングポ イン 
ト のどれ かに 麝室 する こと。 
二の ミツ ショ ンの 燃料 

(FUEL) は 少なめ になって いるので、 着陸 
途中で 勝' 4 切れになる おそれが …… 



MISSION 

3 



f 壬務は ランディング ポ イン 

卜 （3 つの どれ か) に 着陸 
する 二と。 二 こて 登場す る 
ランディング ポイント は 移 
動して いるので、 追い かけ、 追い越し、 あと 
はやって く るの を 待てば ク リ ァ はかん たん。 



OtIS な 跑乍て# に 成 i 九 任^ 了の メ 

ッ セージ 亡 表示され〜 次の ミッションへ 
速度 を あらわす 速度計 (Vx、 
Vy) が 表示して ある。 また、 座 
標 計と 速度計 はと もに 画面の 右 
側お よび 下側 を プラスの 方向と 
している。 （ち） 

MISSION 任務 は ランディング ポイント （| 
つ） に^: 也す る こと。 しかし、 ラン 



6 




ディ ング ボイ ン ト は 山の 空洞の な 

かにあって、 ilA する 人 DT^ ない 《 

そ：: で、 まず 1 "sw」 と 害 かれて いる ポイントに 

膨也 する こと。 そ 二に m すると ゲートが T 开 1 き、 
ラ ン ディ ング ボイ ン ト の ある 空洞に 入る こ とが 
できる ィぉ且 みだ。 そのために は、 細い, を 慎 
重に すすむし 力 年がない。 



MISSION 

5 



、なと: 



M によれば、 そろそろ むずかしく なって いく 節目に 
ある ミッション らしい （いままでの ミッション も 
むずかし いと 思う が)。 任務 は ランディ ング ポイント 

(3 つの どれ か） に^^する 二と。 マップ 上 g|5co 盆地み 
ろに ある ランディング ポイントに 新也 する に は、 座標 雪 十 



と^^ ItW 2 つ をた よ り にす る しかない。 



MISSION 任務 は X 座標 I0200C り 地点に ある: liii トンネル を 通過 

7 して 上に のぼり、 ゴールに つっこむ こと。 X 座標 10200 
の 地点 は マツ プを何 周 もしな く て はな ら なレ 、。 さらに 
ゴールに 行く ために、 今度 は脑 向に 何 周 もす る。 本 
当に こんな 辦4 て # 後まで もつ のかな ？ と 思う よ う な^^し かも 
ら えない。 なかな 力、 ハ一 ドな 任務た'……。 



M ,0 SION ニニの 任務 は マップ 左に ある 穴から 上に ぬけ 出て、 高 
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度 500 まで 上昇す る こと。 マップの なかに ある *はス 
ぺシャ ルポ一 ナス、 ▲ は 急 力^ アイテムた'。 なお、 こ 
の 面をク リアした ときに 1 500 点]^ な いと ゲーム 才 
ハ' 一となる。 さあ、 この ミッション をク リアして、 ファイナル. 
ッシ ヨンに いく そ'。 



「この ミッション を 作りたくて こ 
の ゲーム は 生まれた j と 作者の 手 
紙に 害いて ある。 そんな 最後の 任 
務は 広大な 宇宙空間 か ら ネ^ 船 を 
ドッ キン グ ひ ^船が 三 宇宙船が 
下) する こと。 ここ では ネ 铃動 座標 計 (Ck Cy) 
を 見る ことができる。 I ドットで もズレ ると ド 
ッ キング は^ W る。 これ を 成功 させて、 エレ 
ディ ングを 見た し 
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タコが ドラゴンに 戦い を 挑む、 第 3 弾ノ 

タコ S イカ 4 住讓〜 
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r タコ& イカ〜 竜の 住む 魔 城 藕〜』 の 遊び 方 「 タコ& イカ〜 _^ r LUN AR M I SS I ONj は あなたの 用意して くれた ディスクに 鎮 して 稱東を しないと 遊べません。 熙東 
終了後、 r タコ& イカ〜 j を ターボ R て 避ぶ に は 「丁 A K — T R. BAS」 を、 ターボ Rl^^^«^i て 避ぶ に は 「T A K I K A 3. F D 7 」 を 実行して ください。 また、 「夕 コ& 
イカ〜」 で, JZ 要と する ファイルに ついての 詳しい こと は 67 ページ を # ^してく ださし、。 



き^ 



—ボ R は 
ドで 



CE3 CE32/2+ VR AMI 28 K S 
by OFUKO 説 は 67 ページ 







EDIT 




タイ トル 画で 1 " SETTINGj を 選ぶ と、 次の 
ような こと を 言^で き る。 r WA ぼ」 は ラウ ン 
ドス タ一 ト時 にある スペース キーの 人力 待 
ちの 状態の I 淀。 「BLIND」 は 壊れる ブロッ 
クの 中身が 見える ようにす るかし ないか。 
rpLAYj では LEVEL2 にす ると 難しい。 'ヽ 
イス コアラ一 の ネームと スコアの、 セーブ 
と ロード もこ こて 1 テぅ 



この スリリングな アクション 
ゲーム を、 あ 一、 遊んだ 遊んだ。 
まったく、 最後の イカ ドラゴン 
が 手強い のなん の。 麻雀に して 
も激 ペナに しても あさらめ の 悪 
いこの わたしが、 一時 倒す の を 
あきらめ かけた くらいだ。 もち 

ろん 最後 は 倒して、 CG コンテ 
ス卜 紙芝居 作品 (ほめ 言葉の つ 

見た。 う〜 ん、 あの ドラム ロー 
ルの 音が まだ 耳に 残って いるせ。 

主人公 はいつ ち どおり タコ。 
その 敵 は やっぱり イカ だ。 そし 
て、 この ゲーム を 盛り上げ るの 
が パネと 壊れる ブロックの アイ 
デァ だ。 自ら ジャンプ できな く 

くだく/ つ' 3; す/ 





^アイテム S 各 キャラクタの 説明 



G コイン を 取った あと カ湾娜 に 見える、 タコの ジャンプ。 の 「SHIELD (シールド）」 はハ 
卜の アイテム を 取る と カウントダウン 力 ; 始まる。 「C0IN」 はい ままで 取った 機 を あらわす 



W^^^^§ カギを 取って ドアに いけば ク リア ドアと カギも 

■ i う， 壊れる ブロック のなかに 入って いる ことがある 


匾 


壊れる ブロック： この ブロックの なかには 4 ネ ©負 の アイ テ 
ムな どか' 入って いるが、 なにもない 二と も ある 


[■il 


ただの プロ フク。 夕コも イカ も 通り ぬける こ と は 不可 貪 匕 
壊す こと もで きない。 タコは 二の 上て 力ず かに 跳ねる 




羽根の アイテム を 取る と タコの ジャンプ 力が ァ ッ プ する。 
しかし、 ラウ ン ドク リアす ると ジ ヤン フ' 力 はもと にも どる 




タ コがジ ヤン フ' する ために' jZ 要な スプリング。 スプリング 

も 壊れる ブロック のなかに 入って いる こと 力 < ある 




と き どき' JZ 要になる 時計の アイテム。 二れ を 取る と タイム 

が 50* 曽 える 


pi 


タコが この 針に あたる と 死んで しまう。 _LfS] き、 下向き、 
2 濯 頁の 針が ある。 横からなら だいじょうぶ 




ハイス コア をね らう 人に とって は' M な ドル^ アイテム。 
二れ を 取る と 5000点入 る 


口の プロ ック。 閉じて いると き はた だの プロ ックと な り 、 
開いて ると き は iili できる。 ただし、 かみつかれ ると 死ぬ 




二の アイテム を 取る と シールド タイムが 5赠 え、 それが 
になる まて 無敵 拔態 （ただし、 口に は 通用し ない） でい る 


-r— ；' 


4t? 朱 ブロック。 タコ にと つて はた だの ブロック だが、 イカ 
【二と つて 空白と おな じて^ i でき る 




コイン を 取る と 1^の「〇0旧」 が カウントさ^ 
ると タコが 1 匹 増える。 また 200^800,^X5 



f^tTI I :「 




_lr 二 

"T 

-.::-.+ 


--, '^|，.： 





o 最終 ラウ ン ド。 イカ ドラゴン 力 澄 場す 
る 面 だ。 見たい 人 は 自分て か' ん ばれ 



私1ゃ^„る『„，ョ 


|^ 夏 罵 


ff« 攀肇 @@ 

St g 

匿累還 § 



O ラウンド 6。 タコ だけで はク リア は不 
可 貪 ^ うまく、 イカ を 利用す るし かない 



どこから でも かかって きなさい 



O ぴょんぴょん！^ ねる イカ 

や、 追い かけて くる イカ、 
一 動きの はやい イカな と^ H 
力の 灘頁 カ豐富 



© 天井に はりつく イカの ス 
ライム。 タコと X 座標が あ 
うと iTF してく る。 3 亍 動が 
読める のて 側し やすい 

雲に 乗って 飛び まわる ィ 
力。 タコ にと つて 上下に は 
げしく ゆれながら、 飛んで 
いる タイプ 力 苦手だろう 

© イカ ドラゴンの 頭 だけの 
イカ， ときどき、 止まって 
吐く 火に 法 ま それさえ よ 
けれ は谢 ではない 



⑩ 



[V- "ォ H] 




へ" ます. 



なった 夕コは パネに 乗る と 勝手 
に ジャンプして しまう ので、 目 
が はなせず、 グッと ゲームに の 
めりこむ （と 思う）。 また 壊れる 
ブロックの 中には 何が 入って い 
るか わからな いので、 お楽しみ 
袋みたい に ワク ワクす るの だ。 
プロ ックを 一撃で 壊す へッ ド 

バッド、 8 本の 足で くらわす 流 



星 キック (敵の 上に 着地す る だ 
け)、 そして アイテム を 使って 部 
屋 にある すべてに カギを 取り、 
ドアに たどりつけば ステージ ク 

リア。 全部で 32 ラウンド./ 

ゲーム 終了後 は コンテ ィニュ 
一 や 32 位までの 八 イス コア 登録 
が 可能。 また ソ、 イス コ ァのデ 一 
夕 は セーブ 、口一 ドも OK 。（ち) 
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J, r'ii- u- i-r ir ド や-、 に rr-r^j 

き 【ス".@ A 參 AS n 

g 攀 參參 i i 



O ラウンド 9。 ここで は ジャンプ を 制 胸 O ラ 
する ことを^^ ぃラ 



ゲーム 中、 もっとも 難し 
ニ カル ラウンド だ。 
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プログラムの 作り方が 



オリジナル' プログラム ft 



どんどん 分かる/ 



a 応 




★ グラフィック も 思いのまま/ 

★ 自 分で 作った プログラムで 
いろいろな ことが 楽しめる/ 



つ. つ 》 1 



さ 



ラ ft 



ズ W 



★ 楽しい プログラムが 
思いのまま 作れる./ 



思いのま^ / m^f^^KF am W^ 



お. 



-ク 



のミ し 
プだ^ 
口— け 



つ 



L; ぱ 



フ 



ムぇ 



&友 だち が 

ビック IJ する./ J 



★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフ 卜で、 ただ 遊んで いる だけで は 本当の 
パソコンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて しまう 
し 機械 も 本当に 生かされ ていない。 パソコン を やるな 
ら 何とい つても 自分で プロ グラムが 作れ るよう になる 

こ と がい ち ばん Z そ の 方法 は あんがい や さ し いの だ/ 

★ プログラムが 作れれば 楽し さ 100 倍〃 
あきらめ ていて は 絶対に ソン. / この ページの 
ハガキ を 出 し て 案内 資料 を まず もらおう /プ 
ログ ラムが 作れる/グラフ ィ ックも 思いの ま 

ま./ B A S I C だってよ くわ かる/キミ だけ 
のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる/ 



'I 



すぐ 役立つ/ 屬 

i 案内 資料 
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O (財) 電子 技術 教 
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いよいよ やって さました、 第 6 回プ ログ 
ラム コンテ ス卜、 アマチュア プログラマ 
夏の 祭典。 さあ、 ゲー卜 オープン/ 



作品 名 


作者 


/ten 7+1^ 

作 ロロ P3 谷 


1 


強引ぐ ボム ボム 




地上 を 這って 右に 進んで いくへ ビを 操作して、 

UFO の 作った 穴 を 飛び越え ていく ゲーム 


1 


自爆 男 


萩原 正 人 


自爆 男 を 相手 陣地に 誘導して、 相手の 町 を 破 
壊させる 2 人 対戦 型 ゲーム だ 


1 


エレ ベータ一 


四 杉 誠 一 


上下に 動く エレ ベタ一 だらけの 画面の なか を、 
コイン を 取りつ づけて い <ぞ 


1 


軍矚 special 


FRIEVE 


軍 榘（ しゃも） どうしで 戦う 2 人 対戦。 ダメー 
ジ度 がわから ない ところが 問題 だ 




PROJECT oe 


げんそ。 


上下に 動く 緑の ラインの 隙間 をく ぐり 抜けな 
がら、 ドッ卜 を 左端に たどり 蘑 かせる 


GP 


MIM - PZ し 


SHOWN 


お 宝 は 池が あって 取りに 行けない ので、 プロ 
ックで 埋めて やって 取りに 行く パズル ゲーム 


GP 


SLIMESSILME 


TABASUCO 


左右が 卜 ゲ 卜ゲに はさまれた フィールド で、 
スライム どうしで 戦う 2 人 対戦 ゲーム 


GP 


INN MASTER 


KO-1 


宿屋 を 建てて お金 を 儲け、 王様に 指輪 を 届け 
る ここ を 目的と した モノポリー タイプ ゲーム 


GP 


WARFARES 


木 内 ヤスシ 


•"WARFAREj のパ一 ジョン アップ 版。 3 階 
建ての ビルの なか を 生き残つ ていく 


GP 


CLEANING S N 
AKE 


津国 S 司 


へビ ゲームと テ卜 リス を 組み合わせた 感じの 
ゲーム。 アイデアが よかった 


GP 


DOT-CRANE 


いまさん 


正面、 側面の 画面 表示から、 人形で はない、 
ドッ卜 をつ かむ UFO キャッチャー もどさ 


D 


ちょこ まか 大作 戦 


今 村秀樹 


兵士 を 雇い コマの ように 進ませ、 相手 国と 戦 
ラ ボード タイプの SLG 



ちえ 熱め 選考 会 レポ一 卜 
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下に 写真 付ぎ で 掲載して ある 
の は スペースの 関係で 今月 は 保 
留し、 すべて 来月の 選考 会に 持 
ち 越す ことにした 作品 だ。 なか 

でも、 丁 oxsoft 作の 1 "CG— 
7j は 本格的 CG ツール。 スクリ 
—ン モード 7 で 絵が 描け たり、 
セーブし た 絵の デ 一夕 は クラ フ 
サ ウルスで ち ロードが でさる 互 
換性を 持ち、 ほかに も さまざま 
な 機能 を 持つ。 

『LOTLOT LOTj (作者' 
YUKI ゥ） という ゲーム は、 フ 
アン ダムの 前身 プログラム ポシ 
ェ ッ 卜の 時代に 掲載され た 名作 
であ 0、 アーケード ゲームに ち 
なった ほど だ。 これに 対戦、 ォ 



も と き 作の 1 ' SPATE ふ 水攻めに されて いる 
の から 泳いて i を 盗み 溜まった 
水 を 利用 して 高い 場所に ある から 脱 
出す る アクション ゲーム だ 



DANK 作の r LOTI0j„ ファン ダムの 前身で 
ある プロ ボシェ 時代に 名を馳 せた 
の r L0T LOT LOTj* 2 撖な どてき 
るよう にした もの 



リ ジナル ステージ など を 加えた 

□ANK 作の 1 "LCmOj が やつ 
て さた 。ゲーム そのもの は 

「し OT LOT し OTj とほ if^ 
わらない だけに、 YUKI ゥに許 
諾を 申請した 結果、 快く 「OK 
よ」 といって くれた。 また、 これ 
は 許諾が 取れないだろう な あ 
(取れた としても 莫大な 使用料 
を 払う ことと なる） と、 思う 作品 
が □ 部門に 投稿され た UMIPI 
作の 1 "Dungeon Buster 
(ダン ジョン 'バスター) j だ。 お 
お、 98 などで 市販され た 「ダン ジ 
ヨン-マス 夕 一 j にソッ クリ。 そ 
こまで 似す ぎて は 頭 を かかえて 
しま ラ。 （ち） 




め まみろ 作の 1 ^VS BLOCK BREAK DOWN 
GAMEi テ ト リス を jtflSM プロ ック 

くずしに したよう な ゲーム。 消した ブロッ 

クが ta^is にあら われる 




山^) 専史 です 作の 「山 田克 男ユ， タイ 

g» はよ くわから ないか'、 ゲ一ム は タツ グ 

を て ~te の コンピュータ チームと サイコ 

口 を 振って 戦う ゲーム 



GP 



；尺田 liSE 作の 'SPACE FANTAZY 上 ポスキ 
ヤラカ 宝 場したり、 3 胃の ショット 力 U 
えたり „ デカ キャラ カ胃 せまし と 飛 01§1 
るシ ユー ティン グ ゲーム だ 

、 t - 



木 内 ヤスシ 作の 1 " 氷の 中の 惑星 j„ ； バト 
口 一ル 隊員の ±A 公 力 の Bfi に 迷い： み 
凍死し そうな JSA に、 火 を 運んで やって 救 
出して やる アクション ゲーム 



つ .' N 



Toxsoftft の r C G— 7 ふ M されて いる C 
G ツールと ほとんど 同じ 翻お <Sb つてい 
る。 夕一 ポ R に文脑 してお リ、 は 
高速 モードに もなる 



UMIP 昨の r DungeonBusteri 選考 会での 
集計 結果 は トップだった が、 ゲーム その も 
のがす でに?^ されて いるものと §gf 以 して 
いたた めに 問題 あり 



4 , ★ ファン ダムへの 投稿 募集 中/ 応募 要項 は 81 ページ 



P. S. 中で 1 " 来月 £75il^ に 持ち越す」 と 害いて あった 作品 
を 含む、 8 月 号の 選考 会が 5 月 14 日に 行われた。 その 結果 r vs 
BLOCK BREAK DOWN GAMEj と r CG- 7 , が 採用舰 




ョ IIS ョ： 



選考 会集 計 結果 BEST5 プラス 1/ 



# 14 でゥ t' ' ゥ pre'/ 'び" 3 お ■ タイ?^. ダニ ム" て/? > A もやく 
ルジ れ5, だ ザ $ネ き n し、 ラ チ 存^/ c//-, て t ャ オ^^な ('だ- > I 
P-nt'S. 1^ マれ t't んて //て ネ砭 じ 5 W マ' f P i^tz'J^-^ 
I ひひ n お だ， ft. tfnc フ n てあいき 《e ""羊 
(D 兵力 n お £^止 し^ 一 — ffi おは 和 的?^ ま厂 t/M' ぐ^々 t 
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-t の であう . im<^ m Hr ひも. リオ/ 1 p — K 々，た' 



タメな もの はダメ なの。 え、 
なんの ことか だって 7 それ は 
数十 通 もみ かけた r MESOP 
◦TAMIA」（4 月 号の 選考 会 
レポ 一 卜に 紹介） を 掲載して く 
れ という 手紙に ついて だ。 あの 
作品 は テス 卜 プレイ をし た 結果、 
すでに 不 採用が 決まって いて、 
残念ながら 作者から 再投稿で ち 
ないかぎ り 掲載され る こ と はな 
し、。 かわりに、 不 採用 を 知った 
fMESOPOTAMlAj の 作者、 
Na「i クンから 届いた 手紙 を 右 
に 載せて ある。 手紙の 内容 は 
「MESOPOTAMIAji の 弱点 
について だ。 

さて、 採用がず つと 前に 決ま 
つていた にもかかわらず、 保留 



となって いた 1 "夕コ S イカ 」 の 3 
作 目が ようやく 掲載され る こ と 
になった。 コ ルサコフから は 「市 
販 ゲーム 級の 作品 だ。 こ ラぃラ 
作品が フ ァ ンダ厶 や 付録 ディ ス 
クを 盛り あげて くれる の だ j 。 
Ore から は 「ボス キャラが なか 
なか 手強くて はまった。 ちなみ 
に ボス キャラとの 対決 は 「ザナ 
ドウ j に似てい たりして j との コ 
メン 卜が あった。 

今月から 選考 会集 計 結果で ベ 
ス卜 5 の ほかに プラス 1 として、 
採用 ライン ぎりぎりの 作品に つ 
いての みんなの コメン 卜 を 載せ 
る ことにしました。 低い 評価 点 
と 高い 評価 点 をつ けた 審査員 ど 
うしの 戦いが 見れ るか も。 （ち） 




ONari クンの ¥$S(7)2 
枚 目に は、 「 r MESOPO 
TAMlAj が不 採用に な 
つても わたし はまった 
く ダメージ を 受けて い 
ない。 4^ ほど じつく 
りと 構 itl 、を 練って、 再 
度 プログラム を^? 高す 
るつ もりで ある j と、 ず 
いぶん たのもし いこと 

カ嘈 いてあった。 i 緒 
も！^ している だろう 











イシ バシ ファン ダム プロ 

グラム 胃 メン 

(^%) バー o ^( まじ 

^"■/J めて、 ^^に 
御 。がで きた 


ちょっと 難しす ぎ るん 
じ やない かな。 ゲーム 

Pi® が シンプル すぎて、 
いまいち のめ リニめ な 
かった 


速い、 見やす い、 便利 

<7) ""言。 おもしろく は 
ない けれど、 使し やす 

さとい うと ころ を fHffi 
しました 


«道 を ゲームに したと 
いう アイデア を 高く 評 

鉱 とくに はらい 
には胁 1：、。 何度 やって 
も 飽きない のがい い 


あまり 好きで ない タイ 
プ。 戦車に もう ひと ひ 

ねり ほし 力、 つた。 y- 
ムの おもしろさが あま 
り 伝わって 二なかった 


ただ ビール を 注ぐ とい 

う • な 1M ^を ゲーム 
にした ところが ポ イン 
卜で、 そこが またお も 
しろかった のて "O 


声 (音) で キャラ を 動、 
すと いう^ S に 〇。 し 
かし、 はじめて 二の ゲ 
ーム をした とき (讽 ず 
かしかった 


Ore ディスクと FM 

今月 は ディスク 

となった 


懐かしの ムーン ランデ 
イング を パワーアップ 
した もの ね でも 二: fu 
に 難しい よ 


今なら 8 か 9 だれ だ 
つて 便利 だ もん。 軽い 
し。 その 場で ファイク レ 
マスクで きる となお 可。 
例 ： MAG 


二の 「はね j は^ Bt らし 
いれ ただ、 ある:^] 

だと!^^ ffl すぎる のが 

はみ出す の は 愛 
敬 かな？ 


カード ゲーム 自体と し 
て もお もしろ いと 思う。 
それ そ' n ^カードに 明 
確な m&i 寸 けがな され 
ている の 力、、 い 


難しそう で、 m そう 
で、 やっぱり 難しい ビ 
ール 注ぎ を なかなかう 
まく シミュレートして 
ある 


今なら 9 かな？ PC 
M を？ J3 デバイス とし 
て 使った 初めて^ 品 
だし。 "^ギャグ 的な 
驟も ある 


がま 二 ゲーム: $>tgie*、 

/7 gm^ ファン ダム 4 色 

f ( M^\ it^#o リ クル 

\£ L V ートて "ttLA^ 

^ 曰 を 送って いる 


ゲーム 性 だけど、 
演出が うま いんだろう 
な。 昔あった 難 用の 
ゲーム をう まくり メイ 
ク している 


こういった ツール もの 
は 採用され にくかった 
のに、 翻された の は 
リツ/も でも 二ん なに 

高 得点と は 


これ を ツールと 呼んで 
いい もの 力 、 …- 。 とに 
かく これ を ほど 
の リストに 収めて しま 
つた 点 は 大きく 評価 


二う いった ゲーム (あ 
けっこう 好き。 なにが 

いいって、 タイ 
マンで 擎ち あう なんて 
一… 。 ねえ ？ 


二の ゲーム は ひとりで 
逸 i: より、 みんなで ヮ 
イワイ^ だほうが き 
つと おもしろい はず。 
もう ひとひねり 欲しい 


声て^ T' きる の は 新 
しい アイ テア。 でも 悪く 
いうと それだけ。 もう 
す 二し、 キャラに Sfe^ か' 
欲しい。 あと BGM も 


3 ルザ； 3 フ ファン タ' 

應め。 m^r> 

($m 臉賴 いな 

がら 教習所に 通 
う 日々 を 過 こす 


古き よきむ かしの パソ 
コン らし 1サ'ーん む 
ちゃくち や むずかしい 
けど ク リ ァ できる よう 

な する のて 好き 


f^tr イス ク もこん な 

ふうに W ば"-"。 け 
5ぶ- う 傲; 広く、 いろ 
んなブ □ グラムと^ 4 
がよ さそうな ので 


なかなか いい。 「はね」 
の アイ^ r は^^ と 
思って いたのに、 ささ 
やが あんまり ほめる の 
でなん ヒなく 減点 


おた がい 現在 <ofiSA、 
ら 動かず OLffiE しく 
1 手ず つ ， しあう と 
二ろ 力 なんと 
なく 遊びた くなる 


よい。 ただ、 こういう 
アイ テ 了の 突出した、 
K£ ^のメ ディ ァ 向け ゲ 
ームは 嫌う 人 も 少ない 
か M する 人 も 少ない 


これは^に アイデア 
^ "tfU, この ポ イス 
コントロール g をた 
くさん の プログラマが 
まねして やって ほしい 


ささや ゲーム i:ss&ie^ 
/mt m^。 «a や 

fi^y\ たらと 麵に登 
場す るよう にな 


可 もな く: w もない ゲ 

ーム (7)^ じ カ樓に はす 

る。 おもしろみに 欠け 
てるが、 ^^がま あ 

まあだった ので 7 です 


僕 は プログラムなん 
^^ん ない。 だから、 
二う いう ッ一ル は:^ 

But. 使う こと は少 
ない ので 8 だ 


すばらし 
綱が い 


.\'！ はらう 


(DIP に 迫力 を, ② 
BGM をつ けろ./ ③ 

攻擎 方法 を 多彩に/ 

これ カ^! の ほんの ささ 
やかな 願いて す 


どこて *g 高点が とれる 
の だ？ ビール は 注ぐ 

もの だから、 a* 1 上下 
する の は 不^ ^ 泡 
もなん 力へ〜 ン 


X ノ一 コメント。 それ 

はやめて （ちえ 熱） う 
〜、 いう こと をき 力、 な 

レ XT) が: 酔つ ぱら 
いみたい だ 


ちえ 熱 当 コーナ一^ 
者。 nmm- 
f^mk ^！で あるた 
め GW は stt え 

o をして いた 


わたし はこうい ぅゲー 
ムに 弱い のて す。 お、 
けが 「ホ バー アタック j 
に似てい たのて ついつ 
いこの tim き 


二う いう 便利な もの (ム 

あ m れ、 いに こした 二 
と はない が、 ぺっ にな 
くても いい ものと 思つ 
ている から 


「はね」 の アイデア は 立 
派 だが、 何度も 遊んで 
みたい と 思う アイ^ 
と^カ^し 力、 つた 


勝負に かけひきが あつ 
てお もしろ い。 し 力、 し、 

r 自爆 j カード <ms*i は 
わかる m^、' する が、 意 

ないように 思う 


||^7) ビー jU7) そそぎ 
方に 似て いるよう な 気 
がする のでよ かった。 
しかし、 熱中して ブレ 
ィ できなかった 


タイ ト^^オけ 方、 内 
蔵 マイク を 使った アイ 

、いが、 ゲーム 
そのものが まだまだ 未 

1^7) ように 思う 


にやん： 今 ® を もって テ 
クノ ポリス^^ 

る。 m^^m 
, レ^ として 長い間お 
つかれさ ま 


二う いうな つかし し ザ 
ーム もた まに はいい も 

のでしょう。 タ一ポ R 

専用なら ばもう 少し ェ 
夫 力 《(ましい 


便利 ッリ i^smx す 

*3o こういう ツー/ば 

そろえば、 imm.h. 
よくな つてよ いこと で 
しょう 


おおう、 なぜ？ 禾 ムま 
それほどお もしろ くな 
いと 思った の だが、 や 
はり 人 それ そ' nif みが 
違う のね 


なかなか。 テキストの 
みの カー ト 'ゲームの 多 
い 中、 グラフィック を 
使って いたと 二ろ カモ P 
象に 残り ま した 


アイデアが なかなかよ 
レ M7TC はない かと 思う。 
し 力、 しづ ームと しての 
^^力ん、 まいち とい 
う E 隐を 受けた 


^*mw よくな く 
てケ' ーム とし て^^し 
ていないと 感じた ので 
す 力 <■ …- 。 どうして ど 
う して 教えて 一… 


MORO プ □ グラム 胃、 

f^^^h "^に— 度の ッ 
\ \i/7 キを むかえ パチ 
— ス 口に 励む 


グラフィック、 

とも 良かった ので 8。 

楽しそう な ゲームに 見 
える の も、 ゲ一ム 作り 
では 大事 だ 


メモリ を ワークに して 
いると ころ や エラ一 で 

終わる と： ろ 力 
だが、 作って みると い 
ぅ魏 i いい 


DRAWST す^ Sl 、て 
いるた めに 遅い という 
悪 纏が あり 隨ニ' が、 

r はね」 という アイ^ r 
はいい 


二 (7>^7) ゲーム は 好き 

tu そのために ちょつ 
と雜 して 辛い 点に な 
つた かも。 


どう すれば いい 点数に 
なる のかい まいち わか 
らな 力、 つた 力 \ きが 
おもしろい。 


に 一、 P CM を 使って 
声て^ fFT る娜 まい 

いの だけど、 誘 は 運 
ま 力せ に 近い。 まだ ま 

だ できる W する 



打ち こむ 方へ 



ti^ffl してきた 「スーパ一 チェックサム プログラム」 と データ」 は、 現在、 霞して いません が、 テープ ユーザ： の 方の なかで ご 希望の 方に r ファン ダ 

ム」 にす 繊 している 主な プログラムと FM^IttT^r プログラムの、 S^ffl データお よび ス一 パーチ エック サム プログラムの リスト を 差し あげます。 62削 于 
を-; 劍寸 した 返信用封筒 を! ^して、〒 105 m^t^Ei^4 -10-7 TIM MSX • F AN^gR r 7 月 tS^i^ffl データ j 係 まて-。 



【審査 点 ss】 9 点 以上 =s§s/. 8 点 = ぜひ § したい 7 点 =f しても いい 6 点 = 雷 レベルの =ffg だ 5 点 "わから 

ない 4占„-= やめた ほうがいい 3 点 以下 =ss は 阻止したい 



成人式 はだれ でも 一生のう ち 
に 一度 は 体験で きる もの。 この 
ちえ 熱 賞 も、 一生の ラち 一度 だ 
け 受賞す る ことが でさる。 しか 
し、 だれでも とい ラ わけに はい 
かない。 

參 4 月 号 

1 "おみくじ」 の S • YACHIDA 
「ET 闩 01し の TAKERON 
「忍者への 道」 の H.T — 2076 
參 5 月 号 

「GIVE ME OXYGENj の YUKI 
「SNOWj の F 闩 IEVE 
r NEW TENKINGjCDRATOC 
「7 — CULUMNSj の 情報 ノイマン 
「GEAFli の LNK 
き 6 月 号 

The lai— girij の SIOS 

以上 S 名が、 4 月 号から 6 月 
号の 初 採用 者で あり、 したがつ 



受賞者から ひとこと 



r ま さ 力 ，する なんて, なかつ た。 
r SH0Pj ( 1 992% 6 月 ちえ 熱實 
の 対象と なる 期間 中に 採用 さ れた、 
「SN0Wj に 続く 2 作 目） は、 なんとなく 

できて しまった t^a て -r。 ファン ダム 

て 好 さ なケ' 一ムは rGREYCOLLEAGUEjo 
第 6 回 プロ コ ン に^する 作品 は、 
r SH0Pji» バート 2 みた いなもの。 で 
も、 バート 2 她 品 を 作る のはキ ライ。 
だから 今度 (^品 は^ を おに した 
r SH0Pj SUT> r C0MPANY (カン バニ 
一） j を 作る つもりて す _k 



てち え 熱 賞 候補者で ある。 

賞 は 作品で なく 作者に 対して 
贈る ものである ため、 審査員 は 
候補者た ちの 作品 だけ を 見て 審 
査 する わけに はいかない。 そこ 
で、 候補者に 自身 を 語った 作文 
を 書いて もらった。 作文の 内容 

は MSX との 出会い、 ファン ダ 
厶 に対する 思い、 初 採用に いた 
る 道のり、 採用され たと さの 感 
想、 などなど …… 。 ただし、 美 
ィ 匕して あったり、 おおげさに 書 
かれて ある 作文 も ありうる とい 
ラ点 にも 注意した。 そして、 そ 
の 作文 を もとに、 候補者の 作品 
を 考慮に 入れながら 作者の これ 
からの 可能性 を 見ぬ く ための 審 
査が おこなわれた。 

審査員 は ファン ダムの 選考 会 
メ ン バーに 編集長と 十字軍 担当 
デスク を 加えた 10 名。 本命に 1 
ポ イン 卜ず つ 投票した が、 それ 
では 決着が つかなかった ため、 
さらに サブ (0.5 ポ イン 卜) の 追 
加 投票 を 行った。 その 結果、 4 
ポ イン 卜で、 FREIVE がちえ 
熱 賞 を 受賞。 また、 3. 5 ポ イン 卜 
で LNK が 2 位 をと つた。 

どの 作者に も 一長一短が 見え、 
本当 は 新人 作者 全員に この 賞 を 
贈りたかった。 今度 は TIM 賞 を 
目指して みんな がんばれ。 （ち） 




FRIEVE 氏の 小論 文 

ド ^ ? 

^1 僕が MSX2 を 買った の は 年生の 冬です 。もちろん ゲームが 作り g 

たいとい う 理由で。 親からの 制限で 1 週間 中 1 時間し か パソコン をい 
V>« じれない なかで コッ コッと ゲーム 作りに 励んで いました。 は 2 ^ 
fM 年 前の プロ グラム コンテ ス ト へ 送った もので、 採用 ラインの はるか 下 ^1 
& で 「20 万円 はおれの もの だせ'./」 といって いたの を 覚えて います。 それ I 
から ファン ダムに 1 衣 FM 音總へ 2 本ぐ らい 送った でしよ う。 結果 ] 
fji はもち ろん 文句な しの ボッ。 そのころ です。 1 週間 1 時間の わ く を や 
ぶって 毎日 2 時間！ <:Lh パソ コンを 使うよう になった の は。 このと きか' ^ 

僕の プログラム を、 いちばん J^i させた ときと もい える でしよう。 し^^ 
おかし、 運命と はきび しい ものです。 強の ため 1 週間 o 時間と いお 
&5 う 制限 をつ くられて しまった のです。 しばらく 僕の パソコン 生活 は 1^ 
i^STOP しました。 しかし、 また 僕 は 壁 を つきやぶ' リ、 1 日 6 時間 やる よ お 

^ う にな リ ま した。 その '今回の だとい えます。 はっき り いつ !g 

Pi て、 これから も 送り ま く るつ も りです。 MSX は 僕の 人生の 1 割です。 お 



LNK 氏の 小論 文 



1 MSX を 手に; M ファンて 勉強して 初めて 完成した プログラムが だれも 力 <~ 度 は 

^ 作った であろう テトリス、 それ を 文 #rc 'きる ようにす るた めに 勉強した マシン 語、 % 

^ そのと き 知った マシン 默 魅力と 可 ％fe それと プロ コレ I の r PURESTAR」 の リス も 
^ ト m を ながめて いて 思いついた シ ユー ティング ゲームの アルゴリズム。 そして 作 ^ 
^ り 始めた ゲーム 、それが 1 " GEARj です。 考えて みると 完成まで # も かかって いるん き 
^ てす よね (そのうち 4 か 月 は、 轴が できなくて 悩んで いた)。 その あいだに、 M フ ^ 

^ アンに ディスク 力 咐き、 それなら ばと マシン 語 ファイル を そのまま bask; リストの 

^ 形に 直さずに 送った のです。— 種の 賭でした ので、 採用 ii^Q^ 届いた とき は 信じら き 
^5 れ ませんで した。 現在 はィ ケィケ とば かりに 第 6 回 プロ コンを 目指して 2储昨 中 ^ 
， です。 TPM さんの ような 息の 長い 常連さん になれ たらと、 思って います。 MSX とい き 
^ う マシン は^ S に 気に入って います。 二れ から 先 どうな つてい くの かわかり ませ 》 
^ んが、 たとえ^ や^ 土て "( ま カ^) マシン を 使って いく 二と になっても、 ^^として も 

MSX を 使い 続けて いきたいです。 か 

4 P 
^^>^>^?，^^^>^>，，，<^<^，^>^)<^>^ 



審査員からの コメン 卜 



秦僕は r GEAR』 の LNK を 推す。 マシン 

語で 作った とはいえ、 よ くで きている 
と 思った。 音楽 もなかな かだった。 グ 
ラ ディ ウス に似てい るが， 完成 度が 高 
かった のでよ しとしょう。 （ささや） 
參 わたし は FRIEVE を 推薦す る。 作者 
の ゲームに 対する 情熱と 努力と 可能性 
を 評価した からだ。 ゲームに 対する 情 
熱と 努力 は ほかの どの 作品 も ひけ をと 
らず、 選考す るに 当たって は 非常に 悩 
んだ。 しかし、 可能性と いう 面で 年齢 
を 考慮し た 上で. 努 力 を 評価 し た 結果、 
こ の 作品 となつ た わけ だ。 惜し かつ た 
の は、 r おみく じ j の S'YACHIDA。 可 
能 性と して は、 まだまだ はかりしれな 
いもの を 持って いる と 思われる ので、 
これから もがん ばって はしい。 

(ィ シパ' シ） 

• r 自分で ゲーム を 作りたい j そんな 思 
いで MSX を 購入す る 入 も 多い と 思う。 
でも 実際 U、 マニュアル を 開いた 段階 



で 挫折 してし まう 人が 大部分なん じ や 
ないかな。 『おみく じ』 の S'YACHIDA 
の 作文 を 読む と 、 ビギナーが 1 本の ゲ 
—ムを 作り あげる プロ グラ ミン グの苦 
労が にじみで ている。 だから、 彼 を 推 
す。 これから も MSX を r キーボードが 
壊れる j ほどた たいて 、新鮮な アイデア 
の 作品 を 投稿して 欲しい。 （がま こ） 
参 コンピュータの ほんとうの 楽しみ を 
知って しまった 投稿者の 方々。 みなさ 
んの 一喜一 蚤が、 目に 見える ようで、 
ど の 作文 もス テキな 気持ち で 読んだ。 
どんな 制約 を 受けよ うと も、 ついの め 
り こんで し ま う FRIEVE を ち え 熱 賞 
に 推薦。 プログラム 的に はどうの、 と 
いう 人 もい る 力、 r SNOW』 の 花び ら を 
拾い集めて いくような、 そんな 気持ち 
にさせる ところが 大好き。 （NORIKO) 
参 同好の 士と い う の は 頼 も しい も の だ。 
筆者 は 数々 の 壁 を 友達と いっしょに 乗 
り 越えて きたと 思われる。 マシン 語へ 



の 挑戦、 同好会の 結成、 コンピュータ 
専門学校へ 進んだ の も 友達の 影響 か も 
しれない。 r 友達 は 大切 だよ」 と あらた 
めて 思いつつ、 TAKERON に 1 票/ 
(編集部 F) 

き 新人 という のに fGEAR』 の 完成 度 は 
どうた'。 プログラム テクニック はな か 
なかの もので、 これからの 作品 も かな 
り 期 侍で きる。 （Ore) 
秦 選考 は 作者に よる 作文の 要素 を 加味 
して 行われた が、 つごうに より 作文 を 
読まず. 作品の 内容た' けで f The lai — 
giri』 を 推薦した。 効果音 ゃ勳 きのよ さ 
など、 小さな 世界 を 作り上げて いると 
ころが 好きだ からだ。 後日、 9 作者の 
作文 を 読んだ が、 どれ も 甲乙つ けがた 
く、 1 人に しぼる ことができなかった。 
(MORO) 

• 最初なん た' から、 プログラムが 短 か 
ろう 力 1 、 オリジナリティーが なかろう 
がか まわない。 よ う は、 あっと 人 を 驚 



かす エンター ティナ一 の プログラマに 
なって いくか だと 思う。 それ を 感じた 
のが 1 "ETROI しの 砂粒が 着地す る と き 
に バウ ン ト' する 演出 をつ けた f 乍 者 だ。 
だか ら わたし は TAKERON を 推す。 
(ち え 熱) 

眷 現在の 実力で 『GEAR』 の LNK か、 フ 
アン ダムら しい 作品 と して は 「THE 
la 卜 girij の SIOS に しょうか、 などと 夢 
はめぐ り、 けっきょ く、 この 数 か 月、 
がんばりが 目立ち、 作文で も、 「あした 
は喑れ だ/」 への 投稿で も 泣かせて く 
れ た FRIEVE を 推した。 2 作 目の 
BHOPj では， ゲーム 構成 力の センス 
を兒 せて くれたし …… 。 ただし プ ログ 
ラ ミ ン グ 能力 は ま だ ま だの ような ので、 
ぜひ プログラムの 勉強 を して ほし い。 
ところで， ほかの ちえ 熱赏 候補者の 
みなさん、 これに こりず、 ファン ダム 
への 投稿 をよ ろし く お願いします。 

(コ ルサコフ） 
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ショート 講座 ） BGM を 鳴らした いその 4 



【先月 までの あらすじ 】 「チュー リ ッ 

プ j の BGM をなん と 力 順ら す こと 
に 成功し、 めでたし、 めでたしで 
終わった。 

先月 掲載した プロ グラ Ac?>m 
は、 

1 00 IF PLAY(0) 
THEN RETURN 
という ものた' つた。 r P し A Y (0) 」 
と は、 ^、飞| つてい ると き は 一 1 、 
鳴って いなければ 0<7>fi になる 関 
数た'。 す ると 行 1 00 ではなに をして 
いるかと いうと、 激、1 島って いる 
か ど う かの 判定 をして いる わけた'。 
この 判定 を しないと どう なる か、 
つま り^^ 1 つてい る あいだに 他 
の 音 を 鳴らして いくと どういう 問 



^^'生じる のだろう か？ 
そもそも^^ 島る の は、 CPU 

が あ る 場所に 音の データ を 置き、 

その データ を P S G か' 拾う 二と で 
^Hl る 仕組み だ。 ただし、 CP 
U と P S G では ^1 のス ピー ドが 

ちがう （cpu の ほうか^ i い)。 そ 

のた め、 CPU が どんどん 音の デ 
一夕 を 置いて いっても、 PSG は、 

拾っても 拾っても 拾い きれない。 
ついに は^ o データが 「も う こま 
上 置け ない」 という く らい 精み あが 

つてし まい、 PSG か' 拾って くれ 
るの を C PU がま つてい る胄 を 
お 二す。 こ^、' プログラム を 中断 
させる の だ。 そのため に^、 I 島つ 
ている とき は 音の データ を 置かせ 
ないように する のが' 大事。 （ち） 



COLOR 文の 切り換えと は？ 



A V フォーラムて" よく あ 
る、 CO し OR 文 (^刀り 
換えと はどうい うこと です か？ 
(広島県 '大 羽 歳） 

[A\ 色 は R (赤)、 G (緑)、 B 
(青) の 3 つの 成分から 成 
り 立って いて、 カラー コード 15( 白） 
の R、 G、 B は 7、 7、 7 となつ 
ている （値 は その 色の 明るさ を あら 
わし 7 か' 最; ^ 直 )。 また、 カラー コ 
ード 1 (黒) の 場合 は 0、 0、 の 

mm、 カラー コード io( 黄) だと 

6、 6、 1 であり R と G の 成分が' 
多い わけた '。 この 3 つの 色の 成分 
を 変える のが、 

COLOR- (カラー コード， R, 
G， B) 



という ^。 例えば 白 を HE にし 
たいと すれば、 

COLOR = (15, 6， 6， 1 ) と 
してやる。 つまり こ tl*、'COLO 
R 文 (7^0 り 換え だ。 この テク ニッ 
ク はよ く AV フォーラムの 作品に 
見られる ので、 そちら を ## にし 
てみ て: f3o (ち） 



O 



月 A V フォーラム 掲載の 「真夏の 太 
陽 j は、 赤と 飽 を に 変えて いる 



ファン ダム ァ厶ケ ート大 募集 



「今月 の ファン ダムて でめに なつ 

た 2 色 記 »<7X ス ト 3 」 を/ 、ガキ に 
害いて 送って 〈ださい。 下の ハガ 
キの 書き方 をよ く 見て また、 
「あした は 晴れ だ/ 」<7>4" 月 のテー 
マに 対する 意見 も 書いて く れる と 
うれしい。 しめ 切り は 6 月末 曰。 

醮八ガ キの書 さかた 




た:; せ:、,/ 输 お k ！ 



情報 局 



5 月 号 『3D 立体』 を MSX2 で鑑 IT る 



fttel で 1 名に ォ リ ジナル グッズ を 

プレゼントす るよ。 

画 アンケート Stt^ 果 （5 月 号） 

それで は、 3 月 号の 集 ft^ 果を 
綠 しょう。 3 位 は 「スーパー ビギ 
ナーズ 講座」、 2 位 は 1 " ちえ, ％(7)ii 
^レポート j、 1 位 は 1 " あした は 
晴れ だ/」 でした。 

ア^ "KS§ は 鄉 
も 



5 月 号に 掲載さ^ こ 『3 D 立体』 
を M S X 2 て 働かす efeit 方^ ぐ い 
くつ かきた。 そのな かで、 I 一 S 
A W クン (i^m • 1 4 歳 )(7>lf^ を 
紹介す る そ"。 

まず、 行 10 を 肖 行 60 の 4 列 
目 （W I DTH40 と して） の 「SC 
R E E N 1 2」 の 1 2 を 5 にす る。 行 90 
の 3、 5 列 目の r CL*8j を 「C 
し ¥2」 にす る。 あらたに、 



65 FOR I =0 TO 1 
4 ： COLOR = ( I + 1 , I ¥ 
2， I ¥2 + ( I M0D2)) ： N 
EXT 

を 加える。 二れ で少々 グラフ イツ 
クの質 はおち るが、 正 多 回 
る 姿が MSX2 でも 見える よ。 も 
つと 簡単に 行 10 を 削除し、 行 60 の 
「5〇&£：£^112」を「5〇1^££ 
N8」 にしても いい。 （ち） 



1 行 プログラム 



避雷針 



by 村 上義孝 



ノ、 イス コア 翻 ね きの 超 
# ^ゲーム を 送って きて く れた 
の は 村 上義孝 クン (広島県 • 14 

歳)。 

避^ 1十* ¥ ' 'を カー ソ ル キーの 左 
おて 货作 して、 IP の 上から 降つ 



てく る カミナ リ" V" を うけとめる 
ゲーム だ。 受けと めた 回 動、' スコ 
ァ として 加算され ていく。 また 受 
けと め そこ な う と ゲームオーバー。 
STOP キーで リ プレイ。 ちなみ 
に 作者の ハイス コア は 18。 （ち） 




1 SCREEN1 ： WIDTH29:FQRP = 0TO99:M = 5:CLS: FOR 
'I-0TO21 :M = M+(RND(-TIME)*2-1- (M<2) )»_( I く 1 
5) : LOCATEH. I ： PRINT"V" :S=STICK (0) : X=X+ (S= 
7ANDX>0)-(S=3ANDX<25) :LOCATEX.21 : PRINT" 
¥ " :NEXT: IFVPEEK(6787+X)=86THENBEEP:NEXT 
ELSEH=H-(H<P)*(P-H) : PRI NT"SC P" H I " H : POKE 
-869. 1 :GQT01 



1 行 プログラム 



TYPE MASTER r 速 打 マン j by 庄 子達彦 



庄 クン (^^リ7 歳) の 
このお かしい タイ トル 品 は 画 
面に あらわれた 文字と おなじ 文字 
を すばやく 入力す る ゲーム。 
SCREEN0 ： W I DTH4 
： KEYOFF 
を 最初に 実行し、 CAPS キー を 



押して 英 大文字 モードに してお い 
てから RUN する。 左から 1 文字 
してく るので その 文字と おな 
じ キー を 押す と 得点、 文字が; fe^ 
までい くと ゲームオーバー。 二の 
手の タイプ はよ く あるか'、 文字の 
動きが よかった のて^ した。 （ち） 




1 R=RND (- TIME) ： C し S = C$=CHR$ ( 65 +RND ( 1 ) *26 ) 
： FORI=0TO39:LOCATEI . 1 :PRINTCS; ： IFINKEYS 
=C$THENI=40:NEXT :SC=SC+1 : G0TO1 E LSEFOR J =0 
TO! 00-1*20 :NEXT:PRINTCHR$( 8) ；" " :NEXT:PR 
INTSC 



スクラムへの 投稿 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る冑を 
している。 

參 質問 箱 = 読者から 寄せ ら れた質 
問に お答えし ている。 プログラム 
がう ま く 動かない と き や、 知り た 
い テクニックが あるとき など、 広 
〈質問 を 受け付け ている。 »S は 
そ のつ ど 適任者が' お こなう。 
#fi^= 掲載 プロ グラムの eat 

法 や ウル 技、 バグ 瞎、 読者への 
メッセージな どを^ o 掲載 者に 

は M ファン!^ S1! テレカ を 贈呈。 
•1 行 プログラム = そのもの ずば 

り、 たった 1 行の リスト Tt' きた 
プログラム。 ゲーム、 ツール、 C 
G なんでも OK。 こちら も 掲載 者 
に は M フ ァ ン! ttM テ レカ を B 曾呈。 



肇 あした は 晴れ だ/ = 9 月 ^ テ 

—マ 「初心者 だつ た 頃の わた し」 に 
ついて、 みんなの 意見 を大 し 
め 切り は 6 月末 日）。 また ゾ あした 
は 唷れだ ./」 の テーマ 案 も 同時に 

難 中。 ^nm こ 思って いる こと や、 
いろいろな 人に 意見 をき きたい こ 
と な ど を/ 、ガキ に 書いて 送って き 

て ほしい。 意見と テーマ <7)filffl 者 

に は 言 品 を 贈呈す る。 どしどし、 
送って きて ねら 

あて 先 は、 M ファン • 部 「ファ 

ンダ ムス クラム 'ooo」 係まで (o 
oo に 各 コーナー 名 を 入れる）。 住 

所' 氏名 • 年令' 電 15# 号 も 忘れ 

ずに。 アンケート/、 ガキの メッセ 

ージ 欄で も OK。 ただし、 コーナ 

一名 を 明記す る こと/ 



【5 月 号 ファン ダム アンケート 当選者 発表】 <北 海道〉 窪 HI 治 〈埼玉県〉 野 

mz <mi 1 1 県〉 譲 呋 - 村 》« 翻 県〉 杉 ojftffl <ems» i mm a 
p 磨 謝 洋: 娜 - «m (鶴 県 Ma«=««〉g# 信 博 



なぜ SCREEN5 なの だろ ラ7 



【エスケープ シーケンスの 紹介】 6 月^) s Bitss+airr -、 エスケープ シーケンス を 教えて ほしいと いう 質問と いうか、 錢が あつたので、 こ (Dffim に 

て 紹介し よつ。 まず、 エス ケ 一フシ"^ ンス というの は どんな もの か を 説明しょう。 エスケープ シーケンス は、 CHR$(2 7) の エスケープ コードと いう 
コントロール キャラクタと、 ある 離の: ^を 組み合わせて、 PR | NTU^ する :S^IJ に 離した ときに 行える M®«k7) こと をい う。 例えば、 文 





第 19 回 

グラフィック 入門 その 7 



の 




マウス を 使った ほとんど すべての ツールに は、 直線 を 
引いたり、 円 や 四角 を 描く 機能が ある。 そり やそ ラ だ。 
どんなに 自由な 線が 描け ると いっても、 マウスで 直線 
円 を 描く の はかなり 大変な の だから。 



ほとんどの CG ツールで は、 
マウスに より 絵が 描け るよう に 
なって いて、 そのために 自由に 
線が 描け る 利点が ある。 

しかし、 いくら マウスで 自由 
に 線が 描け ると いっても、 マウ 
ス にも 苦手な ものが あるの だ。 

それ は、 前に 紹介した ような 
プログラム 的な 線 だ。 直線 や 四 
角 形、 円と いった、 さちつ とし 
た 図形 を マウスで 描く の はかな 
り 苦しい 作業になる。 まあ、 こ 
ういった 図形 を 直接で 描く の は、 
マウスに 限らず 難しい 作業な の 



だが。 

• そこで、 ほとんどの ツールに 
直線 や 四角、 円な どの 図形 を 描 
くた めの コマンド や モードが 用 
意され ていて、 それ を 使う こと 
でこう いった 図形 も 扱える よう 
にして いるの だ。 

ところで、 こういった 図形 は、 
どんな 命令 を 使えば 描く ことが 
でさる の だろ ラか。 
■L I NE と C I RCLE 

これらの 図形 (直線 や 四角形、 
円） を 描く に は、 L I NE 命令と 
C I RCLE 命令 を 使えば かん 




たんだ。 

L I NE 命令 を使ラ と、 直線、 
長方形、 中 を 塗りつぶした 長 方 
形の 3 つの 図形 を 描く ことが で 
さ、 論理演算 子 も 使える。 

また、 C I RCLE 命令で は、 



中心点の 座標と 半径の ド ッ 卜 数、 
開始 角、 終了 角、 比率の 指定に 
より さまざまな 円 を 描く ことが 
できる の だ。 

どちらの 命令 も、 あとで 紹介 
している ので 読んで ほしい。 



SCREEN7 の 場合 



二の あいだ、 ちえ 熱が 「どう して 
SCREENS なんだろう ？ j とい 
つていた。 どうやら ちえ 熱 は、 S 
Bm&XS CREEN5 維 つて 
いるの を 見て、 ファン ダム や AV 
フォーラム (^^作品に、 SCR 
EEN5 を 使って いる も (7»、' 多い 

二と を 思い出して、 isra を 持った 

ようた'。 

ところで、 5 月 号の で 
グラフィック 面画の 各 モー ド につ 
いて 紹介して いたの を 覚えて いる 




o 面面に 円 を 描く ， 
) てはいび つな 円になる 



だろう か？ 

ここで はもう 一度、 各函函 モー 
ド と、 なぜ SCREENS 
を 使う のか を 紹介しょう。 
■2 觀 CDffiSt "ド 

グラフィック B® に は、 大き く 
わけて 2^1 の モードが ある。 そ 
の ひと "^A、'S CREEN2〜4 の 
H® モードで、 SCREEN2 と 
4 では 色の 使い方に 制約が あ り 、 
SCREEN3 はドッ トか' やたら 
大きく （左下の 写真) 使 いづら い。 

もぅひと0*、'5じ(？ビ£闪5以 
画で、 COPY や SETP 
八6£など0^*、'使ぇるか'、 な 
かに は 横の ド ッ ト 数が 倍に な り 細 
かい- K ん 見に く かつ た り 、 色 数が 
少ない、 または 色 数 は 多い か' パレ 
ッ 卜がない B® モ一 ドが ある。 

これらの B® モー ド のなかで、 
SCREENS の 画面が、 色 数、 
ドット 数と も 標勒て いやす く 、 
使われる SJt か"^ いの だ。 




O 下の リスト は SC R E E N 5 の ®® に 四角形と 円 を RS^ する もの， 二れ を S ( 
7 に 変えて 実行す ると、 四角形 は Stfi になる が. 円 は ほぼ、 おなじように 表示され る 



SCREEN7 の 場合 




OS 

ず、 SC 



' では 横の \ 



■)B® に 文字 (漢字） を 表示 させて みた' に 限ら 
'ト数 力 ほうので、 X^OTR 示 も 細長くな るの だ 



E 

1 



4 

+ 

4 

6 

44 

66 

9 4 

II X6 

N--EX0 

i し. t5 

E2CED 

R1RNT 

c II no 

00000 



LINE 命令の 実行 例 



下の リスト を Hft すると、 
のように 醜、 四角^ 中 を 塗り 
つぶした 四角 3 つ を 表示す る。 

リスト 1 では、 それらの 図形 を 
している 3O(0L I NE^- 
に は、 な 吏って いる。 

り スト 2 は リスト 1 の 
國 リス 卜 1 



凝 を 違う 驗 方法に し たもの だ。 

行 20 では 終了 点 を 開始 点からの 
^て している し、 行 30 
では 開始 点の 座標 を 省略。 行 M は 

HiS 点 を 省略した うえに、 終了 点 
を 樹鶴 て Its している のた'。 

※打ち こんて t« してみ よう。 



LINE (開始 点の 座標) 一 (終了 点の 座標)， カラー コード, 機能, 論理演算 子 



鲁 開始 点と 終了 点の 座標 指定 

® 絶対 座標での 指定 例 ： UN£ 
(D 相対 座標での 指定 例 ： UNE 
LINE 

③ 開始 点の 省略 例 ： LINE 

【開始 点の 座標 指定】 開始 点の 淫標は 

絶対 座標、 し P からの 相対 座標、 LP 
と 3 つの 指定 方法が ある。 この ラち、 
LP からの 相対 座標 指定のと き は、 座 
標 のまえ に STEP を 付け、 X 座標、 
丫 座標と も 増分で 指定す る。 また、 開 
始点を 省略す ると、 し P を 開始 点と し 
て 扱う。 

【終了 点の 座穰 指定】 終了 点の 座標 指 



(XX, YY) - （X, Y) 

STEP(+ x, + y)-(X, Y) 

(XX, YY) -STEP(+x, + y) 

— (X， Y) 

定に は、 絶対 座標と 開始 点からの 相対 
座標 指定の いずれ か を 用いる。 終了 点 
を 相対 座標で 指定した 場合、 開始 点の 
ときと は 違い、 し P からの 増分で はな 
いので 注意が 必要 だ。 また、 終了 点の 
座標 は 省 1§ する ことができない 
【し INE 実行 後の LP】 L I NE 命 
令 を 実行した あと は、 し P は 終了 点の 
位置に 移動す る。 



秦 機能の 指定 

省略 …… 2 点 を 結ぶ 直線の 表示 

B -- : …… 2 点 を 対角 とする 長方形 を 表示 

B F …… 2 点 を 対角 とする 長方形 を 塗り つぶ し て 表示 

秦 論理演算 子の 指定 (SCREEN5 以降で 可能） 

PSET (または 省略) …… 指定 色で その ま ま 表示 

PRESET "指定 色の NOT の 色で 表示 

AND 指定 色と 元の 色との AND の 色で 表示 

OR 指定 色 と 元の 色の OR の 色で 表示 

XOR 指定 色と 元の 色との X0R の 色で 表示 



^7)^tiS を 騎 する LOCATE 鈴と おなじ 働き をす る エスケープ シーケンス とか、 I ^^1©をスクロ一 ルさせたり、 I ^^しし MT を 挿入したり 

m^uizmm できる のた. - 変わった ところで、 力一 ソルの 形 を 変えたり、 見えな くしたり もで きる., ただし これら エス ケーフ シーケンス は、 PR 1 nt 鈴 でし 力 偏 49 

できない のて'、 ファンクション キ一 に^した りしても ない のて う^しょう。 まあ、 PRINT ざ 



セットと 覚えて いれ ぱいい。 



LINt 命令の 使い 7b 



L I NE 命令 は、 マウスで は 
描きに くい 直線 や 四角形 (長 方 
形) を 描く ための 命令な の だが、 
このし I NE 命令に はいろ いろ 
な 使い方が あるの だ。 

もちろん、 直線 や 四角形 を 描 
くこと に は 変わ り はない の だが、 
直線と 四角形と ぃラ だけで ち 2 
つの 使い方が あり、 ほかに も 四 
角 形の 中 を 塗りつぶしたり、 論 
理 演算子 を 付けて 色 を 変化 させ 
たりで きる の だ。 

L I NE 命令の 書式 は 下に あ 
るよう に、 開始 点と 終了 点の 2 
つの 座標、 表示す る 色、 機能、 
論理演算 子と 5 つの 情報 を 指定 
する ようになつ ている。 

また、 5 つの 情報の ラち、 2 
つの 座標 以外 は 指定 を 省略す る 
こと もで きる。 つまり、 最低で 
も 2 つの 座標 さえ 指定 すれば、 
L I NE 命令が 使える の だ。 
國 機能な どの 指定 

まず、 座標 以外の 指定に つい 
て 説明しょう。 

L I NE 命令で どんな 図形が 
描かれる か は、 機能の 指定で 決 
めら れる。 

この 機能の 指定 を 省略す る と 
直線 を 描 さ、 を 指定す ると 
四角形 を 描く。 また、 "BF" と 
指定す ると 四角形の 中 を 塗りつ 
ふ' した 図形 を 描く の だ。 

表示す る 色 は そのままの 意昧 



で、 省略す ると CO L OR 命令 
で 指定され た 前景 色が 使われる。 

論理演算 子 を 付ける と、 表示 
される 色と 元の 色と で 論理演算 
が 行われ、 その 結果の 色が 画面 
に 残る。 これ を 利用 すれば、 あ 
る 範囲の 図形の 色 を 反転す る こ 
とな どち でさる の だ。 
画 座標の 指定 

L I NE 命令 は、 開始 点と 終 
了 点の 2 つの 座標 を 指定して 描 
くよ ラ になって いる。 

この 2 つの 座標の 指定 方法に 
はいくつ かの やり方が あって、 
多くの場合、 右の リス 卜 1 のよ 
うに、 画面の 左上 を 基準と した 
グラフィック 座標系で 指定す る 
絶対 座標 指定 を 用いる。 

この 他に、 リス 卜 2 のように 
L P (最終 参照 点) を 利用 した 指 
定 方法が ある。 

LP と は、 最後に 画面に 表示 
(または 移動） した 点と いう 意味 
で、 グラフィック 画面の カー ソ 
ル 位置の ような もの だ。 

開始 点の 指定 を 省略す ると、 
L P が 開始 点と して 扱われる。 
また、 開始 点 を 相対 座標で 指定 
したと さは、 LP からの 相対 座 
標 となる。 

終了 点 を 相対 座標で 指定した 
とき は、 開始 点からの 相対 座標 
になる。 終了 点 は 省略す る こと 
がで さない ので 注意が 必要 だ。 



O 実行 後 は 上の ¥ ^のよう な醒 になる。 行 し I N E ^^では 塗りつぶした 四角形 
(青の 四角）、 行 30 では 四角形 （白の 四角）、 行 40 では 翻 (赤の 線） を 表示す る 
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CIRCLE 命令の 実行 例 



リスト 3 は 開始 角と 終了 角 を 
1^ した J§^<7) 円の 描かれ 方 (WJ。 

行 20 は ff の 値 を 関数に よ り 計算 
し、 P# という 変数に 雜 (覚えて 

お く と 便利 だろ う ） 

行 3 Ottffl 始角 を 、 終了 角 を jr に 
して 半円 を 描いて いる。 

行 40 は 開始 角と 終了 角 を 入 • 
えて 反 *Hi に 半円 を^す る。 

行 50 は 終了 角 を一 2 冗 にして、 終 
了 角 置から^ をき してい 

國 リス 卜 3 



る。!） も 2?r も 一 2k もお なじ 位置 

になる ことに as しょう。 

リスト 4 は 比率 を したと き 
<m\X\ 行 20~50 の L I NE^- 
で わかり やすいよ う に マス 目 を 表 
示して いる。 it*A、'1 より 大きい 
と »»<7) 楕円、 1 より 小さい と橫 
*<7) 楕円になる。 ただし、 どのよ 
うな 楕円 も、 比率が 1 の 半径が お 
なじ 円より 大きく なること は な L 、 
のて 化 意しょう。 



CIRCLE (円の 中心点の 座標)， 半径， 

參 円の 中心の 座標 指定 

① 絶対 座標での 指定 例 ： CIRCLE (XX, YY) 

② 相対 座標での 指定 例 ： CIRCLE STEP (+ x, + y) 

參 半径の 指定 

そのもの ズバリ 半径の ドット 数 を 指定す る。 しかし、 比率が I 以外 (楕円) のとき を 考える 
と、 中心点からの 最大 距離と いう 意味て 《 解して おいた ほうが 無難 だ 



»CIRCLES^ を 実行した 賠、 LP は 中心点の 座標になります。 



カラー コード， 開始 角, 終了 角, 比率 

秦 開始 角、 終了 角の 指定 

-おから 2;r までの 数値で、 円 を 描き 始める M と、 描き 終える fit を 指定す る。 角度 は 真 
右の 位置から、 反 時計回りで 2 ！ r で I 周す る。 また、 マイナスの 数値 を 指定す ると、 中心 
点から その 位置まで 線が 描かれる。 ただし、 マイナスの 数値の 場合、 実際の 角度に は 絶 
対 値お 吏 用して いるので、 -riX - I/ なと I/2* などの ように、 絶対値 力 ( 同じ もの は 
同じ 角度と みなされ るので 注意が 必要。 ちなみに、 ォ の 値 は 1 " ATN ( I )* 4」 でかん たん 
にえられる のて f えてお 二う 
參 比率の 指定 

比率 は 楕円 を 描く ための 指定で 、「丫 方向の 距離 /X 方向の 距離」 になって いるので、 
I より 小さければ 横長の 楕円に なり、 はり 大きければ 縱 長の 精 円になる。 比率の 指定 
を 省略した 場合、 SCREEN 6 と 7 に 限り I (X 方向の 距離が 2 倍) になる ので ま 意が 
必要 だ 



50 



【エスケープ シーケンス 一覧】 P R I N T おと 組み合わせて 使用す る 

參 CHR$(27) + °Y'+CHR$(32+y) + CHR$(32 +x) …一 力一 ソル を LOC, 

• CHR$(2 7) + "A* …… 力 一ソル を | ん上に 移動す る 參 CHR$(2 7) + 



yi7>tia に 移動す る 
力一 ソル を I SC^S: ん 下に 移動す る 



CIRCLE 命令 便い 方 



直線 さえ 描く ことが でされば、 
それ を 組み合わせて ある 程度の 
図形 は 描く ことが でさる。 しか 
し、 こと 円と なると 難しい。 

そラ いった 円 を 描く 命令が C 
I RCLE 命令な の だ。 

□ I RCLE 命令 は、 真 円 を 
描く ためだけ の 命令で はなく、 
比率 を 設定しての 楕円 や、 開始 
角 • 終了 角 を 設定して 部分 円 を 
描く こと だってで きる。 

C I RCLE 命令の 書式 は、 
下に あるよ ラに 円の 中心の 座標、 
半径の ドッド 数、 表示 色、 開始 
角、 終了 角、 比率の 5 つの 情報 
を 指定す る ことができる。 

この ラち、 円の 表示 位置 は 中 
心 点の 座標で、 円の 大きさ は 半 
径の ドッド 数で 決まり、 これ だ 
け 知っていれば とりあえず 円 を 
表示す る こと はでき る。 

表示 色 は 円 を 描く とさの 色で、 
C I RCLE に は 論理演算 子 は 
ない ので、 そのままの 色で 表示 
される。 

開始 角と 終了 角の 指定 は 難し 
い。 一口に いえば 部分 円 を 描く 
ための 円の 描 さ 始めの 位置と、 
描き 終わりの 位置 を 角度に よつ 
て 指定す るの だ。 

比率 は 円の つ ふれ 具合 を、 縦 
方向と 横 方向の 比率で 指定す る 
もので、 この 値 を 操作す ると 楕 
円 を 描く ことができ るの だ。 

■CIRCLE 命令の 書式 



■C I RCLE の 角度 

さて、 C I RCLE の 開始 角 
と 終了 角の 説明 をしょう。 

右の リス 卜 3 は、 開始 角と 終 
了 角 を 指定した C I RCLE の 
例で、 角度に は ラジアン とい ラ 
単位 を 使用す る。 

時計で いえば、 3 時の 位置 か 
ら反 時計回りに 1 周す ると 2?r 
ラジアン という 値になる ので、 
開始 角が な ラジアン、 終了 角が 
(または 2 め ラジアンなら g 
時の 位置から 反 時計回りに 3 時 
の 位置まで 円 を 描く ことになる。 

角度の 範囲 は 一 2tt から 
までで、 負のと さは 半径 も 描か 
れる。 また、 負の 値で も、 角度 
は 絶対値の 値になる ので、 一; r 
も k ち、 おなじ 位置と なる。 

ただし、 ！ r といっても グラフ 
イツ ク キャラ ク 夕の) r ではなく、 

数値の な (3. 14159 …… ) の 冗 なの 
で 注意し ょラ。 
■ 比率 

比率 は 楕円 を 描く ための もの 
で、 右の リス 卜 4 は その 例 だ。 

比率の 指定 は、 横 方向に 対し 
て 縦 方向 を どれく らいに する か 
の 割合 を 指定す るので、 比率が 
1 より 大きければ 縦長の 情 円に、 
1 より 小さければ 横長の 楕円に 
なる。 例えば 比率が 2 のと さ、 
縦 方向 は 横 方向の 2 倍な ので 縦 
長の 楕円になる というわけだ。 



■ U ス卜 4 



リスト 3 の 势了幽 面。 角度 を^^す る © リスト 4 の 実 ^« 縱と 横の 上薛 が 
と M 円 を 表示で きる きれいに I 対 2 になって いる 
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I 易 線画 ツールへ^ 組み こみ 



では、 今回 紹介した L I NE 
命令と C I RCLE 命令 を、 先 
月の 簡易 線画 ツールに 組み こん 
でみ よう。 

下に ある 少し 長め の リス 卜が 
L I NE 命令と C I RCLE 命 
令 を 組み こんだ 簡易 線画 ツール 
7 月 号バ一 ジョンの リス 卜 だ。 

今回、 L I NE 命令と C I R 
CLE 命令 を 拡張する ために、 
先月より 多く リス 卜 を 変更した。 

変更した 部分 は、 L I NE 命 
令の 処理と C I RCLE 命令の 
処理 をファ ン クシ ョ ン キー 割 り 
こみに 設定す るた めに、 行 30 を 
変更。 さらに、 L I NE 命令と 
C I RCLE 命令の 各 処理 を 行 
500 からと 行 600 からに 作成して 
追加した。 

■ F6、 F 7 キーの 割り; 



また、 L I NE 命令 は 2 つの 
座標 を、 C I RCLE 命令で は 
中心点と 半径の 2 つの 情報が 必 
要に なり、 使いやす さ を 考える 
と、 マウスで それら を 設定で さ 
るよ ラ にした ほラ がいい。 

そこで、 マウスに よる 座標 計 
算の 部分 を サブルーチン にして、 
L I NE 命令と C I RCLE 命 
令の 各 処理で も 使用で さるよ ラ 
にした。 

このため、 行 40 以降の メイン 
ルーチンと サブルーチン 部分が 
変更され ている。 

簡易 線画 ツールの 使い方 は 右 
の 一覧 をみ て ほしい。 

各 処理の 詳しい 解説 は 次 ベー 
ジ からで 行って いるので、 そち 
らも ぜひ 読んで ほしい。 

： み 設定 



38 K=S ： ON KEV GOSUE 
SUE100 



…に, ,408, 290, 38©： GO 



睪 



； 9 K=6 ： ON KEV GOSUE, , , , ,600,500,480,260, 
E@8 ： GOSUE109 



I 操作 一覧 

• メイン 

【マウス】 力一 ソル 移動 
【右 ボタン】 画面 消去 
【左 ポタン】 線 を 描く 

• ファンクションキー 割り こみ 処理 

【F 6 キ一】 力一 ソルの 位置 を 中心とする 円 を 描く 

マウス …… 力一 ソル 移動 （円の 大き さ 指定） 

右 ポタン キャンセル 

左 ボタン …… 決定、 円の 表示 
【F7 キー】 力一 ソルの 位置から 直線、 四角 を 描く 

① 直線、 四角の 大きさ 指定 

マウス …… 力一 ソル 移動 （直線、 四角の 大きさ 指定） 
お ポタン …… キャンセル 
左 ボタン …… 決定 

② 直線 か 四角 か 入力 
L-( I ) …… 直線 

B (b) …… 四角 

F(f ) …… 塗りつぶした 四角 
【F 8 キ一】 現在の 描画 色で 描かれた ワクの 中 を 塗る 

l〜9、 A〜F(a〜f) …… 塗る 色の 入力 （16 進 コード） 
【F 9 キー】 画面 データの 保存 
【F 10 キ一】 画面 データの 読み こみ 



■ 簡易 線画 ツール （7 月 号 バージョン) ファイル 名: SAMPLE.SB7 



'0，0:CLS 
:C=15 

, ， > ) 600 J 500 J 400»200 



10 SCREEN5，0:CO し 0R1 ョ 
20 SPRITE$(0) =" みな タ*' 
30 K=6:0N KEY G0SUB， 
300:GOSUB100 
40 XX=X: YY=Y:GOSUB130 
50 A = VAL( r, &H" + INKEY$) : I F A >0THENC = A 
60 PUTSPRITE ， （X， 丫）， C， 
70 IFSTRIGd )THENLIME(XX，YY)-(X，Y) ，C 
80 IFSTRIG(3)THENC し S 
90 GOTO40 

100 FORI =KTO10: KEY (I) ON: NEX 丁： RETURN 
110 FORI = KTO10:KEYC DOFF: NEXT: RETURN 
120 IFINKEY$=" "THENRETURNELSE120 
130 A=PADC12) 

140 X=X+PADC13) ： IFX<0THENX=0 ELSEIFX>255 
THENX=255 

1 50 Y=Y+PAD(14) : IFY<0THENY=0 ELSEIFY>21 1 
THENY=21 1 
160 RETURN 

200 ， F9 キレ サン フ ル= 力、、 メン save 

210 G0SUB1 10:BEEP 

220 BSAVE"SCREEN5 .GRP" ， 0.&H69FF ， S 
230 GOSUB100:RETURN 

300 ，F10 キレ サン フ ル:: 力 、\ メン Load 

310 GOSUB110:BEEP 

320 B し 0AD"SCREEN5 .GRP"，S 

330 GOSUB1i30:RETURN 

400 , F8 キ- サン フ H;:PAIMT サフ & 



'&H"+INPUT$(1 ) ) 



，C，0 
,Y) ，15， 
:NEXT 



410 GOSUB110:BEEP 
420 GOSUB120:A=VAL( 
4-30 IFA = 0THENA = C 
440 PAINTCX, Y) ,A，C 
450 GOSUB100:RETURN 
500 3 F7 キ ^ サン フ IIj:LINE サフ、 x —— 
510 G0SUB1 10: BEEP:XX=X: YY=Y 
520 GOSUB130: PUTSPRITE 1，（X， 丫） 
530 FORI=0TO1 :LINE(XX， 丫丫） - （X 
し INE(XX， 丫丫） - （X， 丫） ，15，B,X0R 
540 IFSTRIGC3)THEN580 

550 IFSTRIGd )=0THEN520 ELSEGOSUB120 
560 BEEP:A=INSTR ("しし BbFf" ， INPUTS ( 1 ) ) 
570 IFA=0THEN560 E LSE I F A< 3THEN L IN E ( XX 
) 一 （X, 丫）， C ELSEIFA<5THENt_INE(XX，YY) — (X 
，C，B ELSELINE(XX， 丫丫） - （X， 丫〕， C，BF 
580 IFSTRIGd )ORSTRIG(3)THEN580 

PUTSPRITE 1,(0,217) : G0SUB1 00 : RETURN 

， F6 キ ^ サ：/ フ 1 し： CIRCLE サ フヽゝ 

G0SUB1 1 0:BEEP:XX=X: 丫丫 =丫 
GOSUB130:PUTSPRITE 1，（X,Y)，C 
IFSTRIG(3)THEN670 
IFSTRIGd )=0THEN620 
R=SQRC (X-XX) A 2+(Y-YY) A 2) 
CIRCLE CXX>YY) ，R，C 



XOR: 



YY 
Y) 



590 
600 
610 
620. 
630 
640 
650 
660 
670 
680 







IFSTRIGd )ORSTRIG(3)THEN670 
PUTSPRITE 1 > (0,217) :GOSUB100: 



RETURN 



！ $(2 7 ) + 。C 。 …… カーソル を I I^i: ん 右に 移動す る •(： H R $ (2 7 ) + ，D，' 

i $ (2 + '…- 力一 ソル を ホーム ポジション （LOC AT E 0, 0(7M5S) に^! する 
t$(2 7) + ^ ■j*またはCHR$(2 D + 'E" …… li® を 消去す る 



-ソル を I ほ" ん 左に 移動す る 
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LINE 処理の 組み こみ 



ここで は、 L I NE お! 理を 簡易 そこで、 L I NEiS 理 のなかで、 

線画 ツール と して 作成す る 実際に どのよ う に 線が 描かれる か 

方法に ついて 紹介しょう。 を L I NE^" を 使つ て^^させ 

■L I NE9!mD\±m^ る ことにした。 

L I NE^ を 使う とき、 最ィ氐 しかし、 L I を 使って 

限 '颁 な tfS* 11 ' ある。 それ は 開始 実際に 描いて しまう と、 もともと 
点 と 終了 点の 2 つの 座標 と、 どの あつ た^ * 、'影響 を 受けて しまう こ 

よ う な 図形 をお する かを^す どになる ので、 m^.X.^(nx o 

る 1f ^に関する 1t« だ。 R を 活用す る 二と にした。 

開始 点の 座標 は、 ファン クシ 3 1^; 賓算 子の X OR を 活用 すれ 
ン キー リ こ みがかかった とき ば、 L I N [絲て袁 際に 図形 を 
の 力一 ソルの 座標 を ffiffl し、 終了 描いて しまっても、 もういち どお 
点の J ^は L I の 中て" 選 なじ 図形 を、 おなじ 位置に X OR 

折 する ようにした。 を 使って^ すると、 もとの; t«|| 

また 機能 は、 キー入力 により 選 にも どって くれる のた'。 
択 する ことにした。 こうして でき たのが 下て 1 羊 し く 

これで' £荣 な tim* 4 ' 得られる の 説明して いる L I N Eimtio 
だが、 いざ 使って みょうと すると これで マウスで は 描きに く かつ 

どのよ う な 図形が 描かれる かわか た iSI や 四角か^で き るよう に 

りに 〈いという 欠点が ある。 なった ので、 試して みて ほしい。 




や 四角 力 ける よ う になった ので， 上の 1* のよ う な 絵で もかん たんに 描け るの だ。 
マウスで 二ん な |g を 描 二 うとしたら、 きつ と ゆがんで しまう だろう 



割り こみ 禁止 
開始 点の 座標 保存 



終了 点の 選択、 決定 

• サブ カーソル 移動、 表示 

• L I N E の 例 表示、 消去 

• 決定 入力 受け付け 
(キ 一バッファ ク リ ァ） 

キャンセル 入力 受け付け 



L I NE の 種類 入力 



L I NE の 実行 



入力 終了 待ち 



ス プライ 卜 消去 
割り こみ 許可 



510 6OSUE110 ： BEEP ： XX=X ： VV=V 
鲁割 りこみ 禁止 サブ 

110 FOR I =KTO10 : KEV C I ；' OFF : NEKT : RETURN 



520 SOSIJElSe : PUTSPRITE 1 . ひ;/ T ':' .C.0 
530 FORI=0TO1 ： LINEOW ,VV>-<X " 



, XOR : 



_ ,- ■；■■ , T , ヽ 

し I NE < XX, VV ::■ 一 C k . V ::' , 15 . お , XOR ： N^XT 
54y IFStRIGC3;'THEN5SS 
558 I FSTR I G C 1 ：：■ =8THEr4529 E し SEi3CiSI_II:120 

• マウス 入力 サブ 

130 A=PAr'<12> 
140 X=K+PAI:"::i3> ： 
THENX=255 
ISO V=V+PAIK14> 
THENV=211 
166 RETURN 



IF::=:<0THENX=e ELSEIF^>255 
IFV<0THENV=9 ELSEIFV>211 



參 キー バッファ ク リア サブ 

12@ IFINKEV*=" "丁1~1£卜16£丁し旧:ト4£し5£：120 



5 ら 8 EEEP:A=If-JSTR'::"LlBbF+"_ 1 INPUT*kl>> 



576 



IFA=@THEN56S E し SEIFA<3THEN し INEXK::-:: , 
r-. /tO^ C ELSE I F A<5THEN し I ME < XX . VV ― (: :::: ； 
B E し bE し I NE '- XK , VV >-< X ノ tO ， C . Bf 



VV 



5: 三 :0 I FSTR I G •：： 1 ； ORSTR I G < 3 •:> THEN53© 



598 PUTSPR ITE 1 パ 217 > ： GOSUE1Q0 ： RETURN 
• 割 りこみ 許可 サブ 

丄 00 FDRI=KT01U ： KEVC I -)0U ： MEXT ： RETURN 



ファンクションキー 割り こみ 処理で、 まず 最 
初に やる こと は、 割り こみの 禁止 だ。 ここで は、 
行 IID の 割り こみ 禁止 サブ を 呼び出して 割り こ 
み を 禁止して いる。 また、 処理 を 行う ときに、 
カーソルの 座標 (開始 点) を 保存して いる。 

この 部分が いちばんの ポ イン 卜と なる 部分で、 
L I NE 命令 を 実行 するとき の 終了 点の 痤標を 
設定す る 処理 だ。 まず 行 130 の マウス 入力 サブ を 
呼び出して 終了 点の 座標 を 更新し、 サブ カー ソ 
ルのス プライ 卜 を 表示す る (行 520)。 

行 530 にある L I NE 命令 は 、現在 どのような 
図形が 描け るか を 試しに 描く 処理 だ。 L I NE 
命令の 前後に ある FOR〜NEX 丁 ループで 2 
回 実行され るので、 1 回目に XOR で 線 を 引い 
て も、 2 回目で もとに もどって しまう の だ。 

行 540 は キャンセル 判定で、 右 ボタンの 入力が 
あれば 行 580 へ 飛ぶ。 行 550 で 左 ボタンの 入力が 
なければ 処理 を 繰り返し、 入力が あれば キ一バ 
ッ ファク リア サブ を 呼び出す。 

L I NE 命令の 機能の 部分 を 入力す る 処理で、 
キー入力 により 選択され る。 

L I NE 命令の 種類 は 英字で 行われ、 L なら 
直線、 巳なら 四角、 F なら 塗りつぶした 四角と 
なる。 ここで は それ 以外の 文字で も 入力され る。 

開始 点と 終了 点、 機能が 決まった ところで、 
L I NE 命令 を 実行す る 部分。 機能 は 変数で は 
指定で きないので、 入力 を 判定して、 それぞれ 
実行され る。 また、 行 550 で 入力が し 巳 F のどれ 
でもなかった 場合 (ただし 小文字 は 可)、 もうい 
ち ど 行 56D を 実行す る。 

ここで は、 マウスの 左右の ポタンの 入力が、 
終了す るまで 待つ 処理 を 行って いる。 

これ は、 L I NE 処理 を 終えた とさに 線 を 引 
いたり 画面 を 消して しまわない ようにす るた め 
に 必ず 必要になる 処理 だ。 

L I NE 処理の 中で 使用した、 サブ カーソル 
のス プライ 卜 を 消去す る。 そして、 処理の 始め 
で 割り こみ を 禁止して いるので、 処理 を 終える 
まえに、 行 100 にある 割り こみ 許可 サブ を 呼び出 
して、 ファンクションキーの 割り こみ を 許可し 
ている の だ。 




ま C H R $ (ビ 7) + "L" …… カーソルの ある 髓に I 行 挿入して 雜 の 行 を 下 ヘス クロ ール する 
»CHR$ (2 7) + "M。 ' + +… カーソルの ある ィ ±fi を I 行 削除して 講の行 を 上へ スクロール する 
き C H R $ (2 7) + *K" …… カーソル 叫虚 から 右側に ある 文字 を 消去す る 



CIRCLE 処理の 組み こみ 



簡易 線画 ツールに、 こんど は 円 

が 描け るよう に C I 理 
を 組み こ む や り 方 を 紹介 しょう。 

ところで、 C I RCLE® 里 を 
組む まえに、 CIRCLED の 
どこ ま で を 組み入れる かか 問題に 
なって くる。 

二の 問題 は、 どこまで を 
すれば いい かにつな がるので、 
あらかじめ 決めて おかな く てはい 
けない ことなの だ。 

まず 比率 だか'、 こ: hjfrlgS でき 
るよう になれば 精 円が 描け るので 
かなり 便利だろう。 しかし、 tb* 
を どのよう に 指定 し た らいいの だ 
ろうか？ CIRCLE ^の 場 
合、 1^; ま '使えない ので、 実 
際に 描いて 見せる わけに はいかな 
いし、 楕円 を 描 〈ために は、 最低 
でも i£i 点 を 2 か 所 指定 しなくて 



はいけ ない 上、 Bffl な 計算 も' J^l 
になって くる。 

開始 点、 終了 点 もお なじよう に 
@£ でも 2 か 所 の^を' M とす 
るし、 ある fUf(7) 計算 式 も;^ た ' 

そこで、 簡易 線画 ツールな の だ 
から、 # か "Sffl になる これらの 
要素 は 切り捨てる ことにした。 

結 にこの C I RCLE^sa 
で' な 胃 は、 中心点の 座標と 
ifS の 2 つに なった。 

中心点の 座標 は 割り こみが かか 
つたと きの 力一 ソル 座標 を Uffl し、 
半径 は *2 理の 中で 円の 通過 点 を 指 
定 して、 かんたんな 公式て 哥算 す 
る ことにした。 

こ う してで き たのが 下て tiiB 月 し 
ている C I RCLEfiHl で、 これ 
で 直線 や 四角に 加えて、 円 も 描く 
二 とが' でき るよう になった の だ。 




OL I NEjlflJI に加えて C I RC LE» 里 吏え るよう になった ので、 き- 
描け るよう になった。 さて 次 は、 どんな を 増やそう かな 



I した 絵が 



割り こみ 禁止 
中心点の 座標 保存 



通過 点の 選択、 決定 

• サブ カーソル 移動、 表示 
• 決定 入力 受け付け 

キャンセル 入力 受け付け 



半径の 計算 



C I RCLE の 実行 



入力 終了 待ち 



ス プライ 卜 消去 
割り こみ 許可 



619 6O3UEil0 ： EEEP ： XX=X ： VV=V 
• 割 りこみ 禁止 サブ 

116 FDR I =KT018 ： KEV 《、 I ::• OFF ： NEXT ： RETURN 



& 2@ GC 
630 " 



L38 ： PUTSPR ITE 1, ：ん W ., 



―. 3TRIG':3::-THEN670 
ら 40 I FSTR I G < 1 > =0THEN62£i 

• マウス 入力 サブ 

-j "-; r a = p a r 'はつ ヽ 

148 X=X+PHli-::i3> ： IFX<QTHENX=0 ELSEIFX>£55 

iy| N 9=V^FAD.'14> ： IFV<QTHEHV=0 E し SEIFV>2il 

THENV=211 

iee RETURN 



65S R=SQR '； ■：： H -KK ：：■ ^2+ ■：： V - VV > A 2 > 



6 ら S CIRdEtXX'W^sR-.C 




680 FUTSPRITE 1, Ce,217> : GOSUE108 ： RETURN 
拳 割り こみ 許可 サブ 

100 FOR I =KTO10 : KEV C I ::' OH : NEXT ： RETURN 



L I NE 処理と おなじように、 ファンク ショ 
ン キーの 割り こみ を 禁止す る 必要が ある。 ここ 
でも 行 1 1 の 割 りこみ 禁止 サブ を 呼び出す。 

また、 C I RCLE 命令 を 実行 するとき に、 
中心点の 座標で 使用す る、 現在の カーソル 座標 
の 保存 も 行う。 

L I NE 命令と おなじように、 C I RCLE 
処理で も 半径 を マウスに よって 設定す る 処理 を 
行って いる。 まず、 行 130 の マウス 入力 サブ を 呼 
び 出し、 円の 通過 点の 座標 を 更新し、 サブ カー 
ソルの ス プライ 卜 を 表示す る （行 620)。 

C I RCLE 命令に は 論理演算 子が 使えない 
ので、 L I NE 処理の ように 実際に どのような 
図形になる か を 表示 させられない。 そこで、 少 
しで も 使いやすく する ために、 円が どこ を 通過 
する かで 半径 を 指定す る ことにし たの だ。 

行 630 は キャンセル 判定で、 右 ボタンの 入力が 
あれば 行 670 に 飛ぶ。 

行 640 では 左 ボタンの 入力がなければ 行 620 か 
らの 処理 を 繰り返す。 

ここで は、 通過 点の 座標と 円の 中心点の 座標 
から、 C I RCLE 命令に よって 描かれる 円の 
半径 を 計算して いる。 この 計算 式に ついて ここ 
では 触れない が、 中学校 あたりの 数学の 授業で 
習う、 かなり 基礎的な 公式 だ。 

いままでの 処理の 中で 得られた 情報 を もとに、 
C I 闩 GLE 命令 を 実行して 円 を 表示す る。 

この 処理で は、 開始 角 も 終了 角ち 比率ち 設定 
していな いので、 設定で さるよ ラに 工夫して み 
ると いいだろ ラ。 

ここで も L I NE 処理と おなじように、 マウ 
スの左 ポタン、 右 ボタンの 入力が 終わる の を 待 
つてい る。 こういった、 入力が 継続して しまわ 
ないように する ための 処理 は 必要な ので、 心掛 
けて おいて ほしい。 

C I RCLE 処理の 中で 使用した、 通過 点 を 
指定す る サブ 力一 ソルの ス プライ 卜 を 消去す る。 

そして、 処理の 始めで 禁止して おいた ファン 
クシ ヨン キーの 割り こみ を、 行 100 の 割り こみ 許 
可 サブ を 呼び出して 許可す る。 最後に RETU 
RN でもとの 処理へ もどる。 



鲁 c H R $ (2 7 ) + "J" …… 力 一ソル か跑 、ら剛 の 終わり まて-; 肖 去す る 

#CHR$(2 7) + "x 4 " 一… 力一 ソル を 1 " 画」 の开 さに する 參 C H R $ (2 7 ) + 。y 

• CHR$(2 7) + "x 5。 …… カーソル を 消す •CHRSfZ 7) + " 



-カ一 ソル を r —」 の 形に する 
…'力一 ソル を^^す る 
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S 習字 ツール 



CS32/2+ VRAMB4K by 撃退 サ ミー 



'遊び 方 は 35 ページ 



ス プライ 卜 座標 

X、 丫 …… 筆先の 座標 (グラフ ィ 

ック 座標と しても 使用） 

グラフィック 座標 

B、 C、 口、 E …… 画面 作成 時 
の 描画 座標 指定 用 
XX、 YY …… 前回 筆先 を 描画 
したと さの 座標 保存 用 ^ はね . 
はらい 描画 時の グラフ ィ ック座 
標 として 使用 

f その他の 変数 

A …… PAO 関数 呼び出し 用 ォ 
マウス デ 一夕 読み こみ 用 
F …… ループ 用 
G …… 画面 作成 時の 描画 色 



2] 初期設定 

參 画面の 色 設定 攀 画面 モード 設 
定參 変数 を 整数 型に 宣言 參 筆先 

の 座標 設定 參グ ラフィック 画面 



を ファイル として 開く ゆ グラフ 
ィ ック 画面への 文字 表示 準備 參 
夕ィ 卜ル 表示 參 筆先の スプ ライ 
卜 パターン 定義 攀 画面 作成 ルー 
プ 開始 參 座標と 色の データ 読み 
こみ 參 データ を もとに 四角 を 表 
示 • 画面 作成 ループ 終了 

&i はね， はらい 

參 マウス デ 一夕 読み こみ 攀 筆先 

の 座標 更新 參 筆先の スプ ライ 卜 
表示 參右 ボタン 入力 判定 【入 

力が あれば】 DRAW 命令で 三 
角 形 を 描く （はね ■ はらい 処理） 

(^j お 習字し ょラ 

肇左 ボ夕ン 入力 判定 'ゆ 【入力が 
あれば】 DRAW 命令に よる 筆 
先の 描画/筆先の 座標 保存 

やり直す 7 

參 スペース キーの 入力 判定 ① 
【入力が あれば】 もういち ど RU 
N する © 【入力がなければ】 行 
2 へ 飛' 3; 參 画面 作成 デ 一夕 （行 

1 で 読み こみ） 




はね • はらい や 筆先の 描画 を 

すべて DRAW 命令で 行って い 
るのに は 驚いた。 

今まで ファン ダムに 送られて 
さた 似た ような プログラム では 
COPY 命令が 主流だった し、 
なにより 筆先 を PA I N 丁 命令 
さえ 使わずに、 毎回、 DRAW 



命令 だ けで 描画 している の だ。 
これにより 1 回の 処理 時間が 
COPY 命令な ど を 使った 方法 
よりも 多く かかる ので、 ターボ 
R の 高速 モードで ない と少々 つ 
らい ものと なった よう だ。 

また、 ス プライ 卜 を 使用す る 
とき は、 画面 モード 設定 時の ス 
プライ 卜 サイズ 設定 も 忘れない 
ょラ にして ほしい。 （MORO) 



mmfi 



ひとこと 



私 は 五段、 姉 は 準 八 段 

5 か 月 ぶりです。 こんにちは。 もう 高校に 入って 忙しくなる からといって、 
春休み に 急いで 作った 作品が これです。 MSX2 + を 買って 半年の 短い プ 
ログ ラム 人生でした。 でも、 暇に なったら また 送ります。 ところで、 M〇 
ガが 散って しまった 今 曰 このごろで すが、 M ファン は まだまだ 生き 続けて 
いくこと だろうと 思います。 でも ファジー は 大嫌いです （自慢す るな)。 話 
はこ ろん と 変わって、 この ゲーム は 短い わりに は、 すごい と 思います。 （特 
に 八ネ、 八 ライが できる 点) またまた 変わって、 書 さ 出しのと ころ、 1 文字 
あける の を 忘れて しまいました。 ォ マケ、 私 は 子供の 部で 習字 五段、 姉 は 
準 八 段で 大人の 部で はよ くわ かりません。 なお、 今回 は 馬 休の 絵です が 前 
回 は 馬 超の 絵です。 リアルで しょ// …… 。 

撃退 サ ミー 宮城 • ほ 歳 




OSHU JI . FD7 



1 C0L0R ) 4 ) 4:SCREEN5:DEFINTA-Z:X=64:Y=64: 
0PENTGRP ： "AS#1 :PSET(32，8) :PRINT#1 ， rr おし ゅラし 
、、 ッ" j し by け、、 き い サ =SPRITE$(0)=" なみり わ 卜— b2 
"+CHR$(28) :FORF = 0TO4:READ B，C，D，E，G:I_INE 
(B，C)-(D，E) ，G，BF:NEXTF 

2 A = PAD( 12) :X = X + PA[)C13) :Y = Y + PAD(14) :X = X^ 
-CX>0)+CX>255)*(X-255) ： Y= Yx- ( Y >0 ) + ( Y >2 1 1 
) "丫- 211):PUTSPRITE0，（X，Y)，1:IFSTRIG(3)T 
HENDRAW P 'BM = X ； ，=Y;ri = XX; ，=YY;M + 5，+7;M = X; ，= 
Y;" 

3 IFSTRIG C 1 ) THEN DRAW" C1 BM = X ; ? =Y;A0S4D3U5 
R1D5F1U6F1D6R1U5F1D4E1 U2" :XX=X:YY=Y 

4 IFSTRIG (0)THENRUNELSE2: DATA 18,18,134， 
254， 1 ，22，22， 1 30 ,250 ， 1 5 ，26，26， 126,30 ， 14， 1 
60， 20 ,20 0， 90， 14， 165， 25， 195,60， 1 



o 'ふ 



あし？ SI^BS れだ / 【みんなの Msx 市場拡大 案 その ①〗 今月の あした は 晴れ だ/ (テ— マ は r Ms x の m*i 拡大 をね らう」） に うれしく' 
54 ttj^S^f • しきれな かつ さみん なの 拡 燥、 意見 を ここで 紹介して いく （ 今月の ファン ダム ニュ —スは 来月 号に 載せます。 また バク德 紗' 離はありません)， ま 



ず 最初 はもつ とも 悪辣 (あくらつ） な 手段 を 使った^ H 申 之 クン (± 奇玉 県. ？歳) の 拡樣 ゆ (次の ぺ一ジ に つづく） 



m 




，スワップ 


1 CS3 CS32/2+ RAM8K by ホラえ もん ► 遊び 方 は 36 ページ 



や A ' ま 止 J 
プレイヤー 瘗標 

X、 Y …… プレイヤ一 の 座標 => 
値 は テキス 卜 座標。 VRAM ァ 
ドレスに 変換して 表示に 使用 
J …… プレイヤーの 移動 先の V 
RAM アドレス 

M …… 回転 方向 Z ブロックと ィ 
エロー ポ イン 卜の 判別に 使用 
H …… 移動 方向 右、 1 = 
下、 2= 左、 3= 上 

『その他の 変数 

A、 B …… ブロックと イエロー 
ポ イン 卜の 色 

A$、 已$ …… ブロックと イエ 
ロー ポィ ン 卜の パターン デ 一夕 
C$ …… 32 文字 分の 壁 
F …… 前回の 卜 U ガーの 状態 ゆ 
連続 入力 防止 用 
G …… 卜 リガ 一入 力 用 
I …… ループ 用 
S …… スコア 
T …… 八 イス コア 
Z …… ウェイ 卜 値 

p 1 " ザ 一 定義 関数 

FNV (〈文字列〉） …… 文字列の 
I 十 1 番目の 文字の キャラクタ 
コード を 値と する => キャラクタ 
パターン 定義 時に 文字 デ 一夕 を 
数値に 変換す るのに 使用 



プ13 ^ラム 觸 



2] 初期設定 



！ ン キーの 表示 禁 
止肇 画面 モード 設定、 乱数 初期 
化參 画面の 色 設定 參 1 行の 表示 
文字 数 設定 參 変数 を 整数 型に 宣 
言參八 イス コア 設定 參プ レイヤ 



一の 回転 方向 設定 參ブロ ックと 

イエロ一 ポ イン 卜の データ 設定 

パターン 定義 

肇 キャラクタ コード 変換 用 ユー 
ザ 一 定義 関数 定義 參壁、 ブルー 

ポ イン 卜、 「死」 の キャラ ク夕パ 

ターン 定義 參 壁の 色 設定 參 PS 

G レジスタ 設定 



壁表ミ 



參ブ ルーポ イン 卜の 色 設定 參八 

イス コア 更新 參プ レイヤーの 座 
標 設定 參 スコア 初期化 參 壁の 表 

示 

[41 SWAP/ 



> ウェイ 卜 値 設定 參プ 

レイヤーの 回転 方向 反転 參ブロ 
ックと イエロ一 ポ イン 卜 を 消す 
參 ブロックと イェロー ポ イン 卜 
の キャラクタ パターン 定義 參ブ 
ロックと イェロー ポ イン 卜の 色 
設定 參ブ ロックと イェロー ポィ 
ン卜を 入れ換える 參 ブルー ボイ 
ン卜 表示 

(§) プレイヤー 移動 

參 スコア、 八 イス コア 表示 參ゥ 

エイ 卜參卜 リガ 一入 力 受け付け 
參 プレイヤーの 移動 方向 更新 肇 

プレイヤー 移動 參プ レイヤーの 

移動 先の VRAM ァ ド レス 計算 
[^| 移動 先に は 何が お？ 



-の 移動 先に ある キ 
ャラ クタの コード 検出 參 移動 先 
に ブロック 表示 肇 ウェイ 卜値更 
新參 移動 先の 状態に より 分岐 

ブ ルーポ イン 卜なら 行 4 へ、 何 
もなければ 行 5 へ 飛 ふ' 參 イエロ 
ーポ イン 卜 を 取った かの 判定 
【取って いれ ぱ】 効果音. 'スコア 




加算/行 5 へ 飛 ふ' 

(3 ゲームオーバー 

參 効果音 參 「死」 の 色 切り換え 《 



移動 先に 「死」 の 文字 表示 參プレ 
ィ ヤーの 移動 方向 初期化 參行 3 
へ 飛' 3; 參 REM 文 (作者 名） 

(MORO) 



-m ケ ラマ 力ち 
ひとこと 



小学生お 3 が 思い出され 3 な あ 

M ファン 読者の みなさん、 はじめまして。 初 登場の ホラえ もんです。 さて、 
この 1 " SWAP んで すが、 スピ一 ドが 遅い という 人 は 行 4 の Z の 値 を 小さ 
くして ください （0 で最 速)。 それにしても MSX というと 小学校の 頃が 思 
い 出されるな あ。 r 悪魔 城 ドラキ ユラ」 の S 面の ボスの 弱さに 驚き （ミイラ 
男）、 「パロ ディ ウス j の 奥の 深さに 感動した もの だ。 そんな 僕 も 今 は 高校 
生。 これから も "木ラ えもん" の 名前 を 忘れないで くださいね。 それで は 次 
回 作で お 目に かかる としょう。 さらば だつ （いつに なること やら …… ）。 

ボラえ もん 北海 違 • は 歳 



(M/\6r ぃド お FT の 

mi® おえ もん 



SWAP . FD7 

* 「 豳」 は CHR$(2S5) です。 

1 KEYOFF:SCREEN1，，RND(-TIME):C:OLOR15，0，0 
:WIDTH32:DEFINTA-Y:T=100:M=1 :A=9:B=10:AS 
= H r +STRING$(3 ， 4) + "■" : B$ = r >>e>aa+1" 

2 DEFFNVCASi^ASCCMIDSCAS. 1+1 ) ) : FORI=0TO2 
3:ソド01<£896+(1¥8)长64 + 11^0[)8，ド1\1ソ（六$ + "釅けァちチザ 
VB*B おつ' K はく B" ) :NEXT: VPOKE8206 ) 3:SOUND7> 14 

3 VPOKE8207 5 24-5:T = T-(S>T)^CS-T) :X=15:Y=1 
: S = ： C$ = STRING$ (32 ? ,r p" J :PRINTC$; : FORI = 
TO19:PRINT"p"SPCC30) r, p rr ； : NEXT : PRINTCS 

4- S0UN[)12，5:PLAY"S5I V 1999L05F" :Z = 120:M = -M: 
VPOKE8204 ) 0:VPOKE8205»0:FORI=0TO7:VPOKE7 
68+1 ，FNV(A$) : VPOKE832+I >FNV(B$) :NEXT: VPO 
KE8204，A: VPOKE8205 ，B:SWAPA$，B$:SWAPA，B: し 
OCATERND C 1 )*22 + 5，RND(1 ) *1 2 + 5 : PRINT"x" ; 
5 L0CATE6，22:PRINTUSING"SC'0RE:#M TOP 
： ###' r ； S;T:FORI=0TOZ:NEXT:F = G:G = STRIG(0)O 
RSTRIG C 1 ) :H=CH + M^(GANDF = 0)+4)MOD4:X= : X+CH 
=2)- (H=0) :Y=Y+CH=3)-(H=1 ) ： J=61 44+X+Y^32 
6 ひ VPEEKU) :VPOKEJ，100 + M*4:Z = Z-.5:ON-(I 
= 120)- (1=32)^260104,5: IF 1=96 AN DM=1 OR 1 = 10 
^ANDM<0THENPLAY"SL6^N80" :S=S+1 : G0T05 
7 SOUND6,31:SOUND9>16:SOUND10>16:SOUND12 
J 30:SOUND13»0:FORI=--0TO199:VPOKE8208 ) IMOD 
16: VPOKEJ > 128:NEXT: H=0 :G0T03 '92 ホラ x もん 



*:| ,*?ttPgiT/=^ / 【みんなの MSX 市場拡大 案 その (D】「MSXi^l ^パソコンに だけ^す る ウィルス をば らまく」。 悪魔に 魂 を 売り わたして でも、 ms x の 市場 を 拡大 

Oyi^/c-|<*0BT L/c- •' したいと いう 意志め; こめれ ていそう ； でも、 本当に 二う いう ことができる としても よして くれよ。 B 見 在 絶减^ の MS X のた め (それほどお おげ さで もな 55 



出張所 



いが） に 国家権力 を もちいて 20 歳まで MS れガめ パソコン を 持ったら いけない 法と MS ズまめ ノ 



-ザ 一はパ ソ税を 払う 織 を、 




YOPPARAI 


~ カラ ォプ簾 ~ 


1 専用 by てぐ てぐ 


► 遊び 方 は 37 ページ 



変数雜 味 



f" ス プライ 卜瘗標 

X、 Y …… 自 機の 座標 

「その他の 変数 

A …… 汎用 

AS …… 緑 ブロック 表示 用 
已 …… 自 機の X 座標 増分 
C …… 自 機の 移動 先に ある キヤ 一 
ラ クタの コード 

ES …… CHR$(27) が 入る 
表示 位置 指定の エスケープ シ 
一 ケンス 用 
I …… ループ 用 
L …… 自機数 

P …… 自 機の 表示 ス プライ 卜パ 

ターン 番号 

R …… ラウンド 数 




101 初期設定 



參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定 參 画面の 色 設定 參 1 行の 

表示 文字 数 設定 參 ファンク ショ 
ン キーの 表示 禁止 參 録音 領域 確 
保參 緑と 赤の ブロックの 色 設定 

(^) パターン 定義 

參自機 数 設定 參 ラウンド 数 初期 

化參自 機の ス プライ 卜 パターン 
定義 參ブ ロックの キャラクタ パ 

ターン 定義 參 PLAY 文 初期化 
參 エスケープ シーケンス 設定 



醫 画面 作成 

參自 機の 表示 パターン 番号 設定 
參自 機の 移動 方向、 座標 設定 • 

ゲーム 画面 作成 (左右の 緑 プロ 
ック 表示、 上下の 緑 ブロック 表 
示、 ゴールの 赤 ブロック 表示、 
ラウンド 数な ど 表示、 ラウンド 
による 障害物 表示） 

き 音に 合; て 躍 ります 

參 pcm 録音 參 録音され たデー 

夕の 検出 參 検出 データの 判定 
® 【振幅が 大きければ】 自機 移動 
(上昇) /移動 方向 反転 z 表示 パ 
ターン 切り換え © 【振幅が 小 
さければ】 自機 移動 (降下） 

[50) 自 機の 表示 

參自 機の ス プライ 卜 表示 參自機 

の 移動 先に ある キャラクタの コ 
一 ド 検出 參 移動 先が 空白 か 判定 

空白なら 行 40 へ 飛 ふ' 

ゴ-ル 判定 

參 ゴール 判定 4® 【移動 先に 赤 

ブロックが あれば ゴール】 効果 
音/ラウンド 数 更新/ゴール 表 
示 © 【移動 先が 緑 ブロックな 
ら ミス】 自機数 更新/効果音/ 
ゲームオーバー 判定 ① 【残り 
自機 数が なら】 ゲーム オーバ 
一 表示/効果音/画面の 色 設定 
/卜 リガ 一入 力 待ち/もういち 
ど RUN する g) 【まだなら】 時 
間 待ち/行 30 へ飛ぷ 




タ一ポ RB 買いましょう 



初めまして。 初投稿、 初 探 用 やっぱり こんな 

ことって あるんだ な あ。 M ファン 長い間 読ん 
でいて ゲーム はめつ fc に 作らない 大 ボケ 野郎 
です。 この ゲ一ム は PCM 機能 を 使って いる 
ので MSXS の 人 ごめんなさい。 えつ、 こん 
な ゲーム やりたくない つて。 そんな ことい わ 
ずに 夕一 ボ闩を 買いましょう。 今、 寮に いる 
- ので プログラム は 組めません が、 消えて いか 
ないように 頑張ります。 最後に ざま 一み さら 
せ 馬 欠場。 てぐ てぐ 愛知. 17 歳 



YOPPARAI .FD7 

10 SCREEN 1 .0:COLOR15,1 ,1 :WIDTH32: KEYOFF ： 
CLEAR1 00 , &HD000 : VPOKE8203 ， 60 : VPOKE8204 , 9 
6 

20 し =3=R-1 =FORI=0TO15=VPOKE14336+I，VA し （ w 
&H"+MID$("80DC62D231FF[>E8F013B"4B8CFE7B 
F1" . 1*2+1 ，2) ) :VPOKE760+I ， VAL("&H"+MID$(" 

2) ) :NEXT:PLAY"08L64T255V1 5" : E$=CHR$ ( 27 ) 
30 P = 0:B=1 :X=20 : Y=13: A$=STRING$(31 ,95) :F 
ORI=0TO19:PRINTE$"Y"CHR$(33+I)" !_"SPC(29 
)"_":NEXT:PRINTE$"Y ！ "A$E$" Y5 ! "A$E$"Y5 ； " 

:PRINTE$"Y6(R0UND" ;R" し EFT™ I し = FORI = 

1T0R:PRINTE$"Y"CHR$(32+I)"+_"E$"Y"CHR$(5 
3-I)"5_":NEXT 

40 — PCMREC(5)&HD000, &画 01 >0) : A = ABS (PEEK( 
&H 國 0) - 127) : IFA>90THENY = Y-2:B = -B:P=1-P: 
ELSEY=Y+.5:X=X+B 

50 PUTSPRITE1 , (X-4.Y-4) , 1 5 . P : C=VPEEK ( 614 

4+(X¥8)+(Y¥8)*32) : IFC=32THEN40 

60 IFC=96THENPLAY"EAEAEB" :R = R+1 : PRIMES" 

Y) .G ひ A L"ELSEL=L-1 :PLAY"FEDC": :IFL<1TH 

ENPRINTE$"Y) » 6AME0VER" : PLAY" AARAC . " : CQLO 

R8:FORI=0TO1 : I=-STRIG(0) : NEXT: RUN 

70 FORI=0TO2000: NEXT: GOTO 30 



この プログラムの ゥリ である 
CALL PCMREC 命令 を 
使った 「音声」 での 自 機の 操作 は 
なかなか 思ラょ ラ に は 操作で き 
ない ので、 どんな 音なら うまく 
いくの か 悩んで しまう 人が いる 
かもしれ ない。 そこで、 どんな 
音なら 自 機の 操作に 影響す るの 
かが わかる サンプル リス 卜を掲 
載した ので 試して みょう。 

これ を RUN すると、 写真の 



よ う に 上 か ら 下へ 水色の 線 を 弓 I 
さながら 黄色い 点が 動いて いく 
ので、 適当に 音 を 出して みょう。 
画面の 端の ほラ まで 線が 行く と 
赤くなる。 このと き 自機は 向き 
を 変える の だ。 
參 注意す る こと 

投稿 時の 作品で は、 行 ID にあ 
る CLEAR 命令で 文字 領域し 
か 確保して いなかった。 た ふん 



1 画面 を はみ出す ので 録音 領域 
音の 影響が わかる サンプル リス 卜 



PCM-SMPL . FD7 (デ •< 



!!S されて いません） 



10 CLEAR200，&HD000:SCREEN5，0:COLOR15, 1 ,0 
： CLS ： DEFINTA-Z :SPRITE$(0)="a£3" 
20 Y = 0:A(0)=I3: し 服 （0，0)- (36，211)，0,BF:LI 
NE(218, 0)-(256, 211). 0.BF: PUTS PRITE0, (0.2 
17) ,10,0 

30 — PCMREC(3&HD000 , &画 01 ，0):X = PEEK(&HD0 
00) - 127 

40 LINE(127>Y)-(127+X,Y) ，6， , OR ： PUTSPRITE 
0> (126.Y-1 ) :Y=(Y+1 )MOD212:LINE(0.Y)-(255 
，Y) , 1 , » AND:GOTO30 



あし？ れ/^ / 【みんなの MSX 市場拡大 案 その として 定める。 もし、 ；*» を 犯したら 5Bfi| の 刑に する。 どういう 刑 か 知らないけ ど」。 二れ は川久 司 (3© 
5fi Mjapse * 県 リ5 歳) の拡 m 川久保 クンが MS X 平 でも 胜 させ、 Jte 台 家に なって： の; を 制定したら すごい な あ。 次 は 広告に &TS«、 'あると いう 八 田 

Qj3Rm 寛 クン (ms 都 • 1據) の 意 m„ 「m ファンな ど <m [鎌に msx の 広告 を 載せて いたって、 



の 確保 をな くして しまったの だ 
ろう。 しかし、 これ はとても 危 
険な 行為な ので、 録音 領域の 確 
保 は 怠って はいけ ない。 

CALL PCMREC 命令 
では、 配列 変数への 録音 もで き 
るので、 わざわざ CLEAR し 
なくても 配列 を 使ったら どラか 
と 思い 試して みたの だが、 なに 
'3( ん 担当者 自身、 使った ことの 



ない 命令だった ので、 マ 二 ユア 
ルを i/ よがら やって みた。 しか 
し エラーば かりが 出て うまくい 
かない。 おかしい ので 調べて み 
ると マニュアルの 書式に ミスが 
ある ことが 判明した。 

ST、GT 付属の 1 " BAS I C 
入門」 184 ページ。 書式 欄の 
GALL PCMPLAY 
(@ 〈配列 変数 名〉〜 



CALL PCMREC 
(@ 〈配列 変数 名〉〜 
の 2 か 所で 「@_i が 不要。 同様に、 
文例 欄の 

CALL PCMPLAY 
(@A，， 3) 

CALL PCMREC (@A, 
, 1) 

の 2 か 所の 「@」 も 不要 だ。 直し 
てお こラ。 （MORO) 




O r あつ Z j と 叫んで みると. こんな 感じの 

グラフになる。 « ^くな つてい ると 二ろ 

では， 自 きを 変える の だ 



「 :「 


Sharp Pencil 


1 の 野望 




CS32/2+ VRAM64K by 鹿 島 信 二 


► 遊び 方 は 36 ページ 



丄ぼ" Wli 



c …… 1 回 以上 ペン を 押した か 
どうかの チェック 用 
i、 j …… ループ 用 

K …… 押した 回数 用 

N …… 芯の 長さ 用 

P …… プレイヤー 順番 用 



二 メーシ ヨン 參芯を 出した 証明 
參 押した 回数 加算 參回 数表示 參 

芯 を 出し さった かど ラ かの 判定、 
出しき つたら 行 6 で ゲーム ォー 
バー、 まだの 時 は 芯 を 表示して 
行 3 へ 

(^プレイヤー 交代 

參芯を 1 回 以上 出した かど ラか 
判定、 出して ないなら 行 3 へ參 
変数 初期化 參已 EE P 音 參プレ 
ィ ヤー 交代 參行 3 へ 

(^| ゲームオーバー 

參 芯が 落ちる アニメ 一シ ョ ン用 
ループ 開始 參芯を 表示 參 ループ 
閉じ 參メッ セージ 表示 參 時間 待 

ち參リ プレイ メッセージ 表示 

(3 リブ レイ 



ジャー ぺ^^ 値段 



>リ プレイ 



(3 画面 作成 1 

參 画面の 色 設定 參 画面 モード 設 

定鲁 ファンク ショ ン キーの 表示 
禁止 參 ページ 設定 鲁 画面 ク リ ァ 
肇シ ヤー ペンの パーツ を 描く 參 
シ ヤー ペン を 描く ループ 開始 參 
シ ヤー ペン を 描く 參 ループ 閉じ 
肇 カラー 設定 ループ 開始 參シャ 
一 ペンの 模様 を 描く 參 カラー 設 
定參 ループ 閉 じ參 ページ 設定 

(2) 画面 作成 2 

鲁 枠線 を 書く 鲁 変数 設定 參シャ 

一 ペンの 芯の 長さ を 設定 參グラ 

フィック 画面 を ファイル として 
開く 參 メッセージ 表示 

(3J ゲーム 開始 

參 プレイヤー 表示 眷シ ヤー ペン 

を 表示す る參 スペース キー を 押 

せば 行 4 でシ ヤー ペンの 芯 を だ 
し、 リターン キー を 押せば 行 5 
で プレイヤー 交代 

(^| 芯 を 出す 

參 効果音 鲁シャ •_ ペン を 押す ァ 

*；1 ,*5t±Be*1t# /【みんなの MSX 市場 ffi 大案 その ®)M ファン を 読む 人 は A 

*TU3-— がんばるべき だとい う 塩 谷 望 クン (茨 鄉' 1 據) の 意. 

UJ3Ri7T B 青ら しかった。 MSX — DOS 用の ユーティリティー' マシン' 




ゲーム 中に 出て くる 「¥50IL と は 何 
か I？ それ はなん と、 僕が 買ろ シ ヤー 
ペンの 値段だった の だ / ただ それだけ。 
だいたい 太 さが、 直 佳〗 cm ぐらいで、 
少し 重い の を 買ラ。 値段が 高い のにな 
ると、 800 円から 1000 円ぐ らいの も あ 
る。 中学のと きに、 友人に 1000 円の シ 
ヤー ペン を 見せて もらった ことがある。 
しかし、 彼 は 1 " 持 ちづら い」 とし、 う 理由 
で、 ビニール テープ をぐ るぐ るまい て 
使って いる。 いったい、 何 を 考えて い 
るんだろう ―… 。 

鹿 島 ft 二 東 §"、 • 1 5 歳 




SHARPPEN . FD7 



1 COLOR15, 1 ， 1 :SCREEN5 :KEYOFF:SETPAGE > 1 :C 
LS:LINE(1,10)-(5，13) > 10.BF:FORI = 0TO3:LIN 
E(I,5)-(6-I,10).11+IiBF:LINE(I.14)-(6-I, 
78) >11+I.BF:LINE(0,70+I*2)-(6,72+I*2) .1 . 
BF:NEXT:FORI=2TO7:LINE(0>53+I*2)-(6,53+I 
*2) . 1 :CO し OR= (8+1 ， 1,1.1) :NEXT:SETPAGE , 

2 LINE ( 1 35. 39) -( 149. 53) > 14: LINE (54,24) -( 
206, 1 80) . 12,B:C=0:P=1 :K=0:N=INT(RND(-TIM 
E)w35)+15:OPEN"GRP:"AS#1 : PRESET ( 80 ， 95 ) :P 
RINT#1 ,"¥500" 

3 PRESET(74",20) :PRINT#1 ，P"PLAYERffl は、 x ん "：C 
OPY(0>0)-(6.75) ，1 TO (125,30) , : IFSTRIG ( ) 
THEN4ELSEIFINKEY$=CHR$( 13)THEN5ELSE3 

4 S0UND7>53:S0UND8. 15:SOUND8.0:COPY(0.0) 
-(6.10) .1T0(125.32) ,0:C=1 :K=K+1 : PRESET (1 
35， 55) :PRINT#1 ，に' かい"： IFK = NTHEN6ELSEPSET ( 
128. 1 05+K) .10:GOTO3 

5 IFC = 0THEIM3ELSEC = :BEEP: IFP=1THENP = 2:60 
T03ELSEP=1 :GOT03 

6 FORI=1 06TO130STEP4:FORJ=1 0TO1STEP-9: LI 
NE(128>I)-(128,I+K) , J : NEXT J . I : PRESET ( 1 54 
,20) :PRINT#1 ，"まけ！"： FORI =0TO799: NEXT :PRES 
ET(72，"0) :PRINT#1 ，"PUSH RETURN KEY" 

7 IFINKEY$ = CHR$U3)THENCL0SE#1 :R 匿 LSE7 

GT が 出て いる ことぐ らい 知ってい るので、 ほ とんと 賓伝効動 ; ない」。 次 はもつ と MS X 

, r MsxM#<7>*eK) (果たす リは m 大きい ので は？ むかしの ms x マガジン は 素 57 

'語 AT5、 ハードの コーナー など。 => 



5ALL MENU 



トル' メ^ L- 




E23CSa2/2+RAM64K by JP3TLC 



遊び 方 は 37 ページ 



変数の 惠眛 



A …… ループ 用、 マシン 語 呼 出 
し 用 



プログラム 解説 



100〜74Q REM 文 マシン 語 
データ 

100D 変数な どの 初期化 
10I0-103D REM 文 マシン 語 
を 展開す る マシン 語 サブ ルー チ 
ンの アドレス を SHD400 に 
設定 ノ マシン 語 データ （M I □ 
$ 関数の 中に ある もの) を SH 
□400 から 書き込む/マシン 
語 サブルーチン を 実行 
1140-1460 REM 文 
1470 CALLMENU の メイ 
ン プログラム となる データ を R 
AM の ページ 1 に 転送す るマシ 
ン語 サブルーチンの アドレス 
を SHD000 に 設定/マシン 
語 サブルーチン を 実行/ メ ッセ 
—ジ 表:^ 

1480-149D REM 文 

15 叩 CALL MENU の 実 

行 



マシン 語 解説 



國 展開 用 マシン 語 

□4D0-D431 REM 文 

マシン 語デ一 夕 を BAS I C テ 

キス 卜から 読み取り SHD00 

〜に 転送す る 

國 転送 用 マシン 語な ど 

□ E)00〜DaCIA メモリ デ 

イス ク 機能 を 切り離す 

□□□B~DD37 RAM の 
ページ 1 (SH4000~SH 
7FFF) の 部分の ある スロッ 
卜 を さがす/見つかった スロッ 
卜に 対応す るスロ ッ卜ァ 卜リビ 
ユー 卜 テーブルに を 書 
さ 込み CALL 文 を 拡張する 
□038~D051 スロッ 卜 
を 切り替えて RAM の ページ 1 
を 表に 出す /SH 4000 



〜に 以降の 16K バ 
ィ卜を 転送す る/ スロッ 卜 を も 
とに もどす/ BAS I C へ 
□□52〜D0S7 スロッ 卜 
ァ卜リ ビュー 卜 を 計算す る サブ 
ルーチン 

□0SS〜D3FF CALL 
MENU の メイン プログラムと 
なる データ 

■CALLMENU 本体 

4O00-400F ヘッダ 
40 1 G-40EB ステー 卜 
メン卜 名 チェック 
4027-4080 画面 初期 
化/夕 ィ卜ル 表示 
4E181〜4C1A 已 メモリ 初 
期 化 

40AC〜4147 ファイル 
検索/見つかった ファイル 名の 
保存 処理 

4 14 曰〜 41 B5 画面 作成 
ノ 画面 表示 

4 1 已 6〜42 7 5 CTR 
L+STOP の チェック/キー 
入力/カーソル 移動の 処理 
4276~42 已已 ファイル 
が 見つからない ときの 処理 
428C-4EDC サブ ルー 
チン 群 

42DD〜4392 夕 ィ卜ル 
文 や 枠な どの デ 一夕 
4393〜4394 カーソル 
位置 

4395〜4399 汎用 ヮー 
ク エリア 

439A〜5igg 検索され 

た ファイル 名な どが 保存され る 

5 1 9A-543A 汎用 ヮ 一 
ク エリア 

543 已 検索され た ファイル 
数 

□□□0- ファイル 検索 時に 
使用され る ワーク 



補足 



IREM 文 マシン 語に ついて 

BAS I C プログラム は、 S 



"7。 ケ ラマが 



銀行に 就職し ました 



この プログラム は、 ユーザー サイ ドで 設定の 変更が 可能に なって いる こと 
と、 詳しい 取扱説明書 をつ けた ことが 評価され たので はない かと 思って お 
ります。 私事になります が 私 は 今年 銀行に 就職し まして、 今日 »を 終え 

たばかりです。 4 月 20 曰から 布施 口 支店 (大和 銀行） に 行く ことにな つてい 
ます 。近くに お住まいの 方 はいらして ください。 暇そう にして 名札に 1 \JP 
3TLCj と 書いて あるの が 私でしょう （ほん まかいな)。 本当 は システム 部 
希望 だつ たんです が、 支店 配属に なって しまった のです。 こラ なった 以上、 
一流の 金融 営業マン を 目指した いと 思います。 私 は 下記の ネッ 卜に 常駐し 
ています。 この プログラム について 何 かご 意見な どが ございましたら ネッ 
卜の フリー 卜 ークの コーナ 一など 
にど ラぞ お寄せく ださい。 どちら 
も 無料、 オンライン サインアップ 
で 会員に なれる 草ネッ 卜です。 肇 
奈良ネ ッ 卜 (0745B-2- 1 632) 奈良県 

wmm»xLD-BBsaEi| 晷 

MHZ) 大阪府 高槻市 JP3TL- 
C 亲良 'ffi 歳 




HFC48 番地から 2 バイ 卜の 
内容に 示された アドレス （R A 
M が 32K バイ 卜 以上の 機種で は、 
通常 SH8000) から 格納 さ 
れ ている。 

いちばん 先頭に は、 テキス 卜 
開始 コード （SH00) というち 
のが あり、 次に リンク ポインタ 
と 呼ばれる 次の 行の 格納され て 
いる アドレス に関する 情報が 2 
バイ 卜 あり、 次に 行 番号が 2 バ 
ィ卜 あり、 予約語、 演算子、 数 
値 は 中間 言語と ぃラ ものに 変換 
されて 格納され、 変数 名、 文字 
列 定数、 REM 文の 中身に つい 
て は そのまま キャラ ク夕 コード 
の 形で 格納され ている。 そして 
行の 最後に は、 行 終了 コード （S 
H 00) が ある。 

REM 文 マシン 語と は、 この 
已 AS I C の 格納 形式の 特徴 を 
利用して、 REM 文の 中に ある 
アスキー コードの データ を、 簡 
単な マシン 語で 高速に メモリに 
書 さ 込む 方法で ある。 
■CALL 文の 拡張に ついて 

ふだん BAS I C では 使われ 
ない RAM の ページ 1 (SH4 
000〜SH7FFF) にマシ 
ン語 プログラム を 置いて、 CA 
LL 文 を 拡張すると 已 AS I C 



の テキス 卜 エリア を 消費せ ずに 
命令 を 増やす ことができる。 拡 
張の 方法に ついては 1 " CALL 
文 を 拡張する 方法」 を 参照。 
國 ファイルの 操作に ついて 

この プログラム では、 フ アイ 
ルの 検索に システム コール (S 
HF37D 番地) を 使い、 選択 さ 
れた ファイルの LOAD や RU 
N に は、 已 AS I C イン 夕 プリ 
夕の 内部 ルーチン である NEW 
STT(SH4B0 1 番地/ M 
A I N) を 利用して いる。 
※『！ テクニカル 八ンド 
プック j r MSX Datapa 
ck」 （アスキー） に 詳しい。 
園 プログラム 中の REM 文に つ 
いて 

REM 文の 中の メッセージ を 
参照して、 REM を 取れ ぱ、 機 
能 を 拡張する ことが でさる。 



① この プログラム は 裏 RAM に 
常駐す るので、 裏 RAM を使ラ 
プログラムと 一緒に 使う こと は 
でさない ので 注意が 必要で ある。 
©""CALLMENUj のプ ログ 
ラム (設定 をす る プログラム） は、 
MS X を 起動 後、 最初に 実行す 
る こと。 CALL MUS I C 
や CALL KANJI を 実行 



cn ^r)l I 【みんなの msx 市場拡大 案 その. ©】 なのに 198胖6 月 号 を さかいに 超つ まらない jga: なった ので ある 。ユーザ一 は ゲーム jag を 望んで いたのだろう 

30 ttj^R^ • か？ MSX の! 魏 に は **** 心 を 満たす ものが 欠けて いる。 マシン 語 モニタ、 アセンブラ、 逆 アセンブラ を 自分で 打ち こんて イ 吏って いる ( 使い こんでい 



るか どうか は 知らないが)。 ォレ からい わせれば、 、者 MS: 



-ザ一 はか わい そうだ」。 うう つ、 しいせ'。 




した あとで は、 正常に 動作し な 
しん また、 この プログラム にか 

ぎらない が、 CALL MUS 
I C を 実行した あとに メモリの 
上限 を 変更す る 命令 を 含む プロ 
グラム を 実行す ると、 正常な 動 
作 をし なくなる （これ は C A L 
L MUS I C の 特性)。 
©CALL MENU によって 
起動す る プログラムが マシン 語 
を 使用して いる 場合 も、 同様に 
正常な 動作 は 保証で きない。 
@ プログラム を CTRL+ST 
◦P で 止める と、 syntax 
error が 出る。 これ は、 拡 
張 ステー 卜メン 卜 プログラム を 
終了 するとき に、 HL レジスタ 
の 値 をセッ 卜して いないからで、 
ほかに 実害 はない。 
© ヘッダの 先頭に 「AB」 と 書い 
て あるが、 この 部分 は で 埋め 
ておいた ほうがよ い。 この 部分 
は MS X の システムが 起動時 
(または リセット 時） に 参照して 
スロッ 卜 ァ卜リ ビュー 卜 をセッ 
卜する ための もので あり、 「A 
已」 は そこに ROM が 接続され 
ている こと を 示す。 だから、 機 
種に よって は リセ ッ 卜して 再起 
動した ときに システムが ROM 
と 勘違いす る ことがある。 

(MSX 命） 







CALL 文 を 拡張する 方法 



拡張 ステ一 卜 メン卜 を 使用 するとき の 要点に つ 
いて iE ぺ ようと 思う。 以下 は 拡張の 手順で ある。 
1.SH401 O—SHyFFF 番地で 動作す る 
プログラム を 作る 

2. ヘッダ デ 一夕 を 作る 

3. F1AM の ページ 1 の ある スロッ 卜 を 探す 

4. ス ロッド ァ卜リ ビュー 卜 を 書き換える 

5. ページ 1 ^RAM にして ヘッダ データと プロ 
グラム を 8 き 込む 

6. ページ 1 を已 AS I C の ROM にも どす 
なお、 各 手順に ついての 注意事項 を 以下に 示す 

また、 この プログラムに ついては、 番 
地から SHD0S7 番地の 部分 を 参考に 研究して 
ほしい。 

(拡張 ステ一 卜 メン卜 用 プログラム に関する 注意〉 

以下の 3 項目 は プログラムが 最 © おこなうべき 
処理で ある。 

a. SHFOSS 番地から 格納され ている 拡張 ス 
テー卜 メン卜 名が 自分の 処理すべき もの か 調べる 

b. もし 自分の 処理すべき もので なければ、 HL 
レジスタの 値 を ここに 処理が 移る まえの のに も 
どし、 cy フラグ をセッ 卜して リターン する 

C. 自分の 処理の 終了後、 HL レジスタに 自分が 
処理した ステ一 卜メン 卜の 次の テキス 卜 アドレス 

を 代入して、 cy フラグ を リセ ッ 卜して リターン 
する 

※注 はじめの HL レジスタの 內容は 拡張 ズテ- 



く ヘッダ データ） 

このような も5 張 ステ一 卜メン 卜の 約 5 
て、 8H400C3 番地から SH400F 養 
ヘッダ データ を S くこと になって いる。 SH40 
04 番地から 2 バイ 卜に 拡張 ステ 一卜 メン卜 処理 
ルーチンの 開始 アドレス を 露いて おき、 あと は 
で 埋めて おけば いい。 例えば、 SH40〗 ED 番地 か 
ら 始まる のなら ぱ、 番地から 



(RAM のべ 一 ジ"! の ある スロッ 卜の 探し 方〉 

RAM の ページ 1 が どの スロッ 卜に あるか は 口 
i Sk BAS I C の ワーク エリアの SHF34 
2 番地の 内容 を 見れば わかる ことにな つてい る。 
そこに ある データ は、 図 1 のよう な 意味 を 持つ。 
ただし、 RAM の ページ 1 が 存在し ない 激種 では. 
慂味 のない 値が 入って いる。 そのような 機種で は 
調べたい スロッ 卜から 偃 を 読んで、 その 値の 全ビ 
ッ卜を 反 S して 書き込み、 再び読んで 書き込めた 
かどう か を 調べる 方法し かない。 もし 醫き 込めれ 
ば RAM と 判断す る。 なお、 害き 換えた 傭 を 元に 
もどして おかなくて はならない。 
(スロ ッ卜ァ 卜 リビュ 一卜 > 

RAM の ページ 1 が どの ス^ッ 卜に あるか を 調 
ベたら、 次の 計 揮 式で 得られた 番地に を 



畫き 込む。 こうすると その スロッ 卜の 拡張 ステ一 

卜メン 卜が 使える ようになる。 

計 g 式： SHFCC3+ 基本 スロッ 卜 番号 *16+ 

拡張 スロッ 卜 番号 *4+1 (ページ 番号） 

< その他〉 

メモリ ディスク は、 SF1AM を 使うた めに、 拡 
張 ステ一 卜メン 卜の プログラム を 壊して しまう 恐 
れが ある。 これ を 防ぐ ために メモリ ディスク を 切 
り 離した ほうがよ い。 メモリ ディスク は サブ AO 
M の スロッ 卜 ァ卜リ ビュートの ビッ卜 5 をク リア 



すれば、 メモリ ディスク 関 達の CALL 文 は 使え 
な < なる。 




I スロッ 卜 操作の 役に立つ 巳 IOS 



名称 (ラベル） 


説明 


RDSLT 


ァ ドレス 


&H C 




内容 


A レジスタて 寸^され た スロッ トの H L レジスタ てせ 
さ れた #± 也の 内容 を 読み取 り、 A レジスタ に 返す 




変化す る レジスタ 


A F B C D E 


WRSLT 


ァ ドレス 


&H 1 4 




内容 


A レジス 夕て づ貌 された スロッ 卜の HL レジスタで ネ旨定 
された に E レジスタ C7X 直 を 書き込む 




変化す る レジスタ 


A F B C D 


ENAS し T 


ァ ドレス 


&H 2 4 




喃 


A レジスタて 4貌 された スロットの HL レジスタ 上位 2 
ビッ 卜て 示された スロット を 表に 出す (使用可能に する） 




変化す る レジスタ 


すべて 



※この 3 つの BIOS は、 呼ばれる と 割り込み^ it し 実行 後 も m しない。 なお、 スロットの 
指定 方法 は 下 難 も 

園 図 1 スロッ 卜 情報の 見方 



b7 


b6 


b5 


b4 


b3 


b2 


b1 


bO 




















J«b0〜b7 は 1 進数の 各 桁 



※ SU B —ROM のス 口 ッ ト 情報 は、 & HFAF 8 番地 に、 
I 種に 同じ フォーマットて 售 かれて いる。 



基本 スロッ 卜 番号 （0〜3) 
拡張 スロット 番号 （0〜3) 
拡張され ている とさ は 1 

一 ROM の スロッ ト 情報 (ぁ& 



CA しし flENU . 



3AFBFAB72809CD52D0360 03E80061 0F5 
00C1F1F5C5CD0C00C1B928B5F13C10 



06002 1C9FC09F1C94 142080 01 0400 00 
00 000 00 0ej00 00 0E5 06052189FDl 1F9 
421ABE200613231 0F81803E137C9E13E 
1 CO5F00CDCC0 02 1E9F3360F 23360 123 
36013E01CD62002108011 1 F802CD4A00 



1 1C30001 1900CD5C0 02102203E51CD4O 
0023CO4D0 02110203E91CD4D0021 1743 
1 18018016000CO5C0 0219A43119A5136 
2023CD200020F81 1 0D00 E 1 ACD7OF306 
2521 001 3600231 0FB21 77431 1 01 D1 01 
0B00EDB01 1 00D1 0E1 1CD7DF3FEFFCA76 

361623231 1 01 D00608231A771 31 0FA23 
1 AFE202802362E2306037723131 



0F0F473A1 FO0E6030FBFB03CCDAD1-21 1 
97430603231 A771 31 0FA23364B233642 

21000022934-321 00002295431 13A5421 
9A5T362023CO200020F821 17431 19A51 
012000EDB02A95431 1 2000CD933 111 9A 
43191 1BA51E521 1 A54CD20 0E 1 280C7E 

00ED802A9343n2000CD933111BC51 19 
3681219A51 11 60 1 80 1 A0 02CD5C00CDB7 
0DA87';23E07CD41 0T FE7F28763E0SCD 
410TFEFE2871FEFF20083E00323A54C3 
6241f r 53A3A54B7204D3C323A54F1FEOF 




5B934319112000CD9331 1 19D43191 185 
43010C00EDB02182431 1 00D1 01 1 1 00ED 



421 1 A01 801 1C00CD5C00CDB70 030FBCD 
8C42B7C921 00183E2001 0003CD560 0CD 




AUD454E550007081 01 01 0000000C020 
1 010101010080700000000101 020C01 8 
17171717171717171717171717171717 

4D454E5 53A5B5 35 041434-5 5O3D4C4F41 
A-420 5B524554 55524E5D3D52554E161A 
1717171717171717171717171 7171 717 
71B3F 



730 '2020202020202020202200000 00 000 



1000 CLEAR 200.SHCFFF:DEFINT A-Z 

1010 DEFUSR=54272! :F0R A=B TO 49 

1 020 POKE 54272!+A,VA しに W+MIDmAtSFC 

FD2100D01 10800197EFE21C8061 07ECD2AD40707 

30FE0FD8D607C9" - A*2+l ，2) ) 
030 NEXT A:A=USR(0) 



コノキ "*3 ゥ ヨリ ゥシ on へ；/ コゥ I) ノ ウテ * ス. 
セッ テ イラ 力 15? イト： !□ ノ REM メラ ルシ' ラト テ 
スゥ チラ ヘン コ ゥシテ クタ * サイ. 
サン：] ゥニ テ * フォルト ノ ァ 3 イカ * ィ っテ7 ス- 



FUNCTI0N セッ ティ （イラ ブイ 卜 キ^ * ラ ヅケ テ2) 
KEY3i"_MENU'**CHR$(13) 

セ a ンケ イシ ョヮ ( 1 5 ( 16^^f v nF ) =シ0 ノ fl ラ- 
POKE 53403 
'"ケ イシ 3ヮ（ 1 = 
POKE 53406 
！/ ユウへ:/ シ s ク （ 1 
POKE 53409 

ワク t シト' J ノ" ィケ イノ ィ 0(3 = ミ！ リ 1= ヮ o) 
POKE 53453. &H31 
fl 、ソルト ソノ 八ィケ イノ ィ d(9= ァカ 1= ゥ □) 
POKE 53465，&H91 

ゾルノ 力!? チ （7 スキ ^ コ し ト — 135 ノト * レ 力） 
POKE 53777. 129 

'5 イト ルノフ l^i/B ゥ （チ 3 ゥト モシ-二 シテ ウタ * サイ:？） 

R A = TO 29: POKE 5«- 1 76 + A . ASC ( HI D 
H [SPACE〕= し OAD CRETURN]=RUN".A+1 ，1 
:NEXT A 



ケ:/ サ 7 ファイル ノ マスク (？ A ニン イノ 1 モシ & ラァ ラっシ 7 ス） 

タ卜 ェ门 1 * ????????BAS ト 1：ッテ イスレ 1、、 

力 クチ ヨウ シカ * BAS ノ ファイル 9* ケ 力 * メシニ 7*7 ス. 

(t つ ティ A チョウ ト 1 モシ * ニシ テヮ？"" サイ） 

FOR A=0 TO 1 ： POKE 54239+ A . ASC ( MI D 

????????" .A+1 . 1 ) ) :NEXT A 



0ク* ラムラ SH4000 二 テン ゾゥシ 7 ス （へ:/：] ゥフ 7)1 
DEFUSR=&HD000:A=USR(B) ： PRINT"_MENU 



4Q0 ' y ,v 卜 、、ゥ 9? ァケ ft ( イラ ブイ トキ A' ラツケ テ:？ ) 
500 — MENU:END 



CALL MENU 



あ 1 'IztiMtlf^ I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ⑥】 次 は^^ 二 クン (愛^ ^'？ 歳) の灘 する ソフトへの 職た'。 「い一 しょ 一く"^ のコ 一ナ一 を 見て いて 思った 

lljpJ-C. し • のです が 、^^希望の ソフトの ほとんどが MSX よりも ハイス ペックな マシンて 作られて いるんで すよ;^ r サイレント メビウス」 なんか、 まだ マシ なほう 59 
LUSRP/T で r ストリート ファイター II」 にいた つて はどう やったら 二ん な 物、 MSX に^^で き るんだ よ/ MM み も いい加減 にしろ/ といいたい てす よ。 



K ね 返り 




CS3CE32/2+ RAM8K by 坂 本 伸 幸 



'遊び 方 は 37 ページ 



変数の 蕙眛 



> プフィ 卜 座標 

X、 Y …… 点の 座標 

["さの 他の 変数 

C …… 水色の 壁の 番号 

F …… 点の 移動 方向 右から 時 

計 回りに []~3 の 値 

I …… ループ 用 
M …… 点の 跳ね返る 方向 
M(n) …… 各 壁の 向き は 壁 
の 番号。 値が なら 右上が り、 

1 なら 右下が り 
P …… スコア 

Q …… 点と 衝突した 壁の 番号 
S …… 点の 移動 速度 
V、 W …… 点と 壁の 距離 
Z …… ス プライ 卜 属性 テーブル 
の アドレス （定数の 6914) が 入る 



プログラム 解説 



⑩ 初期設定 



の 壁の 設定 • 表示 參 スコア 判定 

ぺ 【判定が あれ ぱ】 壁の 向きの 設 
定、 表示 



プゎ グラマ 力ち 
ひとこと 



[^) 壁 反転 



參卜 リガ 一入 力 判定 ^ 【入力が 
あれ ぱ】 壁の 向き を 変える 



圆 点 移動 



參 スコア 表示 參壁 表示 サブ (行 

90) 呼び出し 參 点の 移動 • 表示 參 
ゲームオーバー 判定 【点が 枠 
から 出て いれ ぱ】 効果音/行 20 
へ飛ぷ 

〔701 跳ね返り 

參 点と 壁との 距離計 算參 点と 壁 

との 衝突 判定 【衝突して い 

なければ】 行 50 へ 飛ぶ ©【« 突 
していれば】 効果音/衝突した 
壁の 番号 計算/点の 跳ね返る 方 
向 計算/点の 方向 更新/衝突 し 
た 壁が 水色 かの 判定 ^ ① 【水色 
であれば】 スコア 加算/行 40 へ 
飛 ふ' © 【白なら】 行 50 へ 飛 ふ' 

醫 壁の 向き 設定 W 

參各 壁の 向 さ を 乱数に より 設定 

® 壁の 表示 サブ 

參各 壁の 向 さ (パターン 番号) を 
それぞれの ス プライ 卜 面に 設定 
ス プライ 卜 属性 テーブルへ 直 
接 設定 參 もとの 処理に もどる 

(MORO) 



がんばれ/ M マガ 



僕 は、 今まで 「選考 会 落ち」 になった ことがありません。 すべて、 「採用 j か 

*" 問題外 (選考 会 すら 行かない) _! で、 選考 会で 落ちた とい ラ ことが ありませ 
ん。 なぜで しょうか。 しかし、 今回 あたり 自分で いいと 思って いた 作品な 
のに 通知が 来て ない ものが あるので、 それが 選考 会 落ちに なって いるか も 

しれません。 ところで、 最近 「投稿 ありがとう」 の FM 音楽 館 や ゲーム 制作 
講座の 欄に 「柄 沢 和 明」 という 名が しばしば 出て きます が、 彼 は 僕の 中学 時 
代の 同級生です。 以前 彼が 作曲し、 プログラミングした 曲 を 聴いた ことが 
あります が、 それ を 聴いた かぎり、 彼の 採用への 道 は 遠い と 思われます。 
(ちなみに この 段落 は霱く ことがなかった から 書いた だけ) 最後に、 他 誌の 
ことです が、 M マガが 5 月 号 を もって 月刊で はなくな つてし まいました。 
買いだ したの は M ファンより 後でした が、 ムックに なっても かんぱって ほ 



しいと 思います。 



坂 本 伸 幸 群 馬 ，ほ 歳 




1 

(Wm 拿 

、轉 g 



HANEKAER . FD7 



參 変数 を 整数 型に 宣言 參 画面の 

色 設定 參 画面 モード、 ス プライ 
卜 サイズ 設定 參 1 行の 表示 文字 
数 設定 參フ アンク ショ ン キーの 
表示 禁止 參 画面 枠の 色 設定 參画 

面 枠の 表示 位置 指定 ほし 数 初期 
ィ匕) 參 画面 枠 表示 參 右上が り 、 右 

下がりの 各 壁の ス プライ 卜パタ 
ーン 定義 參 点の ス プライ 卜パ夕 
ーン 定義 鲁 壁の ス プライ 卜の 表 

示 位置と 色 指定 

き國 ゲ-ム 前 設定 

參ス プライ 卜 属性 テーブルの ァ 
ドレス 設定 攀 壁の 向 さの 設定、 
表示 サブ (行 80) 呼び出し 攀 点の 
座標、 方向 設定 參 スコア 初期化 
參 ゲーム 開始 入力 待ち (ス ティ 
ック 入力） 參 点の 移動 速度 設定 

[^) 水色の 壁 表示 

參 水色の 壁 を 白 にも どす 參 水色 

*： I ノぉ '•^-ffSii お I 【みんなの ms x 市場拡大 案 その ®】 そんな 艇里 をす るよ り も、 フ アミ コ ンの r メタ ルス レイダー」 や 1 " ダ一ビ 一スタ リ オン j のよ う なお もしろ い ゲームが 
6(1 *7,\,_^2 • あるの だから、 もっと スペックの 近い マシン や ms x 独自の ゲーム を 増やした ほうがい いんじゃない」。 この as は、 「だれも 力 sa びた くなる ような ゲーム 
ajSRE'r を msx だけて"^ する」 という 拡綠 より はるかに ドライ だ。 フ フフ、 次 は 井上 博 登 クン （愛 ま « • 口 歳） の拡线 の 奥の手 だ。 -> 






10 DEFINTA-Z :CQLOR15 . 12> 12:SCREEN1 ,1 :WID 
TH12 ： KEYOFF ： VPOKE821 0,17: LOCATERND ( -TIME 
) .6:PRINTSTRING$( 144. 144) ： FORI = 0TO7 ： VPOK 
EU336+I >2 A I ： VP0KE14344+I . 2 A (7-I) :NEXT:S 
PRITE$(2)="*" : FORX=0TO2: FORY=0TO2: PUTSPR 
ITEX+Y*3 . (X*32+88, Y*32+55) > 1 5 :NEXTY,X 
20 Z=6914:GOSUB80 

30 X=16:Y=16:F=0: P=0:FORI=0TO1:S=STICK(0 

):I=-(SM0D4=3):NEXT:S=4-(S=7)*4 

40 VP0KE2+1 +C^4, 1 5:C=RND(1 ) *9 : VPOKEZ + 1 +C 

*4.7: IFPMOD5=4THENGOSUB80 

50 IFSTRIG (0 ) THENFORI=0TO8: M( I ) =1 -M( I ) : N 
EXT 

60 PRINTCHR$( 1 1 )P"t^"SPC(5):GOSUB90:X=X+ 
CF=2)*S- (F=0)*S :Y=Y+(F=3)*S-(F=1 )*S : PUTS 
PRITE9. (X + 80.Y + 47) ， 1 , 2 ： I FX く顏 X 〉960RY< 
ORY>96THENBEEP :GOTO20 

70 V=X-16: W=Y-16: IFVMOD32ORWMQD32THEN50E 

LSEPLAY"V15S0M1 500O6A8" : Q= ( V¥32 ) + ( W¥32 ) 

3:M=M(Q)*2-1 :F= (F- (FM0D2)*M*2+4+M)M0D4: I 

FC=QTHENP=P+1 :GOTO40ELSE50 

80 FORI=0TO8:M(I)=RND(1 )*2:NEXT 

90 FORI=0TO8:VPOKEZ+I*4.M( I) : NEXT: RETURN 



5: ： ミグ 二-' 



THE CAN'CAN BALANCE 



ザ' カン' カン' バランス 




^ プライ 卜 座標 

W …… 置こうと する 缶の 速度 
X …… 置こラ とする 缶の X 座標 
Y …… 置こラ とする 缶の 丫 座標 
Z …… 置こうと する 缶の 高さ 
M(n) …… 倒れる 缶の X 速度 成 
分 

N(n) …… 倒れる 缶の 丫 速度 成 
分 

U(n) …… 倒れる 缶の X 座標 
V(n) …… 倒れる 缶の 丫 座標 

. - ― _r "*量 

その他の 変数 

A、 A$、 已 …… 汎用 
H …… 八 イス コア 用 
I …… ループ 用 
L …… レベル 用 
□ …… 傾 さ 具合 
S …… スコア 用 



プログラム 解説 



10 初期設定 

画面 モード、 ス プライ 卜 サイズ 
設定/ファンクションキーの 表 
示 禁止/表示 文字 数 設定/画面 
の 色 設定/変数の 型 宣言/カー 
ソル 移動/メッセージ 表示 
20 初期設定 2 
パターン デ 一夕 ループ ① 開始、 
缶の パターン デ 一夕 作成、 ルー 
プ© 閉じ/缶の ス プライ 卜 バタ 
ーン 定義/ループ © 開始、 文字 
を 加工、 ループ ©閉 じ/地面の 



色 設定 

30 画面 作成 1 

画面 消去/ループ ① 開始、 タイ 
卜ル 表示、 ル一 プ© 閉じ/ メッ 
セージ 等 表示/地面 表示 
40 画面 作成 2 

画面 上の ライン 表示/変数 初期 
化/行 180 呼び出し/メッセ 一 
ジ 表示/行 190 呼び出し 

50 ゲーム スター 卜 

レベル 計算/行 180 (呼び出し） 
/メッセージ 表示 ノ 効果音 /1 
個 目の 缶 表示/時間 待ち/ メ ッ 
セージ 消去 ノ 変数 初期化 

60 変数 初期化 

缶の 速度、 x、 丫 座標 初期設定 
/缶の 丫 座標 判定 
70 缶の 移動 

缶の x 座標 計算/画面の 右から 
はみ出したら、 左から 現れる 
80 缶の 表示 

缶の 表示 ノ スペース キー入力 判 

定、 押されて いなけれ ぱ行 70 へ 

90 缶 を 置く 

缶 を 置いた ときの 丫 座標/缶の 
表示/ 卜 リ ガー 入力 待ち ノ 置い 
た 缶の 座標 変数 受け渡し/缶が 

乗って いなけれ ぱ行 140 へ 
100 倒れる かの 判定 

缶が 傾ぎす ぎたら 行 140 へ 

110 スコア 処理 

スコア 加算/行 180 呼び出' し/ 
置く 缶の 高さ 加算/ラインまで 
積んで なければ 行 60 へ 

120 ク リア 処理 1 

ク リアした ら 効果音/缶 消去/ 



レベル 表示/ボーナス 表示 ノ ボ 

一 ナス 加算/行 18D 呼び出し 

130 ク リア 処理 2 

行 190 呼び出し/ボーナス 表示 
消去/行 50 へ 

140 缶が 倒れる 1 

ループ ① 開始、 缶の 速度 設定、 
ループの 閉じ ノ タイマー 変数 初 
期 化/効果音 
150 缶が 倒れる 2 

ループ ® 開始/ 7 倒れる 缶の 位置 
計算/缶が 地面に 付いた かの 判 

宁 

160 缶が 倒れる 3 

缶 表示/ループ ® 閉じ /2 秒以 

内なら 行 150 へ 

170 ゲームオーバー 

/ループ ① 開始、 缶 消去、 ルー 



プ© 閉じ/ゲーム オーバー 表示 
/行 190 呼び出し/ リ プレイ 
180 スコア 表示 サブ 

レベル 表示/スコア 表示/八 ィ 
スコア 表示 

190 入力 待ち サブ 

卜 リガ 一入 力 待ち 

(イシ パシ） 




ォマケ めつ ちりが 

ど一 も、 はじめまして。 Y.K です。 一応 初投稿で 初 採用って やつです。 と 
ころで一 緒に 送った り まいば あしん けいすい じゃく 2+j はボッ つたんで し 
ようか。 じつは そっちが メインで こっち は ォマケ のつ もりで 約 1 曰で 作つ 
たので、 まさか 採用され ると は。 確かに 妹 (テス 卜 プレイヤ一) の ゥケは 良 
かったんです けどね。 話 は 変わって、 私 は 今 (4 月 ）4 曰 現在） ピカピ 力の 大 
学 1 回生です。 クラブに でも 入ろうかと 思って いるので すが、 なにせ 工業 
大学なん で パソコン 関係の クラブが 数 クラブあって 迷って います。 中には 
X68K の 21MHZ 化な どと おもしろ そうな こと を やって いる 所 や、 大学 
生協で 展示して いる X68KXVI で GG の デモ （これが ポリゴンで グ リグ 
リ 動いて いてす ごい/) を やって いると ころもあって なかなか 決められな 
い 状態です。 それで は、 またお 会いで きる 曰が あったら （7)。 

Y.K 大阪 • 17 歳 




10 SCREEN1 .2.1 :KEYOFF:WIDTH:52 = CO し OR15，0， 

： DEFINTA-Z ： L0CATE14 - 1 ： PR I NT"UAIT" 

20 FORI=0TO31 ： A$=AS+CHR$ ( VAL ( "SH"+MID$ ( " 

0F170F101F1D111F15191F15190F100FF05SF008 

B8B8D8D8989838369890 08F0'' . 1*2+1 .2) ) ) :NEX 

T:SPRITE$(0)=A$:FORI=264TO727:B=VPEEK(I) 

： B = BQRB¥2:VP0KEI. B¥VAL t MI D$ ( "84-4422 1 1 " ， I 

nODS+1 .1)1 ： NEXT : VP0KE8223 • 107 

30 CLS : FORI = 0TO2 : LOCATE24- . I : PR INTMI OS ( " T 

HE CAN • CANBA し ANCE n ， W+1 ，7) :NEXT: LOCA 

TE26.19:PRINT"1992" ： LOCATE25 .21 : PRINT" by 

y'.K" :LOCATE0 .22: PRINTSTRINGIC22.255) 
40 LOCATE0，3:PRINTSTRING$(22，95) :L=0:S=0 
:GOSUB180: し OCATE4，10:PRINT"PUSH SPACE KE 
Y ！ " ： GOSUB190 



:PRINT" し EVEI- 
' : PLAY"V1305L16£DEFG4" : PUTSP 
2:FORI=0TO260 0:NEXT:LOCAT 



50 し =L+1 =GOSUB180:LOCATE" 
";L:"START! 
RITE0 . (80,1 

E4. 1 : PRINTSPCt 1 5) :O=0 : Z 
60 W= ( L-1 )M0D2+1 : X=0 : B= ( 
6-8*16: IFY<-UHENY = -1 
70 X = X + W:IFX>160THEN!< = 
80 PUTSPRITEZ. (X- Y) 
EN70ELSEPLAY"V13O3C16" 
90 Y = 159-Z*16:PUTSPR,ITEZ. (X, Y) .4>Z . 
I=-1TO0:I=STRI6(0) :NEXT:U(Z)=X:V(Z) 
ABS(X-U(Z-1 ) ) >4THENH0 
100 0=0+X-U ( Z-1 ) : IFABS (0) >4THEN140 
11B S=S+1 :GDSUB180 : Z=Z+1 : 
120 PLAY"VT 305L1 6GR16GA4" 
PRITEI. (0.200) .0 :NEXT : L0CATE4. 1 : PRINT" し 
EVE し'' ： し：" CLEAR に'： B= 1 6 — 0*4 + ： し OCATE7 , 12 
: PR INT" BONUS" ； B : S = S + B : G0SU81 80 
13B L = L+ ( L >98 ) : GOSUB 1 90 : LOCATE7 . 1 2 : PRI NT 



FSTRIG ( ) =0TH 



Z<9THEN60 
ORI=0TO8:PUTS 



3PC( 1 ) :GOTO50 

H0 FORI=1TOZ:MtI)=(U(I)-80)¥3:N(I)=0:NE 
XT:TIME=0:PLAY"V15O1EDCV13EDCV10EOC" 
150 F0RI=1T0Z:N(I)=N(I)+2:U(I)=U(I)+MCI) 
:ViI) =V( I )<-N ( I ) : IFV( I) >159THENV(I) = 159:N 
II)=-N( I ) 

160 PUTS PRITEI- (U(I).V(I)).4-+I.0:NEXT:IF 
TIME< 120THEN1 50 

170 FORI = 0TQ8 rPUTSPRITEI. (0.200) .0:NEXT: 
LOCATE7 .10： PR INT" GAME OVER" : GOSUB190:GOT 
030 

180 LOCATE26.6:PRINTUSING"LV:#ft" :L :H=- (S 
<=H)*H-(S>H)hS: L0CATE26.8: PRINT" SC" : LOCA 
TE26，9:PRINTUSING"#####" :S:L0CATE26*1 1 :P 
R INT" HI" :L0CATE26， 12:PRINTUSING"##W ； H 
： RETURN 

190 FORI = 0TO1 : I = -STRIG(0) : NEXT : FORI = ~ 1 TO 
0:I=STRIG(0) ： NEXT: RETURN 



？ 65 I ゾ^ 瞎れ^ /【みんなの MSX 市場拡大 案 その ®】 「報の コンビ ュ一タ 孝 情 に MS X を 導入 するとい うの はどうでしょう。 MSX は 入門 機と して は 極めて ilt 刀です 

«C • し、 ^もかん たんな ソフトが 多く、 また BAS I C も 平易な もので、 U が ソフト を 作る のも^; です。 また、 割面 で ISi の テレビに つなげられ るので、 61 

uiiRm 普及し やすいと 思います」。 ^^のこと は 誰に も わからない。 今 は 笑って 読まれる ような この 拡^ も ひょっとしたら …… 。 =：> 



CARD TANK 



カード • タンク 



m M W せ ；¥1 ill ェ， x ！ i m 

！ tSi :tS: At ilb: M \U, it if? 1 tt( 



変数の 意味 



「テキス 卜 座標 

V(n)、 W(n) …… プレイヤー 
の 最も 右下の パワー シンボルの 
位置 2 — n が プレイヤー 番号 

「その他の 変数 

A …… ダメージ/一時 変数 
AS, 已、 B$、 C、 C$、 □ 
$、 E$、 K$、 R …… 一時 変 
数 

C$(n) …… カード 表示 用 文字 
歹 |」（0 ： 戦 砲、 1 ： 防御、 2 ： ェ 
作、 3 ： 機関 砲、 4 ： 強化、 5 ： 
自爆、 B ： 修理、 7 ： 狙撃、 日 ： 
敵 4 の カード 隠べ い 用） 
□、 E、 I 、 J、 L …… ループ 
カウンタ 

F …… 右側の 戦車の パターン 番 
号 兼 カラ一 コ一ド 
G …… コンテ ィ ニューの ための 
変数 V 退避 用 

G(n) …… プレイヤーの G. P 
=>n + l が プレイヤー 番号 
J(n) …… n = 4 のとき 1 、 ほ 
か は (敵 4 の 判定 用） 
K …… プレイヤー 数 一 1 
□ (n) …… 手持ち カード （n が 
0~4 は プレイヤー 1、 5~9 
は プレイヤー 

P(n). …… プレイヤ一 の 防御 中 
フラグ。 言い換え ると 壁の 有無 
(1、 0)=*n+i が プレイヤ一 



ES3ES32/2+ RAM32K by T. Aoki 



'遊び 方 は 39 ページ 



D 



変数 F 退避 用 

Z …… 已 GM カウン 夕 （どの ル 
一 チンの BGM を 演奏す るか を 
表す） 

「プライ 卜 面 番号 

爆 煙 

1 、 2 ： プレイヤー 1 の 戦車 
(□、 1 は エンディング デモに も 
使用） 

3、 4 ： プレイヤー 2 または コ 
ン ピュー 夕の 戦車 

13 ： 力一 ソル （プレイヤー 1 、2 
用） 

14 ： コンピュータの カーソル 

fT プライ 卜 パタ-ン 番号 

： 爆 煙 

1 、 2 ： プレイヤ- 
プレイヤ- 
敵 1 
敵 2 
敵 3 
12 ： 敵 4 
カーソル 



- タフ: 



3、 4 

5、 6 

7、 8 

a id 



■i 

.2、 



敵 



13 



プロ クラ 説 



1 [！〜 40 プログラム 初期化 

文字 領域 • マシン 語 
領域 確保/画面 初期化/整数 
型 宣言/ US R 関数 定義 
30-40 マシン 語 書 さ 込み/ 
ス プライ 卜 ジェネレータ テー 
ブル • パターン ジェネレータ 
テーブル 設定/カード 表示 用 
文字列の 作成/画面 初期化 

50〜8D ゲーム 初期化 
50〜60 カラー テーブル 設定 
/夕 ィ卜ル 表示 
70-80 プレイヤー 数 選択/ 
変数 初期化/画面 消去 

90-140 次の 敵の 初期化 
9D-1D0 変数 初期化 ノ 画面 
消去 

疋/ 冃 景^: 小 

】30〜140 戦車 登場/カード 
を 配る/パワーの 表示/見出 



QS …… 砲弾 キャラ (戦 砲 '機関 
砲' 狙撃 サブの 入力 パラメータ） 
S …… スティック 入力 値 
US …… 壁 キャラ または 空間 キ 
ャ ラ （壁の 表示 • 消去 サブの 入力 
パラメ一 夕） 

V …… 戦闘 中の 敵 番号 （0〜4) 
X …… 選択した カードの 位置 番 
号 (プレイヤー 1 の 場合 (]~4、 

プレイヤー 2 の 場合 5〜g) 

Y …… コンテ ィニュ 一のた めの 

友し^ "噴れ/^ / 【みんなの MSX 市揚 ffi 大案 その ©】 次 は K 名 貴 志 クン (青 據) の MSXM#* への メッセ一 ジだ。 「当初 MS X の コンセプト は、 ホ一ム コンビ ュ 
0^ ― ajpRH- " ータ という ことで ありました。 それゆえ、 舰に こだわり 中途半端な tlM^ できあがって しまったの は *S もない ことか もしれ ません ^"ホーム コンビ 
UJjtlrn ユー タ という 驟 はなくな りつつ あります （あつたと しても それ は MSX ではない。 PC98 や X68K、 F M — T W N S になって いる ）。 =s 



し 表示/変数 退避 

150〜180 カード 選択 
150-160 コンビ ユ- 
ー ズの 判定 
170 カーソル 移動 ， 
一 判定 

1B0 BGM 処理 
1 叩〜 40Q コンピュータの 選択 
190〜20[) 壁が あれば 消す 
210 戦車の 種類に よる 分岐 
220〜26(] 各 戦車の 戦術に よ 
る 分岐 

P7D コンピュータの カー ソ 
ル 表示 サブ 
280 ループの 終わり 
29D〜4D[] 各 戦術 (行動) の 可 
否 判定 

410-5P0 各 カードの 処理 
410〜42D 壁が あれば 消す 
430 カードの 種類に よる 分 
岐 
440 
450 
4BD 
470 
480 
490 
5DD 
51D 
サブ 

520 狙撃 
530-540 戦 砲 • 機関 砲の 処理 
サブ その 3 

550 狙撃の 処理 サブ その 3 
560〜590 BGM 処理 
600〜630 戦闘 終了 その 2 
60 [！〜 61 D 勝者 表示/ スプラ 
ィ 卜 消去 ノ 効果音 
BP0 卜 リガ 一 待ち/ふたり 
プレイ 判定 

B30 ク リア 判定/コンテ ィ 
ニュー 判定/ゲーム オーバー 
判定 

640 〜昍 サブルーチン 
640-650 壁が あれば 消す 
660 壁の 表示 ■ 消去 
670 攻撃の 可否 判定 



戦 砲 

防御 

工作 

機関 砲 

強化 

自爆 

修理 

パワー シンボル を 描く 



BB0 戦闘 終了 時 デモ 
690 戦闘 終了 その 1 
700-730 サブルーチン 

7D0 効果音 

710 効果音 

7P0 戦 砲 • 機関 砲 • 狙撃の 処 

理 その 2 

730 効果音 
740 フェーズの 終わり （カード 
の 補充/効果音/変数の 更新 • 
初期化） 

750-780 サブルーチン 
750 戦 砲 • 機関 砲 • 狙撃の 処 
理 その 1 

7B0 カード を 配る 

77 口 砲弾 を 消す 

7B0 BGM カウン 夕 初期化 

79D~B1D ク リア 
790-800 メッセージ 表示/ 
デモ/効果音/ディ レー/ ス 
プライ 卜 消去/メッセージ 表 
示/効果音 
810 卜 リガ 一 待ち 

820-990 デ 一夕 
820〜910 マシン 語 プロ グラ 
厶 / ス プライ 卜 ジェネレータ 
テーブル デ 一夕/パターン ジ 
エネ レー 夕 テーブル デ 一夕 
920〜930 カード 表示 用 文字 
列 

94D 〜昍 D タイ 卜ル 
970 見出し 表示 用 
980 勝者 表示 用 
990 エンディング デモ 用 

□0F5〜D1 0E 
ス プライ 卜 ジェネレータ テープ 
ル • パ夕一 ンジ エネ レ一 夕テ一 
ブル 設定 



行 540 の 1 " THEN690J を 
「丁 HEN RETURN 6 
90」 に 直した。 

行 550 の 「GOTO740」 を 
「RETURN」 に 直した。 




行 67D の 1 "ELSE 740」 を 
「EI_SE RETURN 7 

40」 に 直した (以上 いずれも O 
u t of Memcir y エラ 
一 を 防ぐ ため)。 

行 680 の 1 行 目の PUT S 
PR I TE 文お よび 行 75D の 2 

行 670 の 「ELSE740」 を 
「ELSE RETURN 7 
40」 に 直した (以上 いずれも 
Out of Memory エラー を 防 
ぐた め)。 



ため、 パターン 番号 を 指定し な 
いと、 いったん ク リアした 後で 
は、 他の ス ブライ 卜 パターンが 
表示され てし まう。 

REM 文中に スペリング ミス 
と 思われる 箇所が いくつか あつ 
たが、 そのまま にして ある。 

(ANTARES) 




マ。 7 ラマから 
I 、とこと 



ひさし;? ひ) に 作った 



はじめまして。 MSX から 長い間 はなれて おり、 ひさし' 3; りに 作った もの 
の ひとつだった だけに 喜び はより 大きい ものです。 さて、 これ を 作り はじ 
めた 当初 は、 部門が 画面 制だった ので、 少々 無理に 
N 画面に しょうと したため プログラムが 見に くくな 
つてい ます。 BGM は、 当初 マシン 語 を 使って いまし 
fc が、 長くなる のです ベて 削って 多少 難 ありで も簡 
単な P し AY 文 だけにし ました。 思考 ルーチン は 
少々 幼稚つ (まいような 気 もし ましたが、 直しても 長 
さはそう 変わらないし 簡単 だし 面倒く さいので その 
ままに しました。 カードの 種類 は、 当初、 2 倍 あつ 
たのです が、 だんだん 削って これ だけにな つてし ま 
いました。 T.Aoki 兵 庫 't9 歲 




20 CLEAR2000.&HCFFF :SCREEN1 .3.0 rKEYOFF ： 
0L0R15 . 0.0： DEFINTA-2 ： DEFUSR1 =&HO0F6 
30 Reading & Setting Character* 鲁需肇 

40 FORI=&HD0F6TO&HD4F0STEP&H73: PRINT8- ( 
-5HD0F6)/n5:READAI:FORJ = 0TOlU:POKEH-J 
VAL("&H— +MID$ (AS, J**2+1 i2) ) : NEXT J , I :A=US 
1 (0) :RESTORE930:ES = CHRS(29)+CHR$(29)+CH 
$131 ) :FORI = 0TO8:REAOA$.BS.C$.D$:C$(I)=fl 
+E$tB$+E$+C$+ES+D$:NEXT:WIDTH32 



60 VPOKE8222,246:CLS:RESTORE950:FORI=1TO 

22: READAS ： し OCATE4 , I : PRINTAS : NEXT 

70 K$=INKEY$ ： IFK$="0"ORK$=" 1 "THENELSE70 



1 1 '鲁暑 》 Making Stage 鲁 鲁鲁鲁 鲁 鲁肇暑 肇》鲁 

120 VPQKE8222.252-Vm2 + K:F0RI=82HTOB221 ： 
VP0KEI ， 244 :NEXT ： FORI =0TO1 2 ： LOCATE . I ： PRI 
NTSTRING$(32»"»") : NEXT : PR I NTTAB ( 96 ) :PRIN 
TSTRING$(32."t'') :F0RI=4T02STEP-1 :FORJ = 0T 
032STEPI:l_0CATEJ，_I + 14:PRINr " :NEXTJ , I 
1 30 FORI=0TO15: FORJ=0TO1 : PUTSPRITE1+J ， ( I 
+J»32 ， 102) , 1 ■ 1 +J:PUTSPRITE3+J ， （-1+192+ J 
*32. 1B2) .F.F+J:NEXTJ ， I :GOSUB760 : FORA=0TO 
1 :FORI = 1TOCi- + K*3)+A*V-Kw(A*V) 
140 F0RJ=3+A*16T0T4+Ah16: LOCATE J . I :PRINT 
rNEXTJ , I . A:RESTORE970: FORI=0TO2:READA 
$,A，B:l_OCATEA，B: PRINTAS: LOCATE 16，8 + J 【V) ; 
PRINT"G.P£" :NEXT:G=V-1 :Y=F-2 
150 '暑 暑需 Move CarsoL 鲁秦 鲁》 肇鲁鲁 暑 鲁》 暑 • 鲁肇 • 暈鲁暑 
160 IFK=0ANOM=1 1 HEN200 

170 S=STICK(M) :X = X+(S = 7ANDX>0tMt*5)-(S = 3A 
NDX<4 + M*5) ： PUTSPRITE13. ( X«24 + 4 + M*8 . 1 5 1 ) ， 
B:FORI=0TO40:NEXT: I FSTRI G C M ) TH EN420 
180 IFPLAY( 0) =0THEN570ELSE160 
1 90 ' ••• Computer Thinking 鲁鲁 暑 * 鲁鲁番 
200 GQSU8650 

210 F0RX=5T09: ONVGOTO230 . 240 .250 . 260 
220 6OSUB270:ONEGOTO290,300.310.320.3 



GOSUB270 



24-0 GOSUB270 
310.330.360. 
250 GOSUB270 



270 PUTSPRI 

280 NEXTX 

290 IFO(X 
E280 

300 IFOCX 

31B IFOCX 

320 IFO(X 

330 IFO(X 



ONEGOTO330>300. 



ONEGOTO320 ， 



ONEGOTO300 ， 330 ， 



ONEGOTO340 ， 



IFO(X 
IFO(X 
IFOtX 
IFO(X 
IFOtX 
'暑 《♦ 



(XM24t12»W) ,8， 13： RETURN 
GOTO210 

0ANOP(N)=0ANDG(1 ) MTHEN440ELS 



GOSUB650 



3ANDP(N)=0THEW470ELSE280 
6THEN500ELSE280 
4-AN0G(M)=< 1 1THEN480ELSE280 
1 THEN450ELSE280 
7ANDP(N)=0THEN520ELSE280 
2THEN460ELSE280 
7THEN520ELSE280 
し SE280 
3THEN450ELSE280 
5THEN4-90ELSE280 
4THEN480ELSE280 
erne n t » 鲁肇肇 鲁肇秦 暑鲁鲁 » 鲁肇 暑 鲁鹰暴 暑 



GO 丁 0450 , -4-60 ， 470 ， 480 . 4-90 .500 . 

52B 

"0 GOSU8670 ： Q$=" も " ： GOS UB750 ： GQTQ740 
450 P(M)=1 rU$=" や B :GOSUB660:GQTO740 
460 GOSUB760:GOTO740 

470 GOSUB670 :Q$ = " ― " : GOSU8750 : GOTO740 
480 GCM)=G(M) + (G(MX12AND1) ： LOCATEG ( M ) +2 
+16«M . 8+J ( V) mM; PRINT"6" :GOTO740 



490 FORJ=0TQ7:B=RND(1 ) «50 +H* 1 70 : GOSUB680 
:NEXTJ :SUAPM. N :GOTO60 

500 A=RND(1)w6+1 :F0RI=1T0A; IFVCN)=30-N*1 
6ANDW(N)=4 + K»*3 + M*VTHEN740ELSEIFV(N)=30-N 
*16THENVtN)=19-N*16:WCN) =W(N)+1 :GOSUB51 
:NEXT:GOTO740:E し SEV(N)=V(N)+1 :GOSUB510:6 
OSUB700 :NEXT: GOTO740 

510 し OCATEV(N) .W(N) :PRINT"fr" : RETURN 
520 GOSUB670:Q$=" - " : GQSUB750 : GOTO740 
530 '肇肇 • Pow Mater 暑 擊暑 ••• 暑 鲁肇鲁 鲁鲁暑 鲁鲁需 暑 

540 IFA<1THENRETURNELSEF0RI = 1T0A: IFV(M)** 
18-M*1 4ANDUCM) =0THEN RETURN 690ELSELOCAT 
EV(M) . W(M) :SOUND0 » V(M) *8:GOSUB700 : PRINT" 
ゆ"： V(M)=V(M)— 1 : IFV(M) =18-M"16THENV(M) =30 
-M«16:WtM)=W(M)-l :NEXT:RETURNELSENEXT:RE 
TURN 

550 GCN)=G(N)-CG(N) >0AND1 ) : LOCATEG ( N )+ 1 9 
-16*M.8+J(V)*N : PRINftt" : RETURN 



570 Z=Z+1 :GOSUB780 :ONZGOTO580.590 
580 PLAY"V1303L1 FGE2. G8EFGA2 .G8AFGE2. G8E 
FGA2.GBA" ， " VI 204 し 1 FGE2 . G8E FG A2 - G8AFGE2 . G 
8EFGA2.G8A" :GOTO160 

590 P し AY"V1504C2C803B8A8G2G8E4G"2A8G8FB 
E2C4E4F2.E8D8E2A2B204C403B8A2. " ."V1205C2 
C804B8A8G2G8E4G4A2A8GaF8E2C4EiF2.E8D8E2A 
2B205C404B8A2." :GOTO160 

600 '暑 肇肇 Fight End ♦ 肇驀 》鲁鲁 肇奢 鲁肇鲁 鲁鲁肇 番鲁肇 鲁鲁鲁 

610 FOR I=0TO750: NEXT :RESTORE980: FORI =13T 
O16:READA$ = LOCATE10 , I : PR I NTAS : NEXT : FORI = 
0TO4 : PUTSPRITEI >t0:PUTSPRITE13+I..0:NEXT 
:L0CATE18.14:PRINTM+1 :GOSUB710 
620 IFSTRIG(0)=0THEN620ELSEONKGOTO60 
630 IFN=1 ANDV=4THEN800E し SEIFSTICK(0)=1TH 
ENV=G:F=Y:60T01 00ELSEIFN=HHEN100ELSE60 
640 '** 番 E . T. C • 肇肇 ♦ 鲁寺鲁 *♦**♦ 鲁肇番 肇鲁* 肇暈鲁 鲁暑肇 
650 IFP(M)=1THENU$=" " ： GOSUB660 ： P ( M ) =0 ： R 
ETURNELSERETURN 

660 F0RI = 13T016: し OCATEmM*9, I :PRINTUI:N 
EXT:SOUND0.39:SOUNO1 . 0:SOUNO8. 16:SQUND12 
.60:SOUND13»2:RETURN 

670 IFP(N)=0ORG(M い 11THENRETURNE し SE R'ETU 
RN 740 

680 C=RNDC 1 )«30+90:PUTSPRITE0. (B.C) .8.0: 

GOSUB710 : PUTSPRITE0. (0.0) . :RETURN 

690 FORI=16+N*177T096STEP+1 -N^2:A=RND(1 ) 

«U + 2:FORL = 0TO1 :PUTSPRITE1+ し +N**2, (1+ し 《32 

. 102) -A. 1+L+N*( F-1 ) :NEXTL > I : FOR J = 0TO7 : B = 

隱 （ 1 ) "0 + 88:GOSUB6 & :NEXT:GOTa600 

700 SOUND! , :S0UND8 - 1 6 : S0UND1 2 . 8 : SDUN01 3 

， : RETURN 

710 SOUND4.250:SOUND5.6:SOUND6.30:SOUND7 

-216:SOUND10- 16:SOUND12-50:SOUND13.0:FOR 

I=250TO0STEP-3:SOUND4. I :SDUND6- I*9:NEXT: 

P(0 ) =0 ： P( 1 ) =0 :S0UND1 ， : RETURN 

720 IFO(X)=0THEN540£ し SEIF0(X)=3THENA=3:G 

OTO540ELSE550 

SOUND0 .214: S0UND1 t :S0UND8 . 16: SOUND 1 
2,8:SOUNO13.0:RETURN 

740 R = RND(-TIME)**8:0(X)=R:R = R+( J(V)*(8-R 
) ) まし OCATEX ふ 1+M«1 -19:PRINTCS(R) : GOSUB 
730:SWAPM,N:X=M*5:E = 1 : GOT0 160 
750 F0RD=9+M*12T021 -Mh16STEP1-2*M: LOCATE 
D. 14-： PRINTQI: NEXT: GOSU8770: PUTS PRI TE0 ■ (1 
85-M*150.80) .8.0:GOSUB71 : PUTSPRITE0 . (0， 
0) .0:A=(RND(1 )t*(G(M)+1 ) )«2-1 :GOTO720 
760 FORJ=0TQ1 : F0RI = J^l 6T01 2 + J»*18STEP3:R = 
隱 （- TIMEU8 = し OCATEI + 1 . 1 9 : PRI NTC$ ( R ) : GOS 
U6730:O(I/3)=R:NEXTI.J : RETURN 
770 FORI = 13TO16:LOCATE0. I : PR I NTSTR ING$ ( 3 
2," " ) :NEXT:RETURN 

780 IFZ=3THENZ=1 = RET 画 ELSERE 丁 URN 

790 '暑 Ending 番肇鲁 鲁奢鲁 鲁番鲁 鲁暑肇 番參肇 暑秦番 鲁番鲁 

800 C し S=RESTORE990:FORI=3TO21 =READA$: し 0C 
ATE7. I ： PRINTA$:NEXT:FQRJ=3TQ1 1STEP2:FOR0 
= 0TO1 ： PUTS PRI TE0 + D, ( 90 + D*»32 . 85 ) . J . J+0:NE 
XTD :G0SUB71 : FORI = 0TO1 500 :NEXTI ， J : PUTSPR 
ITE0. . 0:PUTSPRITE1 > . : LOCATE U . 1 2 : PRI NT" 
END" :GOSUB710 



810 IFSTRIG(B)THEN60E し SE810 

820 Data »鲁 奢 肇鲁暑 晕參鲁 肇鲁暑 暑 肇肇肇 肇暑鲁 鲁番肇 餐肇肇 

830 DATA21 0FO1 1 1 00380 1 C20 1 CD5C0 021 CF D21 1 




DATA3EC6E4E8D0E000000000FF0F02011 807 
18FF01 6 




0003FF00001F7F63271 70B07003F0301 1 FFFFF3F 
FFADC6FF0000001 0F090F003FFFFFFFFFF6A34F8 




FDFDET6179FDCOC1F97D6D6101FFFF8098BEBE99 

1 FDF9 




7EA8542A51-A8542A54S1 00000000000081 0000 
920 '肇 • 鲁 For Set Data 鲁 暑 》肇番 暑肇 鲁參鲁 
930 DATA "ィ ，ァ ゥ, ェカ， ォキ, ヮコ， ケサ， シセ， スソ, 9 ッ， チテ， 



950 DATAttWftAft めめめ めめ Hiltim& めめ め め， K 



mm ， ，％Viih め KM Hi め 



^moii めめ aavi 

960 DATASS38H め 



970 DATAPQU. - 
980 OATAi 



990 DATAJKCongratuLat i ons ! , , ， -K88®(K i ng 
Tank , , . . . .338SS3SCARO TANK. . .Presen 



行 350 以降に ある チ i ッカ一 フラ 
では 空白と 区別が つき ません。 



-brl i=\-±0^i^i=^ / 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ⑩】 そのな かで あえて f« に こだわる というなら MS X を やめて ください。 MS X の?^ 拡大の ために は、 ます' 

60ly/^\<^mA t/«- •' 题が第 , 射 牛です。 ハードに 魅力がなくて は、 ソフト ハウス は 腿す るば かりです。 しかし、 開魏の 方に は 10 万円 を 切る f 赚で この スペック なんに ぞ 

出 所 という 考えが あるの かもしれ ません。 確かに こういう 離 I が ほしい、 という 錢が あつたと 思います。 ^ 
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CR0SSZ5 



クロス 卜 ゥェン ティー ファ イブ 



CE3C532/2+ RAM32K by Toxsoft 



'遊び 方 は 40 ページ 



コード 系 



「カード 



カードの スーツ を S(0〜3 で 
順に スペード • 八 一 卜 'クラブ- 
ダイヤ)、 位 (A~K の 順に 
〜12) を K とすると、 カード コ一 
ドは Sxl6+K。 



厂役 



…… 無 役 
1 …… 1 ペア 
2 …… 2 ペア 
3 …… 3 カード 
4 …… ス卜 レー 卜 

5 フラッシュ 

B …… フル 八 ウス 

7 …… 4 カード 

8 …… ス卜 レー 卜 フラッシュ 

g …… ロイヤル ス卜 レー 卜フラ 
ッシュ 



変数の 意味 



A、 A$、 □$、 NO, Nl、 
闩、 S$ …… 一時 変数 'ダミー 
已 ◦# …… 1 回 分の 倍率お よび 
役の 有無 スィッチ （1 ： 役な し、 
曰 以上： 倍率) /1 回 分の スコ 
ァ /ボーナス 

C(n, m) …… 網 領域の 力一 ド 
マップ (64: 空白） 
C$(n) …… カード 表示 用 文字 
列 

C0、 C1 …… 落下 中の カード 
CA …… のべ 登場 力一 ド数 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 

I 、 J、 K …… ループ カウン 夕 
K(n) …… 各行 '列 の 役 （n = [] 
〜4 ： 列、 5~9 ： 行） 
MX、 MY …… 網 外の 移動 前の 
落下 カード 位置 
N(n) …… 次の カード 
N$(n) …… べス卜 5 の 名前 
S …… スティック 入力 値 
Sit (n) …… スコアべ ス卜 5 



プロ 



SC# …… スコア 
ST …… 横 移動 フラグ 
T$(n) …… 夕 ィ卜ル 表示 用 
X、 Y …… 移動 後の 落下 カード 
位置 (網 外と 網 内と で 座標系 は 
異なる） 

YS …… 1 つの 行 または 列の 各 
カード コード を 文字コード とし 
てつない だ 文字列 （USR 1 の 
引数） 

Y$(n, m) …… 役 n の 略称 
(m=o ： 列の 役に 対する 横 書 
さ 略称、 1 ： 行の 役に 対する 縦 
書ぎ 略称） 

YH …… 役 表示 サブの 入力 パラ 
メータ （0 ： 列、 1 ： 行） 
YK …… 1 つの 列 または 行の 役 
Z …… カード 落下 速度 決定 用 力 
ゥン夕 (増分 は 登場 カード 数-横 
移動の 有無に よって 決まる） 

10 〜昍 プログラム 初期化 

io~eo 文字 領域 • マシン 語 
領域の 確保/整数 型 宣言/配 
列 宣言/画面 初期化/プロ グ 
ラム 定数 設定 ノ お 待たせ メ ッ 
セージ 

3D プログラム 定数の 設定 
40〜50 マシン 語 書き込み/ 
USR 関数 定義/太 文字 処理 
/パターン ジェネレータ テ一 
ブル • 力 ラー テーブル 設定 
BD べス卜 5 初期化 
70 カード 表示 文字列の 作成 
80 役名 表示 文字列の 作成 

90〜13(] ゲーム 初期化 
90〜100 夕 ィ卜ル 表示 ノ卜 
リガ 一 待ち/画面 ク リア 
110 乱数 初期化/変数 初期 
化ノ カード マップ 初期化 ノ次 
の カード 決定 ノ 効果音 
120-130 ゲーム 画面 表示 

14 [！〜 19Q カード 落下 (網 外） 
140 〜ほ O 次の カードの 決 
定 • 表示/変数 初期化/ スコ 
ァ等 表示 



160 移動 前の カード を 消す 
17D 移動 後の カード を 表示 
180 卜 リガ 一 オンのと き [落 
下 中の カード を 入れ替える/ 
効果音] 

190 落下 速度 決定 用 カウン 
夕 更新/落下 判定/網 内に 入 
つた か 判定 
200-250 カード 落下 (網 内） 
20 [！〜 210 ゲームオーバー 判 
定 

220 変数 初期化/網 外力 一 
ド 消去 

230 落下 カード 表示 Z 座標 
更新/落下 終了 判定 
240-250 それぞれの 着地 判 
定と 移動 • 表示 
26( ！〜 3D0 役 判定 
2M〜27(] 列 • 行の 役 判定と 
表示 (倍率の 計算と 表示 を 含 
む） 

280 役が でさた か 判定 ノ 効 
果音 終了 待ち/列 について 役 
がで さた カードの 消去 
29D〜300 得点 計算 • 表示/ 
行に ついて 役が できた カード 



マ。 ケ ラマから 
ひとこと 



の 消去/消した 跡への 落下/ 
網 内 カード 表示 更新/役名 消 
去/スコア 更新 
310〜35[] ゲームオーバー 
310-330 効果音/ゲーム 領 
域ク リア/ 「GAME OV 
ER」 表示/音楽 終了 待ちと 
キー バッファ ク リア/画面 消 
去/ベ ス卜 5 の 更新 
34D-35D べス卜 5 の 表示/ 
卜 リガ 一 待ち/卜 リガ 一 オフ 
待ち 

360〜45(] サブルーチン 
360〜37D 網 内 カード 再 表示 
380 スコア 等 表示 
390-4D0 行に ついて 役が で 
さた カード を 消した 跡への 落 
下 

410〜42D 次の カード 決定 
430 次の カード 表示 
440 役 判定 
450 役 表示 
45D〜83(] データ 
4B0-B10 パターン ジ エネ レ 
一夕 テーブル デ 一夕 
620〜630 カラー テーブル デ 



海外 MSX<W ポ-ト 簡", 

MSX は 世界 統一 規格の コンビ ユー 夕で、 MSX の 約 半数 は 海外に ある そ 
うです。 最近 曰 本の MSX は 元気が ありま せんが、 外国で はどラ なので し 
ようか。 世界中に MSX が あると いう こと は、 ファン ダムの ゲーム も 世界 
中で 遊べる (海外版 MSX では 仮名 は 英字に、 PRINTUSING 文の S は 
/、 @は& に、 等の 変更が 必要） とい ラ ことです。 自分の 作った ゲームが 全 
国 十数 万人の 読者に 遊んで もらえる だけで も 嬉しい のに、 世界中の 人 (投稿 
ありが とラを 見て いると ドイツ や アメリカから もさて いる） に 遊んで もら 
える (昍 等で は 不可能 だと 思ラ） なんて この ラ えない 幸せです。 昔の (\/]〇ガ 
のように M ファンで も 海外 MSX の リポ一 卜 をして ほしい ものです。 とこ 
ろで Toxsoft の すべてが わかる ソフ 卜が できました。 上 高 3— 9 にいる 
ので、 直接 声をかけて くれれば 夕ダ であげ ます。 なお イラ ス卜は 妹が 描き 
ました。 Toxso f t 三重 • 】7 歳 




C' あしち 1ま 晴れ^ I 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ®】 それゆえ、 10 万円 を〜 と、 し、 うの も わからな くはありません。 しかし、 ^C7)MSX に 'ii 要な の は M I D I でも MS 
04 ,n»=r- • XV i ew でもありません。 自身 (7^ と 先 を 見る目です。 企業 でもの を 見る ので はなく、 ユーザーの i 人 として 見る目 を もってく ださい つ 

まり、 この fife でも (非常に 高くても)^: をしても いいから ほしいと、 開魏 自身が 自信 を 持って そういえ る MSX を 開発して ください」。 岣 



出張所 




一夕 

B40〜82D マシン 語デ 一夕 
830 タイ 卜ル データ 



鲁 USR0 (初期化） 

CI 1 0~C1 EC 
一種の 太 文字 処理 
C 1 2D〜C1 4C 
パターン ジェネレータ テーブル 



CI 4D〜C1 59 
カラー テーブル 設定 
•USA 1 (役 判定） 

CI 60〜C1 

度数分布 表の 作成 

CI AA-Cl DB 

1 ペア 系の 役 判定 

CI DC〜G22E 

ス卜 レー 卜 系' フラッシュ 系の 

役 判定 

C23C ！〜 C23S 
エンド リー 

• USR2( データ 書き込み） 

□E00-DE32 



弓 I 数 文字列 を 1 6 進数と 見なして 
□ E33、 IDE 34 が 示す アド 
レス 以降に 格納 



C800-CB0C 
5 枚の カードの 位 別 度数分布 表 
C 已 1 0〜C81 4 
各位の 枚数 別 度数分布 表 
CB1 8 

フラッシュ フラグ （0 ： フラッ 
シュ 系で ない、 4 ： フラッシュ 
系） 

CS1 9 

位が 連続して いる 枚数 （5 なら 

ス卜レ 一卜 系） 

C8E0 

役 

□233〜D234 
データの 格納 アドレス 



この プログラム は 「10 • J • 
Q- K • A」 をス卜 レー 卜と 見な 
さない ようになって いるが、 次 



の 改造 を 施せば、 見なす ように 
なる。 

行 780 の 後半の 「0 60 8 
0」 を 「3E0E00」 に 変更 

行 800 の 後半の 「20033E 
09C9J を 1 " CA37C200 
00」 に 変更 

行 82D の 終わりの の 並び を 
「3A， 8C8 已 728E03 
E09C9」 に 変更 

以上の 改造 法 は リス 卜 A を 参 
照。 リス 卜 中の 赤い 文字が 変更 
された デ 一夕 (行 番号 を 除く）。 



補足 



すべての 配列 を 宣言して いる 
点 は、 とても 良い。 他の 投稿者 
も 見習って ほしい もの だ。 宣言 
せずに 配列 を 使える の は 便利 だ 
が、 時として バグの 温床になる 
ことがある。 また、 メンテ ナン 

■ U ス卜 A 



ス のこと を 考えても、 すべて 宣 
言して ある ほうが 改造し やすい 

の だ。 

REM 文が 多い のち 良い。 

ところで、 「〗 つの FOR に 2 
つの NEXT」 とい ラのを 多用 
している が、 これが 許される の 
は、 たぶん MSX 已 AS I C だ 
けなので、 やめた ほうがいい (特 
に、 行 410〜420)。 

また、 スコア 等の 表示で 見出 
しの 表示と データの 表示と を完 
全に 分けてし まってい るが、 効 
率 を 追求す ると わか りに くくな 
ると ころで は、 効率 を 追求し な 
いほうが いい。 

一方、 行 四 の 終わりの ほラと 
行 3(]D と は、 ほとんど 同じ だ。 ス 
イッチ を 使えば 簡単に まとめる 
ことが でさる。 

(ANTARES) 



780 DATA3A00C8320DC83A18C83E0E0 01 6004^21 
800 DATA3CFE0 520F37AFE0ECA37C20 03A18C8 
820 DATACD60C13220C8C93A1 8C8B ァ 28E03E09C9 



CROSS25 .FD7 



[ CROSS 25 ] 1992 Toxsof t ww* 



MC(4.4) . 
T$(9) .KC 
H32:KEYO 



20 CLEAR200 -&HC000 : DEFINTA-Z:0 
YS(9, 1 ) ,C$(65) ，N( 1 ) ,S#(4) >N$(" 
10) : SCREEN 1 -0.0:COLORT5.0.0:WIO 
FF:E$=CHR$(27) +"Y" :PRINTE$"+.WA 
30 S$=CHR$(29) +CHR$t29) +CHR$(31 
" -+S$+ n " :C$(64)="XX"+S$+"XX 
=0TO52: POKE&HDE00 



02D607B1 77231 0E22233OEC900C0" ， 
NEXT: DEFUSR2=SHDE00 

50 FORI = 0TO35 : READDS : 0$ = US R2 ( t)$ ) :NEXT: DE 
FUSR = &HC1 10 = DEFUSR1=&HC230:A = USR(0) 
60 FORI=0TO9:R£ADT$(I) : NEXT : FORI =0TO4 : NJ 
(I)="TOSHIMASA" :S#(I> =5000- 1*1000: NEXT 
70 FORJ=0TO3:FORI=0TO12:K=JMOD2:CS(I+J«1 
6)=CHR$( 128+1 +K*32)+CHR$( U5+K*32)+S$+CH 
R$( U6 + K*t32)+CHR$( 141+J + K*32) :NEXTI , J 
SB FORI = 1TO9:Y$(I.0)=MIDS("1P2P3CSTFRFH4. 
CSFtt" , 1*2-1 .2) :NEXT:F0RI=1T09:Y$(I. 1 )=M 
I0$("123SFF4SI" • I . 1 ) +CHRS(29)+CHRI(31 ) +M 
ID$ に PPCTRHCF3" .1+1.1) :NEXT 
90 * *#* タイトル & ス 3- ト 

■1 00 CLS ： FORI=0TO9 ： L0CATE6. 1+5 ： PRINTT$( I ) 
:NEXT:FORI=0TQ1 ： I =-STR I G ( ) -STRIG ( 1 ) :NEX 
T:CLS 

110 R=RND(-TIME) :CA=0 ： B0tt= : SC#= : N ( ) =6 
4:N( 1 )=64:FORI=0TO4:FQRJ=0TO4:C(I . J)=64: 
NEXT J . I :G0SUB4-1 : PL A Y" T 1 20SM1 00 0L 1 604CE 
0FEGB05C" . "T120V12L16O5CEDFEGBO6C" 
120 F0RI=1T021 : L0CATE3 . I : PRINT" ス" STRINGS 
(10, 28 - （1 = 21 ぃ1 61 ドス"： NEXT:FORI = "TO20 : L 
OCATE" I : PRINT"XXXXXXXXXX" :NEXT 
1 30 PRINTESCHRI C34) "2C CR0SS25 r'ES"!62CA 
RD"E$" ' 2B0NUS ,r E$"H2SC0RE"E$"-2HI -SCORE "E 
$"16 リウ ヮヮっ I し" E$"22NEXT ラ ラ "E$ — S6 ラ ラ" E 
$"46 レワ ワっヮ D" ： GOSUB380:GOSUB430 
K0 ， »** メイン **# 

150 C0=N( 0) :C1 =N( 1 ) :G0SUB41 : 6OSUB430 : Y= 

:X=1 :2 = 0:MX = X:MY = Y:CA = CA*-1 :GOSUB380 

160 IFMY< >Y0Rf1X< >XTH ENL0CATEMXt»2 + 4 - MY*2 + 

1 :PRINTC$(65)CHR$(30)CS(65) 

170 MX = X = MY = Y:ST = 0: し 0CATEXw2 + 4,Y>*2+1 : PRI 

NTC$(C01CHR$(30)C$(C1 ) : S=ST ICK ( ) ORSTICK 

(" :IFS = 3ANDX<3THENX = X+1 : ST= 1 E LSE I FS = 7AN 

DX>0THENX=X-1 = ST= 1 E し SE I FS= 5THENZ=800 

180 IPSTRIG (0 ) +STRIG ( 1 ) THENSWAPC0 . CI ： PLA 

Y"04G" . "05C" :FORI=-1TQ0 :I=PLAY(0) :NEXT 

190 Z=Z-(CA*2+40)*(ST=0 ) : I FZ >B00THEN Y= Y+ 

1:Z=0:IFY=5THEN210ELSE160ELSE160 



210 IFC (X t 0) +C(X+1 .0)<>128THEN310 

220 C(X.0)=C0:C(X+1 .0J=C1 ：丫 =0=80#=1 : PRIN 

TEnrSPCUBWWSPCdB) 

230 L0CATEX^2 + 4.Y**2+11 : PR I NTC$ ( C ( X . Y ) ) CH 

RS(30)C$(C(X+1 ,Y) ) ： Y = Y+1 : I FY = 5THEN260E し S 

EIFC(>!. Y)< >64AN0C(X + 1 . Y ) O64THEN260 

240 FQRI=0TO1 : IFC(X+I r Y ) =64THENC ( X+ I ，丫 ） = 

C(X+I .Y-T ) :C(X+I -Y-l ) =64:L0CATEX*2+4+I«2 

-Y«2+9:PRINTC$(64) 

250 NEXT:GOTO230 

260 FORI=0TO4:YS=CHRS(C(I.0) )+CHR$(C(I»1 
) )+CHR$(CCI.2) )+CHR$(C( I .3) )+CHR$(CCI .4) 
) :GOSUB440:K(I)=YK:IFYKTHENLOCATEHt2+4.2 

2:YH=0:GOSUB450 

270 Y$=CHR$(C(0 . I) )+CHR$CC( 1 .1 ) )+CHR$(C( 
2.1) )+CHR$(C(3. 1) )+CHRI(CCi-»Il ) :GOSUB"0 
:K(I+5)=YK:IFYKTHEN し 0CATE15 ,1*2+1 1 :YH=1 : 
GQSUBA-50:NEXTELSENEXT 

280 IFBO#=1THENBO*=0 :GOTO150EI_SEFORI = - IT 
O0:I=PLAY(0) :NEXT:FQRI=0TO4:IFK(I JTHENFO 
RJ=0TO4:C(I.J)=64:NEXTJ , IELSENEXT 
290 BO#=BO"CArGDSU8380 =SC# = SC# + 80# : FORI 
= 0TO4:IFK(I + 5)THENFORJ = 0TO4:C( J.I)=64-:NE 
XT J . IELSENEXT :6OSUB390 :GOSUB370 : FQRI=0TO 
9: LOCATE 15, 1 + 11 : PRINT" " : NEXT : PRINTES" 6$ 
"SPC( 1 0) :BO#=0:GOTO150 

30 GOSUB390 :GOSUB370 :FORI=0TO9:LOCATE15 

.1+11 :PRINT" " :NEXT:PRINTE$"6S"SPCt 10) :S 

Ctt = SC# + BO#:BO# = 0: GOTO 150 

31 ' www ケ * — ムォ ^八 111 ^ & へ * ス トフ p ィフ * 

320 PLAY — SM50000O3L16CDER16CDER16GFE[>CR1 

： FORI =0TO19:LOCATE4. 20-1 ： PRINT" ススス ススス ススス 

ス"： NEXT = )& リ ワウ ワウ I し" &ラ GAME ラ 

+ & ラ OVER ラ" E$" ，& レワ ワウり □** :F0RI=-1T0B: I=P し AY( 

BO + dNKEYSO"") :NEXT:CLS:FORJ = 0TO4 

330 IFS#(J) >SC#THENNEXTEl_SEF0RI = 3T0JSTEP 

-1 :S#(IO)=S#(I):N$(I + 1)=NI{I) :NEXT:Stt(J 

)=SC#: LOCATE8 . 1 1 : INPUT— NAME" ； N$ ( J ) 

340 CLS : PRINTE$"$$ リ "STRINGS (22 ，"つつ U 

0RI=5T018:L0CATE4. I : PRINT" ラ" SPC ( 22 ) " ラ"： N 

EST 5 PLAYERS" ： FOR I = 0TO4 : L0CATE6 . 1*2 + 9 
350 PR 而 USH ######## & &": 1 +1 

:S#(I) ;N$(I) :NEXT:FORI=0TO1 : I =-STRIG C t - 
STRIG (1) :NEXT:FORI=-1TO0:I=STRIG(0)+STRI 
G( 1 ) :NEXT :GOTO90 
360 ' サフ し？: > 钭 * 祷 

370 F0RJ = BT04: FORI=0TO4: LOCATE 1*2 + 4. J*2 + 
1 1 :PRINTC$(C(I . J) ) :NEXTI . J :RETURN 
380 PRINTUSING n 5)X9####S)(5ft#####tt#S) + 5#### 
- 5### W#4TH CA : E$ : B0# : E$ : SCit : E$ ; 
S#(0) : RETURN 

390 F0RJ=4T01STEP-1 : FORI=0TO4: IFC( I . J )=6 
4THENC(I»J)=C(I»J-1):C(I.J-1 )=64 



400 NEXTI , J : RETURN 

410 N0=N( 0) :N1=N( 1 ) :FORI=0TO1 :N(I)=INTtR 

ND(1)»13)+INHRN[>(1)+*4)*16:IFN(I)=N0ORNC 

I)=N1ORN(0)=N(1 )THENI=I-1 :NEXT 

420 FQRJ = 0TO4:FORK = 0TO4: I FN ( I ) =C ( J . K ) THE 

NI = I-1 :NEXTIELSENEXTK.J - I : RET 画 

430 PRINTES"27"C$(N(0nCHRS(30)CS(N(D) : 

RETURN , 

440 IFINSTR(Y$."a" )THENYK=0:RETURNELSEA$ 

= USR1 ( Y$) :YK = PEEK(&HCB2l3) : RETURN 

450 IFPLAY(0)THEN450ELSEPLAY"O4CEGO5C" ， " 

0SC04GEC" : B0# = B0#w2AYK: PRINTWflOYH) :G0 

SUB380:RETURN 




DATA00666C78786C66001 139707D1 13901FF 
DATA29707D7D391 101FF39397D7O553901FF 
DATAn397D7D39110lFF01Bl010l01010lfll 




DATA1 1 000401 F000C5E5CD5C00E1C1 11 0005 
DATAC5E5CD5C00ElCn 1 0006CD5C002 1 F0C0 
DATA1 1 00200 12000CD5C00C90000 00000 00 
DATAD5DDE1DO6E01 DD6602E521 00C81 1 01C8 



DATAEA060D21 0C8160 05E23DD21 1 0C8DD19 
DATAOD7E003CDD770010EDE13AUC8FE8528 




1992(C)Toxsof t" 



'おは 瞎れゼ / 【みんなの ms x 市場拡大 案 その ®】 最後の 拡^ s は庄鹏 クン 《 ^都' ？歳) の もの を 紹介。 「離 用、 業務 用し お 化ない ユー サ^-とこて み^、 
<©u/«_i<*ff^L/t- ： パソコン ゲーム は 立ち上げから して , です。 内容 はおな じで あるに も かからず、 メーカーに よって マニュアルでの,、 まちまちで あり、 また ュ —サ— 65 
togRfyr ディスク も フォーマット 済みの ものが 翁 寸 されて いるもの も あれば、 ブランク ディスク を 用意し なければ ならない もの もあります。 




~ ビアガーデン 編 ~ 





CS32/2+ VRAMB4K by 情報 ノイマン 



変数の 意味 



A …… 泡 量 

A(n) …… 追加 ビール 量 ゲージ 
n に 対応す る 追加 泡 量 （卜 リガ 
一 オフのと き） 
已 …… ビール 量 

C …… 追加 ビール 量 ゲージの 色 
の 基本 値 （ 卜 リ ガーの ォ ン • オフ 
によって 決まる） 
□、 K、 M、 R、 T、 X、 Y …… 
一時 変数 

□ $ …… 日付 (日数） 

E …… 追加 ビール 量 ゲージが 

のと さ、 すぐに はク リア 判定し 

ないた めの カウン 夕 

H …… その 曰の ク リア ジョッキ 

数 

G …… オーダー ジョッキ 数 
I 、 J …… ループ カウン 夕 
L …… 総 試行 ジョッキ 数 
M$ …… 給料 等 表示 サブの 入力 
パラメ 一夕で、 表示す る メッセ 
ージ または 見出し 
N …… 曰 付 (曰 数） 
N$ …… 「 きゅうりょう」 
P …… 1 試行に 対する 給料 
P$ …… 日数 表示 位置 指定 用 G 
ML 

Q …… 追加 ビール 量 ゲージの 値 
(4 分の 1 が 追加 ビール 量） 
Q$ …… 「GAME OVE 闩」 



表示 位置 指定 用 GML 
R$ …… ゲームオーバー 時給 料 
合計 表示 位置 指定 用 G ML 
□ $ …… スペース 9 個 (メッセ 
—ジ 消去 用） 

U …… ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 

卜 テーブル アドレス 

V …… ク リアに 必要な 最低 ビー 

ル量 

W …… 給料 合計 +10 

Z …… 残りの ク リアすべき ジョ 

ツキ 数 (一時 変数） 

^ プライ 卜 面 番号 

： 追加 ビール 量 ゲージ (パタ 

ーン 番号 も 同じ） 

1 ~5 ： オーダ一 ジョッキ (パ 
ターン 番号 は 1 ) 



プログラム 解説 



10-50 プログラム 初期化 
10 画面 初期化/乱数 初期化 
/整数 型 宣言/配列 宣言/配 
列 データ 読み込み/プロ グラ 
厶 定数 設定 

20 ス プライ 卜 パターン 設定 
30-40 ページ 1 に ジョッキ 
と こぼれた 泡 表示 用の 円 を 描 
< 

50 変数 初期化/プログラム 
定数 設定/効果音 
60-70 1 曰の 初期化 



60 ス プライ 卜 ァ卜リ ビュー 
卜 テーブル 設定/変数 初期化 
70 アクティブ ページ を 戻す 
/画面 ク リア/インジ ケ 一夕 
一 表示/装飾 表示 Z 給料 合計 
更新 (ボーナス) /給料 等 表示 
ノ 効果音 

昍〜 10Q 次の ジョッキの 初期 

化 

80 オーダー ジョッキが [) の 
とき [退場させる オーダー ジ 
ョ ツキの 表示 (イン 夕 一 バル 
割り込みの 定義 を 含む)]/ 追 
. 加 ビール 量 ゲージに 対応す る 
追加 泡量デ 一夕 
90 ジョッキの 表示と ク リア 
した オーダー ジョッキの 退場 
100 変数 初期化/給料 等 表 
示/インターバル 割り込み 許 
可 

110-150 メイン ループ 
110 卜 リガ 一 判定 
120- 130 卜 リガ 一 オフのと 



7 。グラマが 



ぎ (試行 終了 判定、 「あふれた」 
判定 を 含む） 

140 卜 リガ 一 オンのと き 
150 追加 ビール 量 ゲージの 
減衰と 表示 
160-170 1 個ク リア 
160 ク リア ジョッキ 数 更新 
/残り 計算/給料 計算 /1 曰 
ク リアして ない とき [給料 等 
表示/オーダー ジョッキ 有無 
判定] 

17D 日付 更新/ ク リア ジョ 
ツキ 数 初期化/給料 等 表示/ 
効果音/ディ レー 
180 〜？ DD ミス 
1B0 ビール 量 不足のと き 
190 あふれた とき 
200 給料 等 表示/給料 合計 
の 判定 

210 〜お ゲームオーバー （ゥ 
ィ ン ドウ 表示/ メ ッ セージ 表示 
ノ 効果音/卜 リガ 一 待ち/リブ 
レイ） 



誕生 曰 



採用 通知が 届いた のが 4 月 14 曰、 偶然に も、 その 曰 
は 私の 誕生日。 いい 記念に なりました。 ビールの ァ 
ヮをシ ミュレ 一 卜しよ ラ として、 こんな ゲームに な 
つてし まいました。 あしからず。 タイ 卜ル は、 語呂 
がいいから 「2」 をつ けた だけで、 別に 意味 はあり ま 
せん。 あしからず。 こぼしても お金が もらえる 裏技 
(じつは 単なる バグ) が あるので、 暇な 人 は 探して み 
てくだ さい。 情報 ノイマン 愛知 .18 歳 




ARUBAIT0.FD7 



1 COLOR1 5.0.RfJD(-TIME):SCREEN5.1:DEFINT 
A-Z:DPEN"GRP:'*AS1:DIMA(25) ： FOR I ^ 0TO8 ： REA 
DO:FORJ=0TOD:A(M)=K ： M=M+1 :NEXT:K=K+1 :NEX 
T :NS = " さ ゆ ラウ j; ラ " = SS = SPAC£$(9) :0$ = "V1 5L32 
20 SPRITES(0)="g" :SPRITE$( 1 ) ="00» i *»5oh'' 
30 SETPAGE - 1 :CLS:ORAW"C5BM0.5R2D151R82U1 
5lR2D;52R8F19D41G19L8D43L86Ln538M86,40R8F 
16D41G16L8U73":PAINT(1 .6) . 4 . 5 : FORT=0TO1 
40 C0L0R=( 12+1,6-1.5+1 ,I»7) : CIRCLE ( 150-1 
.30-I).12.H + I;PAINT(1 50.30),14+I:NEXT 

"BM165 .72" :Q$=P$+" 



50 N=l : L = :U = 30212 
8 し 70" : R$=Q$+"BD35BL14" ： PLAYOS 



FORI=0TO4:VPOKEU 
70 SETPAGE, 0:CLS:LI 
B: し INE(0,195)-(255 
= STR$(N ) :MS = D$-t w B» 
EP2:BEEP:SETBEEP1 
83 GQSUB260 : DATA2 
90 FORI=0TO17"TEP5 = し INE"0 
120,5) .0tBF:NEJ<T:G = G-1 ： FORI 
:COPY ( . I ) - [1 15 
*4.216-I¥4:NEXT 



NEXT: 



OPEN に ： GOSUB230 ： SETBE 



1T0(47. I 



188-I)-STEP( 
159TO0STEP-1 
34) : VPOKEU+G 



100 A=0 ： B=0 ： E=0 :Q=5 ： V=115-N-G :M$=N$ : GOSU 

B230:INTERVA し ON 

1 10 IFSTRIGt0)THEN140 - 

120 C=8 : R=B:B=B+Q*4 : LINE (50 . 1 90-R) - ( 130 . 
190-B).l2 f 8F:A=A+ACQ):LINE(50.190-B)-(13 
BF:E=E-(O=0):IFE>12THENINT 
： IF8<VTHEN180ELSE160 
158THEN190ELSE150 
=0:Q=Q+2+CQ>24) : IFA>0THENA=A-1 
E(58.186-A-B)-STEP(80.0).0.BF 
Q<1 ) :PUTSPRITE0. ( 15 , U9 - Qt»2 + E 
B>V) :G0T01 1 

= N-H + 2:M$ = "0)i')"+STR$(Z ) +"3" : P 
： IFZ>0THENGOSUB230 : ONI- CG=0) GOTO 



ERVALOFF 
1 30 IFA + B 



— (A<2) : 



-52+A+V 



170 N = N + 1 :H = 0:M$ = " おつ/ fft さん ，" ： 605リ62；50:闩し/\ 丫 

0S+"05GEC" :GDSUB280 :GOT06fl 

1 80 M$ = "? くないつ 1 " ： P=-80 + B¥2:GOTO200 

190 INTERVALQFF : P = - 1 40 + B ： FOR I = flT0 1 30 : COP 

Y( 137.30)~(163,43) , 1TO(100,35+I ) . -TPSET: 

NEXT:PSET(0.0) ■0:M$ = '*ce*hi;5!" 

200 GOSUB230 : IFW>0THENG=G-(G<1 ) :GOTO90 



0TO60STEP4:X = 128-I : Y = 94- I ¥2 : L I N 
E(X-1 ,Y-1 )-STEP(I*2+2. 1+2) .0.BF: LINE (X,Y 
)- STEP(Iw2,I) ，13,B:NEXT = DRAWQ$:C0I_0R8 = PR 
INT 掉 1 ， "GAME OVER" ： DRAWQS + " BG 1 3" :C0L0R1 5 ： 
PSIN 丁 #1 ， な t は 曰めに して"： DRAWQS+^SDZZ" ' 

PRINT#1 ， Ml 7t R になつ i し；； •" : DRAWRS :C0LOR1 : 



PRINTttl 



USINCU 



刚 ##0 円" 



C0L0R7:PRINT#1 , USING" へいきん 



： DRAWRS+ 
綱 # 円" 



GOSU6250:R 

:DRAWP$+"BF17" 
IFP< >0THENDRAW 
PRINT#1 ，USING" + 
LINE(165-78) 



1 0¥L : PLAY0S+ 
230 DRAWPS : PRINT#1 ,M$+" 
:PRINT#1 ，USING"tt####0PT 

:COL0RSGN 
###0 円" ：P:W=W+P:GOSU8250 
-STEP(90,8) .0.BF:M$=S$: COLOR 15:GOTQ230 
240 IFM$=SIORM$=NSTHENRETURN 
250 FORI=0TO1 :I=-STRIG(0) :NEXT: RETURN 
260 G = G+1 : FORJ = 0TO1 05-G**20 : PUTSPRITEG . 
55-J . 1771 .5. 1 =NEXT = IFGHTHENMS? お？ いつつ ！ 
PLAY0$+" AF+D" :GOSUB230 :GOSUB280 :GOT021 



270 BEEP:T=50+RND( 1 )«9+G«4-L- 

し:: T«20 GQSUB260 ： RETURN 

280 FORI =0TO2000 : NEXT : RETURN 



kQNINTERVA 



あした 13： 晴れ だ / 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ⑬〗 百 円て 内容 を 確かめられたり：; £11 てかん たんに デモ 醒ゃ テスト プレイが できる 業務 用、 縮 用と 里な り、 ほ とん 
66 ujaE=c • どの パソコン ゲーム は 実際に 買って プレイして みるまで (林 当の 内容が わかりません。 まして や、 ^ffl と 異なり 値引き 率 カ^く 定価 も 高めて す。 タケル、 

LD3Rm あるいは ソフト ポ ックス そして 報 離される ソフトの レンタル など、 ノり コン ならではの 試み も、 メ一 カーに よって 対応が バラ バラで は ゆ 



P30-P50 給料 等 表示 または 消 
去 サブ 

230 メッセージ 表示/給料 
表示/ 1 試行の 給料が Q でな 
いと さ [1 試行の 給料 表示/ 
給料 合計 更新 Z 卜 リガ 一 待ち 
/1 試行の 給料 ク リア/ メッ 
セージ 等 消去] 

P4D 卜 リガ一 待ち をす るか 
判定 



250 卜 リガ 一 待ち (単独で 呼 
ばれる 場合 も ある） 
260〜270 オーダー ジョッキ 表 
示 サブ (インターバル 割り込み 
処理 ルーチン だが、 同 割り込み 
の 定義 を 含み、 単なる GOSU 
已で 呼ばれる 場合 も ある） 
260 オーダー ジョッキ 数の 
更新/オーダー ジョッキの 登 
場/オーダー ジョッキ 数が 5 



以上のと さ [効果音/メッセ 
ージ 表示/ディ レー/ゲーム 
オーバ一 へ] 

270 ビー プノ 次の インター 
バル 割り込み (次の オーダー 
ジョッキ 登場 タイミング) の 



£80 ディ レー サブ 

※ [] は 直前に 書かれた 条件の 

有効 範囲 を 示す 



行 2S0 の 終わりの 「G0T02 
1 0」 は 「RETURN 2 1 
0」 でなければ ならない。 また、 
このと き 「 I NTERVAL 
OFFj が 必要。 ただし、 リプレ 
ィを 「RUN」 にして いるた め、 
これらの 問題 は 実害 を 伴わない。 
(ANTARES) 



タコ S 


^ ~ 竜の 住む 魔 城 篇~ 


CS32/2+ VRAM128K by OFUKO 


► 遊び 方 は 42 ページ 



この ゲーム は 6 つの ファイル 
が 必要です。 「TAKO I KA 
3. FD7」 が メインと なる BA 
S I C プログラムで、 「MAC. 
□ AT」 が マシン 語 プログラム、 
残り 4 つの 「GRP. PG7」 が 
VRAM に 胃 かれる 各種 データ 
の ファイル となって います。 



変数の 意味 



C(n) …… イカの タイプ 

CO …… コイン 数 

ED …… エディツ 卜 モード フラ 

グ 

ER …… エディツ 卜する ステー 
ジ 番号 

R、 RR …… ラウンド 関係 

SCS …… スコア 

TK …… タコの 残り 数 

WT ……現在の ステージに 連続 

して 挑戦した 回数 

XI、 Y1 …… ラウンド データ 

の ワークでの 左上 座標 

X(n)、 丫 （n) …… タコ、 イカ 

などの 座標 

Z …… 夕コの ワーク エリア 先頭 
FNA$、 FNB$ …… 数値 を 
文字列に 変換 
■USR 関数 

USR D …… メイン ルーチン 
USR 1 …… ワークから 巨大 文 
字 を 転送して 表示 
USRE …… 引数に 従い スプラ 
ィ卜 パターン を 切り換える 
USR3 …… ステージの データ 
を 展開 

USR4 …… VRAM から メモ 



リ への 転送 

USR5 …… 文字 表示 
USRB …… キー バッファ クリ 
ァ など 

USR7 …… メモリへ データ を 
格納 

USR8 …… スコア 類の 表示 
USR9 …… BGM データ を V 
RAM から 取り出す 



プログラム 解説 



1 [！〜 4D 初期設定 

50-240 ステージ スター 卜 前 

の 設定 

P50 メイン 

26 [！〜 282 ク リア ，ミス *ゲ 一 

厶 オーバー 処理 

401 スコア を 文字列に 変換 

402 夕 コのス プライ 卜 カラ一 

定義 

409-91 D エディツ 卜 関連 サブ 
ルーチン 

920 拡大 文字の 表示 
10D0-1P80 夕 ィ卜ル 処理 部 
(サブルーチン として一 部 は 他 
のと ころから も 使われる） 

OTD-eni 音楽 関連 処理 部 

B1 80-21 30 ストップ キ— 割り 
込み 処理 部 

400D-4P20 エンディング 
500D-5DP0 エラー 処理 部 (デ 
イス ク 関連し か 処理し ない） 



ヮ， 辆聽 



□000 仮想 VRAM 

□ 1 00 夕コの 状態/キャラ 

ク夕 表示 用 ワーク 



ブ12 ヴぅマ 力 S 
ひとこと 



春です。 麻雀^ 季節です 







今回の 作品 も 前の 2 作 同様、 夕 コがカ ギを取 
つて ドアに 入る、 とい ラ ものです。 が、 見て 
わかる とおり、 大きく 変わった ことが ありま 
す。 そうです、 カギの 色が 黄色から 赤へ 変わ 
つたんで す。 ほか は …… 見ての とおりです。 
今、 春です。 麻雀の 季節です (載る の は 7 月 号 
でも 書いて いるの は 4 月）。 し 力、 し、 春に なつ 
て 進級し、 ついに 僕 も 高 3 の 受験生に なって 
しまった。 次回 作の 構想 は ある けれど （しっこ 
く夕コ S イカです が、 今度 は 視点 を 変えて み 
ようと 思って いる)、 いつになる かわかり ませ 
ん。 OFUKO 広 島 • 17 歳 



《稷 W 


—まぶ 
ヾ'. 






《お； 


^Tlf^" ま s 

""や , f.Jc 



□1 BO 唇 ブロック 用 ワーク 
□ 200 ス プライ 卜 テーブル 
の 転送 用 

□280 イカ 用 ワーク 



今回 は マシン 語の 解説 はあり 
ません。 作者からの 資料が なか 
つたた め 1 から 解析 をして いた 
らしめ 切りまでに 10% も 解析で 
きなかった。 作者に 問い合わせ 
たと ころ、 資料が みあたらず、 
マシン 語部 分 はもう いちど 解析 
しないと わからない とのこと。 
何も 書かない わけに もい かな 
いので 今回 は 私が いつも やって 
いる 解析の しかた を ちょっと。 
マシン 語 を 解析 するとき は、 ま 
(V 〃 



ず 逆 アセンブルして、 何 をして 
いるの かわかる 部分 (例えば 已 

I QS を 呼んで いる 周辺な ど） 
から コメン 卜 をつ けて いく。 そ 
したら サブルーチンが だんだん 
と 見えて くるので、 それ を 呼び 
出して いると ころ を わかりやす 
いものから 調べる。 これ を 繰り 
返して いけば 徐々 に 全体の 構造 
が 見えて くるわけ だ。 特に 2 パ 
スの逆 アセンブラ を 使えば、 ル 
一 チンの 区切れ 目 も わかる ので 
もっと 楽に 解析で さる。 これで 
も わからない 部分に は デバッガ 
上で 試 し に 実行して 変化 を 調べ 
ると いう 非常手段 を 使う の だ。 
(にやん ☆) 




卞 1 お HB*:h お I 【みんなの ms x 市場拡大 案 その ®】 その 真価が なかな 力せ 揮され ません。 も しパソ コ ンゲ 一ム 禾 u 権 をィ该 する fflaaa^ あれば、 このよう な 試み 
<K>L/,<_ld>DS?L/ し •' にたい しても ^に 文梳 していく こと もで きる のではないでしょう か？ いたずらに <敏 の 高騰 を 招いて いる ゲームと は 直キ鄉 系ない プレミア グッズの 67 



出張所 



； m そして 日照 鍵の アダルト ゲーム や^ He ソフトの ま itt^' く りな ど、 解決し なければ ならない こと は 山の ようにあります。 



.UNAR MISSION ― 




^Ppi M] by 福留 英明 

この プログラム は、 メイン プ AD …… アドレス 用 ポインタ 

ログ ラム 1 " LUNAR — M I .F M …… 挑戦す る ミッション 
□ 7」 と ファイル を 作る ための MB …… ボーナスの 取得 フラグ 

プログラム 1 " F I LEMAKE. OF(n, m) …… ランディング 
F 口」 の 2 つからで さています。 ポ イン 卜の X 座標 
後者の プログラムで 作られる フ RZ(n, m) …… ランディング 

アイ ルは ポ イン 卜の Y 座標 

MOON. 已 I N 【リス 鳳^! „ 欄 
QUEDATA. 已 I N 

SP. DAT 10-40 プログラム コメン 卜 
の 3 つで、 これがない と ゲーム 50〜90 画面 設定/漢字 モード 

は 遊べません。 に 設定/マシン 語 領域の 確保/ 

グラフ ィ ッ ク 画面への 文字 出力 

LUNAR-MI. FD7 準備/ PL ay 文の 初期化/変 

H^79PT<f^^fVP 数 型 宣言/配列 変数 宣言/ RA 

MD I SK へ ファイル を コピー 

「 お ffl^ft ™~ n ° スプ ライト パターン 

A、 A2、 已、 に 12、 KF、 マシン 語 を メモリへ 

し、 Rl、 R2、 R3、 R4、 ロード/表示 ス プライ 卜の 消去 

SK S2 …… 汎用 /ワーク エリアの 初期化/デモ 
A$、 M$、 PLS …… 文字 処 ス卜レ 一シ ヨン/ 自機 座標の 初 

理 汎用 期 化/ランディング ポ イン 卜の 
RA、 RB、 X、 XI、 X 日、 座標 を 読み込む/ランディング 
Y 、丫 1、 丫日 …… 座標 関係 汎 ポ イン 卜の 座標 データ 

用 ？ 40 〜？ 70 爆発 時に 使う データ 

f""" タ シン 語の ワーク エリア テーブルの 作成 

P アドレス 用 定数 2B0-340 ワーク エリアの 初期 
C …… SCUNT (スクロール 化 

カウンタ） 350〜3昍 各 パラメ 一夕に デフ 

P 1 $ …… MYM (自 機丫 座標） オル 卜 値 を 代入 

P2S …… AXM(X 方向 加速 390~44[] ス プライ 卜 消去 ノ 説 

度） 明 画面の 表示/効果音/キー 入 

P3S …… AYM (重力 加速度） 力 待ち 

P4$ …… VYM(Y 方向 加速 450~480 ゲーム 画面の 作成 ノ 

度) 降下 点の 設定/ ス プライ 卜パタ 

P5$ …… POW (ロケ ッ卜加 ーン S カラー 定義 

速度 「大」 ） 49D〜54D 残り 燃料の 表示/無 

PB$ …… VXM(X 方向 速度） 音 状態 待ち/各 フラグの リセ ッ 

P7$ …… FUELM (残り 燃 卜/音楽 演奏 

料） 55 [！〜 560 メイン ル一 チンへ 

PB$ …… ZXM (自機 X 座標） 57D〜640 各 ステージ 別の 着陸 

P9$ …… P0W2( ロケ ッ卜 後の 処理 

加速度 1 " 小」） 650〜B0O クラッシュ 判定/ ク 

PXS …… XM (スクロール 量） ラッシュ 処理/クラッシュ 原因 

r^.n\Jih/r\7tttmh の 調査/ゲーム 才_バ 一/効果 
その他の 変数 音/デモ ンス 卜 レー シ ョ ンへ 

； fcl ノ^? 1ォ嘛れぢ / 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ®】msx という 八- 

けし / に 思います。 そして また ザ顏 といわれながら も、 いまだ ( 

UJ3RHT 感じられます。 混乱 をき わめる NEC^OT ハードより は、 



自己紹介 



初 登場です のでお 決まりの 自己 
紹介と いきましょう。 拳 氏名— 
福留 英明 鲁 年齢— s 攀 職業— 

xx xx 大学 3 年生 參嫌 いなも 
の —タバコ、 カラオケ、 税金、 
渋滞 參 好きな も の— たさ 火、 野 
次 馬、 お金 參好 さな 言葉— 勝ち 
逃げ 參 嫌いな 言葉— チビ ツ子 鲁 
趣昧— 着陸 おっともう 書く と 
ころが あまりありません。 この 
続 さは 次回へ 続 < …… といい な。 
福留 英明 東京 歳 



81( ！〜 840 ク リア 処理 /効果音 
B50~97D 残り 燃料な どの 表示 
/ボーナス 点の 計算/スコア 加 
算 

980-ID10 8 面ク リア 条件の 
判定 /9 面ク リアして いれ ぱェ 
ン ディ ング /次の 面への 処理 
10PO-I070 6 面の ゲー卜 処理 
1080〜11DO ス プライ 卜 消去 サ 
ブ 

1110-1190 ス プライ 卜 カラ一 
指定 サブ 

120D 〜に 30 4 文字の メッセ 一 
ジ 表示 サブ 

1240 〜に 60 2 文字の メッセ 一 
ジ 表示 サブ 

1270-1330 パラメ 一夕の セッ 
卜 サブ 1 

1340-1350 パラメ 一夕の セッ 
卜 サブ S 

1360-1490 5 面画 面 作成 サブ 
ほ [！〜 1620 2 面画 面 作成 サブ 
1630 〜け 20 3 面画 面 作成 サブ 
け 30〜1810 1 面画 面 作成 サブ 
1820〜1980 7 面画 面 作成 サブ 
199Q-P090 6 面画 面 作成 サブ 
210 [！〜 2310 4 面画 面 作成 サブ 
23PO~260D 8 面画 面 作成 サブ 
2S10〜2680 9 面画 面 作成 サブ 
お 90 〜？ 750 独自の DRAW コ 
マンド 処理 部 

2760-2810 ランディング ボイ 
ン 卜の セッ卜 サブ 
E8E0-P830 キー入力 待ち サブ 
2840-2890 ス プライ 卜 パター 



ンセッ 卜 サブ 

2900〜3290 各 ステージ ごとの 
説明 表示 

3300〜333[) RAM ディスク 作 
成/デモ グラフ ィ ックの 作成/ 
必要な ファイル を RAM デ イス 
クに 保存 

3340-3560 パ レツ 卜の 初期化 
/RAM ディスクから グラフ ィ 
ックを 読み こみ ノ 文字の 表示/ 
ス プライ 卜の 表示/キー入力 待 
ち/画面の スクロール/ ステー 
ジの 選択 

3570-3750 星の 表示/月の輪 
郭を 描く/恒星 を 描く 
3750〜383D 文字の 表示 サブ 



□ ODE ！〜 DO 1 F 
処理 種 ごとに 分岐 

ロケ ッ 卜 処理 残り 燃料 チェ ッ 
ク /卜 リ ガー 入力 判定/衝突 フ 
ラグの 初期化/効果音/座標 更 
新/残り 燃料 チェック ノス ティ 
ック 入力 判定/効果音/座標 更 
新/はみ出し チェック/絶 対座 
標の 更新/残り 燃料の 更新 

□21 2-D33 1 
衝突 判定 

□332〜D3 已 E 
ステージ 別 特殊 処理 
D3BF~D41 5 
画面 スクロール 

D41 B~D42B 



ドは、 ソフ ト メーカ一 とュ一 ザ 一そ して ハ一 ドメ一 力一 の SBSf が、 他の 衡 重よ り は] ：應 陋ぃょ う 
• M S X のソフ ト を 出し 続けて いる メーカ 一に は、 多 かれ 少な かれ M S X という ハ一 ド への «®Kr' 
このよ う な«*； でき る 下地 は そろって いるので はないで し よ う か」。 =5 



自機 表示 サブ 


ED0B 


タイマー (未使用） 


E 1 B9 


残り 燃料 


□4E7-D534 


E0Q8 


絶対位置 


e 1 eg 


スコア 


ランディング ポ イン 卜 処理 


EO0A 


ランディング ポ イン 


E 1 D9 


自 機の X 絶対 座標 


□ 535 〜！ DS63 


卜の 位置と 自 機の 距離 


EEQ9 


ロケ ッ卜 加速度 「小」 


文字 表示 


E01 B 


ランディング ポ イン 


E£1 9 


ロケ ッ卜 「大」 の 燃料 


□6B4〜D5B6 


卜の 丫 座標 


消費量 




効果音 


EQ 1 A 


表示す る 数値の 識別 




ロケ ッ卜 「小」 の 燃料 


□5 已 7〜DSDF 


フラグ 




消費量 




中断 チェック/ 已 AS 1 C へ復 


E01 C 


残り 燃料 


EE39 


サイド ロケ ッ 卜の 燃 


帰 


E01 E 


スコア 


料 消費量 




□6E0〜D71 F 


E020 


スクロール カウンタ 


EE49 


司令 船 X 座標 


MathPackltW 


E022 


地形との 衝突 判定 


E259 


司令 船丫 座標 


□720〜D72E 


EQ24 


クラッシュ フラグ 


EEB9 


司令 船 移動 量 


ウェイ 卜 


EQ2B 


着陸 点の 番号 


E279 


スコア 加算 用 


□72F〜D75F 


EQ2B 


スティック 状態の 保 


EE89 


ボーナス + 燃料 


PSET サブ 


存用 




EE99 


ボーナス 得点 


□7B0-DB1 E 
文字 表示 サブ 


E02A 
E02C 


音の 消去 フラグ 
ステージ 番号 


r> - 


- タエ 1 」 ァ 


□81 F-DBSA 


E02D 


1 面の スペシャルに 


※長さ 不定 


メモリ 初期化 サブ 


触れた かの フラグ 


C 已 00 


キュー デ 一夕 (表示 


□82 日〜 D837 


E02E 


自機 Y 座標 保存 用 


パラメ 一夕 変更） 


ス プライ 卜 消去 サブ 


EQ30 


未使用 


CC0Q 


キュー デ 一夕 1 (警 


□83S〜D854 


E032 


司令 船の Y 座標 


報" 




ス プライ 卜 表示 サブ 


EG34 


司令 船と 自 機の 距離 


CD00 


キュー デ 一夕 2( 警 


□B55~DBAD 


EQ3B 


汎用 ワーク 


報 1 ) 




数値の 変換 （MathPack 関 


E045 


状態 （Q ： 通常、 1 ： 


CE00 


キュー データ 1 (警 


連） 


得点 計算、 


3 ： クラッシュ） 


報 2) 




□8A 1 〜DSC3 


E04B 


数値 を 表示す る X 座 


CF00 


キュー データ 2 ( 警 


P0 1 NT サブ 


標 




報 2) 




□8C4~DgB2 


E04Q 


警報 フラグ 


E370 


クラッシュ 用 データ 


衝突 • 着陸 判定 サブ 


EQ49 


7 面ク リア フラグ 


(E3FF まで） 


□ 9 巳 3 〜！ DSC2 


ED4A 


已面ク リア フラグ 






VDP 処理 終了 待ち 

□9C3-DA1 E 


ED4 已 
フラグ 


1 面の スペシャル 用 


FILEMAKE. FD7 




ュ-ノ ト产 ^^すし ミ 


PSG 制御 サブ 


ED4F 


速度 超過 フラグ 


□Al F〜DC4E 


ED5D 


燃料が 切れて からの 


A、 1 …- 


リレ 一プ用 


ステージ 別 特別 処理 


時間 






□C4F〜DC9A 


E05 1 


g 面ク リア フラグ 


AD、 T-- 


'…アドレス 用ポ イン 


ボーナス 表示 サブ 


E052 


g 面の フィールド ァ 


夕 






□ C9 已〜 DDEIE 
スコア 表示 サブ 
□DOF-DDeE 
ポーズ 処理 





E 1 1 9 


音楽 演奏 サブ 


E 1 29 


□□8A~DE2 已 


E 1 39 


爆発 処理 


速度 


□E2C〜DE74 


E 1 49 


スティック、 卜 リガ 一入 力 サブ 


E 1 59 


厂 ワーク エリア 


m m 

nJ CD 
CD CD 


EDOQ 自機 X 座標 


E 1 89 


E002 自機丫 座標 


e i gg 


E004 スクロール 量 


E 1 A9 



ゥ卜 フラグ 

flathPack 用 ワーク 

※各 16 バイ 卜 

自機 X 座標 計算 用 
自機丫 座標 計算 用 
サイド ロケ ッ 卜の 加 



重力 加速度 
丫 方向 加速度 
ロケ ッ卜 加速度 「大」 
スクロール 量 
51 2 (定数） 

iDooooo.oom (定数） 

X 方向 速度 



已 …… 汎用 

C …… 色の 指定 用 

□ …… メモリ デ 一夕 用 

SE、 SN、 SS …… ループ 関 



SPS- 
定義 用 
X、 Y- 



'ス プライ 卜 パターン 



- 座標の 指定 用 



プロ ジラ ム解誨 



1〜4 プログラム コメン 卜 
P0-50 画面 初期設定/マシン 
語 領域の 確保/ メ ッセ一 ジ 表示 
60〜130 マシン 語の ファイル 
を 作成 



140-170 も ーデ ァ 
ィルを 作成 

180-340 ス プライ 卜 パターン 
定義 (文字 をス プライ 卜に 定義 
する） 

350-410 ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕の ファイル を 作成 
420〜53D ス プライ 卜 パターン 
定義 サブ (指定され た 範囲の グ 
ラフィック をス プライ 卜 パター 
ン として 登録） 

540-880 ス プライ 卜パ 夕一 ン 
定義 ノ パターン デ 一夕 
89 [！〜 1000 キュー データ 作成 
1010〜2110 マシン 語デ 一夕 



補足 



この プログラムの マシン 語部 
分 を 参考に する ために 逆ァセ ン 
ブルす る 時には 注意が 必要 だ。 
R 昍 の コードが 入って いるの 
で、 逆 アセンブルの 結果が 正し 
く ない 部分が できて しま ラ から 
だ。 R800 用の 逆 アセンブラ は 今 
のと ころ （普及して） ないような 
ので、 手 作業で 逆 アセンブルす 
るし かないの かもしれ ない。 ァ 
セン ブル は マクロ アセンブラの 
マク 口 機能 を 使えば 何とかで き 
るの だが。 この プログラムの マ 
シン 語部 は、 わかり やすさと バ 
グを 出さない ためとい うこと で、 
処理の 遅い 已 I QS を 使って い 
る。 たとえ ぱ 得点な どの 計算 ル 
—チン はすべ て MathPack 
を 使って いる。 こうして バグ を 
出さない ための 徹底した 安全な 
プログラム を 心がけて いる わけ 
だ。 マシン 語での プログラム 経 
験の 浅い 人に は、 このような 安 
全 性 を 重視した プログラム 作り 
をお すすめす る。 マクロ ァ セン 
ブラ を 使って いる 人 は、 工夫し 
て I F~THEN~ELSE、 
WH I LE、 CASE などの マ 
クロ を 作って おくと、 わかり や 
すい プログラム を 作る ことが で 
さ バグ を 減らす ことができる。 
(にやん ☆) 



jtel fe|-l-Dg*)*# f 【みんなの MSX 市場拡大 案 その ®】 いいと も 悪い ともい えない ものが ある。 二れ が アダルト ゲーム やその 低す ベての ゲ —ムに 規制 を 目的と する „ - 
―」 し / *7^r_™2 U, ~ • によった 漏 US では、 かえって ゲーム ソフ ト驟を « させて しまう ので はない かな。 「う 一ん MS X の 市 職大 です か "-.. 、»! なんじ やないで すか？ 69 

ajjRm なんか そんな 感じ だ もん。 = 徳島県 • ；台髓 (2 據) 」 それが どう した〃 




mi 



今月の テーマ 



「MSX の 市場拡大 をね らう j 



みんなが 真剣に 書いて きて くれ 

た 70 通 を 越える 手紙。 そのな か 
から、 有効な MSX の 市場拡大 
案 は 見つかる のだろう か 7 



みんなの 送つ てきて く れた MS 
X の 市 案 を 大き くわけて 6 
つに 颁 してみ た。 ① CM、 
の キ1« 動、 ®H の 教育 用 コンビ ュ 
ータ となる、 社の 参入に よ る 
競争 販売、 d»f 作 ソフトの 発売、 
d*fMSX を 出す。 
參 現代人の 心理 は 「なんで もで き 

る j といった かなものよりも、 
r 何々 がで きる j という 目的 職 を 
持って 商品 を 購入す る 傾 to、*S い 
と 思う ので、 ナイフみ たいな 

ノ< ッタ 物く さい もの は ％a される 
と 思います。 一つ ott 能 を 高めて、 
そ waii を 売 りに して c m をな か" 
す。 seated 8 歳） 
參 M s x^s く 抑えながら ««6 を 
揃え、 互 を 保つ という 矛盾 を 

igffii している の は らしい。 そ 

の 上で わか" まま をい うと、 何) ^ぉ 

観: 勝る! |*!>、~欲し いです。 色 数 

でも 雜で も、 何 か具侧 数字で、 

MS X は 使える ような、 みんな か' 

エツと 振り向く ような «gg、 ィメ 

—ジが ほしいです。 = 綱 県' C a 
n o p u s (19 歳） 

①の CM が 大事 だ と 思 う 意ぶ だ。 
具 に MS X の 何 を アピールす 
れば t 、いの 力' 書いて なかつ たが、 
MSX をい ちばんよ く しっている 
の は キミ 自身。 そこで、 「強引に 友 
達 を MSX に ひきずりこむ。 わた 
し はこ れて 何 人 か M S X ユーザー 
を 増やした」 という ②の 成果の 報 
告 があった。 また、 MSX 力 ? 掲げ 
ている 「低価格」 と 「上位互換性」 
に対する もちら ほら。 
參 MSX はもと もと 「一家に 一台 
ホーム コンピュータ^ を 目指し 
て 安い 高性能 パソコン を 供給す 
る j という 考え を もとに はじまつ 
た。 しかし、 ST、 GT など (7X1 
段 は 高い と 思われる。 そして これ 
から M S X かまくな つてい く 見込 
みは あまりない。 というの も MS 
X の ゥリは 1 つに 完全 上位 互換 
というの を 持って いるた めで、 二 
れは どこかて 1T ち 切らねば な ら な 
いと 思われる。 しかし 打ち切って 



は MSX 1 、 2*)l6C0 ゲ— ムがプ 
レイで きな く な る わけで さみし 
い。 =S59W' 斉鮮市 (16 歳） 

さみしい 思い をし な 〈てす むよ 
うに、 カート リ ッジ て' 補うよう に 
するとい う 意見が 多数 ある。 つま 
り は MS X の 完全 上 {iS 換 はやめ 

て ほしく ない わけた -。 

市«大 案で 多かった のが、 ④、 
⑤、 © だ。 「新作 ソフトの 発売」 案 

では HVISX2 に こだわらず、 タ 
ーボ R 専用 ソフ ト を 出せ〃」 と い 

う 声 力 5 ^ く 聞こえた。 また、 移植 
ゲームで 生き延びて き たパソ コ ン 
はない よ う に、 ォ リ ジナ ルソフ ト 
の^は やつば り 欠かせない。 

「新 MS X を 出す」 の 意見の な 
かで は、 「V9990 を 搭載」、 「2HD 
の FDD を 2 基 装備」、 r メモリ は 
1M バイ ト Oii」 の MSX にして 
く れれは 葛 くても 買う だろう とい 
う 細: 対し、 「MI D I 艇内 
葳 ワープロ、 MSXView など を 削 
り、 «6W に fSffi 格に した MSX 
を 出すべき だ」 という 意見 も ある。 
そんな な 力' 印象に 残つ たのが A の 
意 % 

•MSX を① ゲーム 機 規格 (ゲー 

ム に!^ な Slffi のみに (US し、 価 
格 を 3 万円 以下に し 若年 層に 定 
兼させる ）、(1><ソ コ ン入 格 
に *MSX と 一緒)、 ③ 
高級 パソコン 規格の 3 つに わけ 
る ことです。 そして 大事な こと は 
②は 0>7)、 ③は ®(7) アッパー コン 
' 、'チ であ ると いう ことで ある。 

まず、 ①で (ス一 パ一） フ アミ コ 
ン、 PC エンジン、 メガ ドライブ 
に つづく 第 4 勢力と なり、 醉 齢 
層に アピール する。 そして、 ある 
fMfig 長 し てパソ コ ンが 使いたい 
と 思うよう な 年齢に な ると、 今 ま 
での ゲームで 遊べて 気楽に プロ グ 
ラム もで き、 ^7) 届く ような ② を 
買う だろう。 また、 他に こういう 
マシン はない ので 他の ゲーム 機 か 
ら 移って 〈る 人 もで て 〈るだろう。 
さらに そのまま 成長して、 大学生 
や 社会人に なれば ③を買 う だろ う 。 



(D を 持って いる 人 <7y?« は ①を買 
うようになる。 いったん この サイ 

クルに 入れば、 完全に MS X の 固 
定 ユーザー と な る。 = 京 坂 本 
久門 （20*) 

最後の 2 つの 意見 は MS X の存 
在、 原点に 対する もの だ。 

ソコン という ものがず いぶん 
身近な ものに なって き たけれ ど、 
主な 用途 は あいかわらず ビジネス 
用と いう 、'する。 害 店の バソコ 
ン コーナー をの ぞいても、 入 F» 
は ビジネスマン 向けの ものば かり、 
名指し はして いないが、 ジョイ ス 
ティ ック を 直接つ なげる パソ コ ン 
を 「お子様 向け」 と した 本 も あつ 
た。 今、 話題の マルチメディア/、 • 
ソコン も、 メーカー では DcWW 
への 売り込みに やっきに なって い 
る 様に 学習用が メインの 様た'。 結 
局、 i"** に 不慣れな 日本人 はパ 
ソコン も 仕事 か' らみ、 勉 3i* 、'ら み 
でし かとら えら れな いの だろ う 。 
そういった 人達に 「/、" ソコン と は、 
出世 や 名 H^A 学の ためだけ にあ 
るので はない の だよ」 と 言っての 
ける の は、 MSX が もっとも 近い 
立場に ある 様な 気がす る のです 
が。 = 埼玉県' 謂 申 之 （？ 歳） 
參 「テレビの ように ラジカセ のよ 
うに ウォークマン のよ う に」 この 
言葉 は 1987 年 5 月 号の M ファン 
(創刊 2 号) の FAN VO I C E 
(FANCL I P の 前身) の もので 
す。 二 の 頃 は ま だ M S X は 「ホーム 
コンピュータへの 道」 を 走って い 
ました。 それから 5 年 たった今、 
MS X は 「家庭」 へのべ ク トル を 
どれ だけ 持って いるで し ようか？ 
今、 MSX に' £暴 なの は^^た * け 
か '熱中す る ゲーム ソフ 卜よりも 家 
庭への べク トル を 持った 周辺機器 
(ハードウェア） & ソフト なのです。 
^mSl! 品 を i^ffi する 赤^ リモコ 
ン コント ロー ルシル テム （MS X 
を 総合 赤外線 リモコン として 使 
う） など 。こういつ たもの か • そろつ 
た 時、 お父さん、 お母さんが 1 " MS 
X か' 欲しい j と S う よ う になる で 



しょう。 その 数 は^) 「M S X を 欲 
しいと 思う コンピュータ 少年」 の 
比で はない はずです。 今の MSX 
は 1 "家庭」 というより、 r マニア ッ 
クな ゲーム 少年」 の 方向に 向いて 

いるよう な m* 、'します。 むしろ 他 

の コンピュータの 方 かま 庭に 近い 
ので はないで しょうか？ もう 一 
度 原点 を 見つめ 直す 時期に きてい 
ると 思います = 愛媛県 • GEN 
(2 3 歳） 

約束 どおり、 みんなの 意見 をァ 
ス キー や 松下電器の MSX 関係者 
に 言 売んでも らい、 その コメント を 

1. 、 ただ! • 、 たので 紹介 しょう。 まず 

は アスキーの 加 藤さん。 r MSX に 
は ゲーム や プログラム 作成、 ヮ一 
プロな ど 多くの 使い方が あります 
が、 アスキー として は、 MSX の最 
大の セールス ポイント は、 プ ログ 
ラ ム 作成 を 楽 し め る 低価格な ホビ 
一 パソコン だと、 考えて います。 
M ファ ンの 読者の みな さ ん であれ 
ば、 きっと、 この プログラム を 作 
る 楽し さ を ご存じです よね。 
BASIC や C、 そ して アセンブラ 力 5 
使えて、 これ だけ 安い パソコン は、 
MSXJil 外に は あ り ません。 ァス 
キ 一として は、 もも、 プロ ダラ 
ムを 作る 楽し さ を、 みなさん にお 
届けで きる よう、 いろいろと 努力 
していき たいと 考えて います」。 次 
は 松下電器の 山 神 さ ん。 「いろいろ 
なご 提案 ありがとう ございました。 
全世界で MSX が 400 万 台 も 普及 
している の は、 ひとえに m のよ 
う な ユーザーの 熱意に よる も のた' 
と 頭の 下がる 思いです。 現在 
MSX を 生産 販壳 している 松下電 
器と して は、 ■ の MSX の 将来 
についての ご 提案 を; (tit させて い 
ただき、 MSX が 目指して いる ホ 
ーム エンタテイメントの 道 を 新し 

ぃ开 #T '提案して いきたいと 考えて 
おります。 松下電器 は MSX を 続 
けます。 今後と も MSX を 暖かく 
見守つ て t 、 ただ きたいと 思います。 
よろしく お願いいた します」。 ご ffi 
力 あり 力 f とうご ざい ま した。 （ち） 



n QOja^Vf — "7| ォ Q r みなさん 力 5 W めて バソコ ンを 使った 時 わからなかった こと はなんで すか？ 」 という S«ff クン (鳥取県 .16 歲) のテ一 マへ (》« を 採用。 s 月^) テーマ (： 
OH] a^JJJ YlO* ！ 心 者だった 頃の わたし 」て す 。今 思えば #® しそうな おかしい is や、^ «t 刀 心 者に アドバイスになる ような 話 を 送って きて ほしい。 しめ 切り は 6S 末日。 



この ページ は 7?*^^> 要 S です C 






楽 評 ： よつ ちゃん 



今回 は、 ページ 数が やや 短め という こと も あ 
つて、 オリジナル 曲 を そろえて みました。 そ 
れ それに 味わいが 違ラ ので、 なかなか 楽しめ 
るので はないで しょうか。 常連 諸君 は あいか 
ら わず の八ィ • クオリティな 
ん だけど、 新人た ちの ュ ニー 
クな 個性 も 光って いて グッド 
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ミニ マル' ミュージックに 近い 



FOREST 



埼玉^ 'GANP(17 歳） 



常連 GANP の 作品。 毎回、 内容が 変化し 
ている のがす ごい。 今回 は、 短い モチーフ を 

S つ つなぎあわせた 「通常の ポップス とい ラ 
より は ミニ マル' ミュージック」 に 近い 構成で 
す。 音色 や 音量の バランス も 素晴らしい。 



AQUAMARINE FOREST 



_MUSIC( 1 



COMPOSED BY GANP 



^0 CLEAR1 500 ： DEFSTRA-W:DIMXX(T5) 

50 FORX=0TO15:READW:X«(X)=VAL("&H"+W) :NE 

XT:_VQICEC0PY(XS6,a63) :SOUN07.49:R="R16" 

60SOUND6，0:T=— T112 つ PLA 丫 #2,T,T,T ，丁， T，T， 

T.T:P0KESHFA3C.48:P0KESHFA5C.48 

70 DATA 0.0.0.0>e. 1A. 0.0.51 62 > 2733 <0<0. 6 

0?4. 1771 .0i0:POKESHFA7C.48 

t"05ai6L16'*."05S16LT6'' -"363V14L 
' ，—05L16 rt -"05L16" 



STRUCTURE 1 ,2 
" VUQ6DFGA8&DFGA8& >CR1 6DR 1 6C BG 



DFGA8&DFGA8&〉CR16DR16<BR16— 

'12QR24DFGA8DFGA12Q6GR1 0AR16 は 
D QDSD24FGA8DFGA12Q6GR16AR16F#" 

="QF4G4A2F#4G4A4. . " : C ( 2 ) = " G4F #") 
. " ： AC2)=A( 1 ) ： B(2)=B( 1 ) 



2G4F4D 
1 30 F0RX=1T02:D(X)=R + 
C(X) :F(X)="a3V10Q"+D( 
1 4-0 ， STRUCTURE 



I :NEXT 



A="Q >V12FCEV1 1CFCV10ECFV9CECVFCEV7C 
<B-V>D<B->E-<V9B->0<B- >V1 0E-<8- >D< VI 1 
E-<B->V12D<" 



"a6V13Q4 FECFECFECFECFECFE- 



"a48V12Q6 CFECFECFECFECFECFE- 



- STRUCTURE 4 

"V12Q8 D く A〉C<GBR16>D<A〉C く GBR16 ク 
< BAG>A8(3A8GA8>C く BAGAF#GD" 

V1 1Q R24D く A>C く GBR16>D<A>CXGBR4 
8V1206GF#ED>E8DE8DE8GF#EDEC#D く A>" 

"D4<A8Gfl>C8 . D く G8E8>D" A8EG>C4 く B 
>C32<B32G>" :D(i-)=R4-C(4) 

"a6V12Q6 >D<A>C<GBR16>D<A>C<GBR 
16>D<A>C<GBR2. AAA" 

="S6V12Q6 AEGDF#R16AEGDF#R16AEGD 
F#R2. EEE — 

H ！ B8B1 6B1 6H ！ M8B8H ； B 1 6B1 6H ! M8H ！ 
B16B16H1M8 H ！ B8B8H ！ M88 1 6B8B8B 1 6H ！ MBB8" 
270 P="V1 2CV1 1 CV1 0CV9CVCCV7CC" ;P(i.)="R" + 



280 ， STRUCTURE 5 

290 A (5) ="V1 3Q DD<D>DD<O>C<CB>C<V10B>C< V 
7B>C< V4B>CV13DCV10<B>CR16V9C<B>R16V7C<B> 
R16V5CCR16V3<B>R16" 

300 B(5) ="V130< AA<A>AA く A>G<G >F#GV1 0F#GV7 



G6R16V3F#>" 

310 Cf5)="D<A>CD<A>C0<A>CDCDF8.E32F32G2C 
4. .":D(5)=R+C(5) 

320 E = "ED3a>D4 .CDC2 く B - 2>C4 . . <" : F ( 5) =R+"V" 

+E:E(5)="V1B"+E 

330 ' STRUCRURE 6 



- >GEC# く 



340 A = "Q< DFGtBDFGttBCDftFttACDttFttA く B - 〉C#EG く 
B->C#EGCD#F#ACD#>":A(6)= — VK" + A+"(F#A>" 
350 B(,6)="V13R12"*A 

6)="<D2C2<B-2>C4. . >" : D ( 6 ) =R+C ( 6 ) 
'SnSQWBGftFDBGftFOAWftCAF 議 CGEC# く 
(B - >AF#D#CAF#>" :E(6)="V13"+E + H» 
■ , V12R12"+E 
- STRUCTURE 7 

'V1 304 D >D<C< C> >0< D<C>C>D< D>C< < 
■ >D<<0>C<C D>>D<CC>D<<D>C<ODD<OCD>D<C 
：>" ： R(7)=R(4) :P(7) =P(4) 

'V1304 >A< A<GG>A>AG<G<A>A>G<GA< 
AG>G A<AG>>G<A<A>G〉GA<<A>G>G<A<AG>G— 

="AART6AAR16AAR16AAR16GGR16AAAR1 
6AAR1 6AAR16AAR16GR16A" 

6EER16EER16EER16DR16E" 

430 E = "ED9Q>E4 .G8F#8GF#E 謂 E2. D8.<" : E (7) = 

"V10"+E:F(7)="VR16"+E 

440 ， ~ - —— PLAY 

757555" 

460 F0RX=TT0LEN(ST) : Y= VAL ( M IDS ( ST , X , 1 ) ) 
470 PLAY#2，A(Y) ,B(Y) .C(Y) ,D(Y) ,E(Y) ,F(Y) 
，R(Y) ，P(Y) :NEXT 
i-80 PLAY#2， A(5) ，B(5) :END 



飽きない 曲の 展開 



C 大家の ケン ちゃん 



メカ ナイス ド* ビース 卜 



大家の ケン ちゃんの 作品 は、 元気の いい ゲ 
ー厶 • ミュージック 風 オリジナル。 曲の 展開 
や クライマックスが うまくで きていて、 聴く 
人を飽 ささせない。 ベースで 迫力が 付いてい 
て、 音色の 使い方と して 参考になる でしよ ラ。 



1 00 ' 。o0 Mechanized Beast s 0o- 
110 ， 1992 K.Furukawa 

120 ' 

130 — MUSICM ，0, 1 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 ， 1 ) :CLEAR1024:DE 
FINTA-2:DEFSTRA-F.R.T.X-2: FOR I = 1 T06 : POKE 
1*16-1508 .VAL (MI D$( "331232" - I + 1 . 1 ) ) *9 : NE 
XT:S0UND7.177:S0UND6.3 



536305L16" 
SS36305 し 16 n 
ia06O5L16a6Y34,32" 
1S06O5L16Q6Y35'32" 
2510605 し 16Q6 丫 36，32" 
4S6303L16Q6" 

Y22.60Y23. 1 70Y24 . 1 40 Y39 ■ 

S 謹 9004 し 16" 

VI 04L16" 

VB9 04L16" 



F#R16<F#R16BB>R16F#R4F#F#ED#" 

290 A2="E8. >ER16<E>D2<EEE8. >DR 1 6< E 〉C#2< E 

300 A3=— E8>E<E8>F く E>£<E8>E く E8〉F# く E>E ぐ E8> 

3T0 /U^BBESBBE 画 E8BBE8A#A#E8A#A#E8R8E8 

320 B2="EGB>DEGB>0E0<BGED< BGEGB >C#EGB > は 
EC#<BGEC#<BGCEGB>CEGB>C く BGEC く BGECEGB>C£G 
B>C<BGEC<BGE*' 

330 83 = "R8BR8>CXR16BR8BR8:>C#<R16BR88R8:'D 
ぐ R16BR8BR8>D# く R16BR8A# >A8GFD#C# く BAGFD#C# 

<B>" 

340 B4= n GGR8GGR4 .GGR8F#F#R8F#F#R4 . MF#R8 
" : B4=B4+B^ 



"EER16EER16E2EEDDR16DDR16D20DEER1 



"GGR16GGR16G2GGGGR16GGR16G2GGGGR1 
1 6F#F#R1 6F# 



380 E1="BBR16BBR16B2BBBBRT6BBR16B2BB>CCR 
16CCR16CCR16CCR16CR16CR16<BBR16BBR16BBR2 



6GGGGR16GR 
EER16EEEER 



6BBBBR16BR 
GGR16GGGGR 



.GR8GGR16GGGGRT 6GR16G8 .GR8GGR1 
16E8.ER8EER1 6EEEER16ER16E8. ER8 
16ER16" 

.BR8BBR16BBBBR16BR16B8.BR8BBR1 
16G8.GR8GGR16GGG6R16GR16G8.GRB 
16GR16" 

41B E2 = ">D8.DR8DDR16D[)DDR16DR16C#8.C*tR8C 

#C#R16C#C#C#C#R，6C#R16<B8.BR8BBR16BBBBP1 

6BRT6B8. BR8BBR16BBBBR16BR16'* 

420 C3="R8GR8GR16GR8GR8GR16GRSGR8GR16GR8 

6R8GR16GR8GR16R4V13S1 0Q8Y34 , >C#< BAGF0#C 

#<B>— 

430 D3="R8BR8BRT6BR8BR8BR16BR8BR8ER16BRe 
BR8BR168R8BRl6R4\mS10Q8Y35,0>FD#C#<BAGF 




？ 00 F2 = "E8. >ER16<EBEE8BEEBE>E<E8. >ER16<E 
BEE8BEEBE >E<C8. >CR 1 6< CGCC8GCCGOC< C8 . >CR 
16<CGCC8GCOC<D>0<" 

510 F3="E8R16E8>E<EBE8R16E8>E<EBE8R16E8> 



はい、 〇「C です。 前回 は 付録 ディ 

スク BGM 投稿の 規定なん たら を 書き 
ましたが、 その 変更 点が 今月 号の 付録 
ディ スクの 使い方の 1 19 ページ、 FM 音 
楽 館の コーナーに 書いて あります ので、 
よく 読んで ください。 もちろん FM 音 



楽 館への 投稿 もよ ろ し く お願いします 
ね。 

ちなみに 付録 ディスク 巳 GM のデー 
タ 形式 は FM — B I OS の OPLL — 
DR I VER 用の デ 一夕 形式と まった 
く 同じ もの を 巳 SAVE した ものな の 



で、 規定の 範囲 内で あれば、 直接 曲の 
オブジェ ク卜 ファイル を 作って きて く 
れて もい いです。 ただし この場合、 も 
との MML も いっしょに 送って くださ 
しん この オブジェ ク卜ス アイ ルの 場合、 
ファイルの 大きさの 上限 は システムの 



都合 上 4600 バイ 卜 前後と なります。 何 
のこと かわからない 人 は、 読み 飛ばし 
て もらって かまいません。 

では、 今月の 採用 者の 声です。 
■AQUAMARINE FOREST 
GANP 「今回 は 静かな 曲 をつ くって 



☆ 「F M 音楽 館」 への 投稿 募集 中 ！ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 
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永遠に 階段 を 降りて し 、るよう な 気分 



R8" :F4-=F4 + F4 

530 ' .°. . . .°. (, . . . . . . . . R-X 
540 R1="BSH8H16BSCH8HT6BMSH2H16BSH16BSH8 



RA-H16H16HC8" 

550 R2="BSH8H8BMSH16H8BSH8HC8BSH16BMSH8H 



16H16H16":R2=R2+R2 

560 R3="BSH8H16BSH8H16BMSHSBSH8BSH16BSH8 



24BMS24BSH16BSH16BSH168SH16BSCHS" 
570 R4= rt BSH8H88SH8H8BSHaH8BSH8H8BSH8H8BS 
H8H8BSH8H8BSH16BMS16H8'' : 



590 X2="C8C8M2000Cn90C8C8CC8M2000C8M90CC 
C8C8M20 0CM90C8C8CC8n2B00CM90CCC" 



4 . C24C24C24M90CCCCC8" 

610 X4="C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8C8CM20 
00CM90C8" :X4=X4+X4 

620 ， .° .° .° .° .° .° . ,° ,° Main Routine 
630 _B6M(0) :PLAY#2，T，T ，丁， 丁， T,T.T,T，T，T:P 
LAW.AiB.dE.f^RiX + Zl BGM( 1 ) 



640 FORI=0TO7 
12F0003F1C51 036 



FORI=TT02 



:NEXT 



660 F0RI=1TD4 
2.X2.A2.B2:NEXT 
670 PLAY#2，A3 
680 PLAY#2,A4" 
690 PLAY#2. A4 
:GOTO650 



.AUDREG ( 



+h!0$( "0 



,2) ) ) :NEXT 



PLAY#2，A1 ,E 



PLAY#2. A2i B2, 



オーケストラ • ヒット ガ^ 上出来 




FAR EAST 


c なると 


E 


愛知県 • なると （17 歳） 


* オリジナル 



香港 • フィ リピン • シンガポール といった 
土地の フュージョン • バン ドの オリ ジナル 曲 
に 通じる 味わい。 後半の" ォーケ ス卜ラ 'ヒッ 
卜" に 似た 音色 はとても 上出来です。 



50 _music( ^ 

40 DEFSTRA- 



1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 ) :CLEAR5000 
： DIMA(99) . B(99) .C(99) , D 



50 FOR2=5T013:READY: 
0PY(2%.363) : DATAT2 - ， 
60 SOUND7.4-9:S0UND6. 

70 ： 

80 ， chord (sh 

00 E = "5)1406 し 8 H :E(01 = 
VSFV7DY39.5" 



(Z)=Y:NEXT:_VDICEC 
920. 192. ， ， - 5365 
:POKE&HFA3C，30 

shan sound ) 
13F.V11D.V10F.V9D. 

0A . V9F . V8AV7F" 



1 20 ' bass 

130 J = "03L16" :C = "S33V13" + J : D = "S)1 2V1 1 Q3" + 
J 

140 J="DR16DR16FDR16<AR16>DDR16F8" :C(0)= 
J+"D8" :CC 1 ) =J+"G8" 

150 C(2) ="DR16DR16FDR16<AR16>DD-R16E8G-8 

160 C(29)="DDR4-DDR8< A>C< A>CD< A>" 
170 C(30 )="DDR4DDR8G8F8G8" 
180 C(31 ) ="DDR4[)DR16GAF6EFA" 
190 C(32)="DDR4DD H 



me (.ody 

"331 Y0 ,0Y1 ，0 
"06L8D.F.AG+ 



Notes' notes ノー ッ' ノー ッ 



みました。 私 は 受験生な のでし ぱ らく 

MSX に は 触って いません が、 受験生 
の 読者の みなさん、 いっしょに 頑張り 
ましよ ラ ./」 

画 メカ ナイ ズド • ビース 卜 

大家の ケン ちゃん 1 " すごい 曲 を 投稿 さ 



( wonwon sound ) 



l="EFE16DA.DA" :A{5)=J+"6 H : B ( 5 ) =" 
l="L16A>DC< AGAFGEFCDR16F" : At&) =J 

l= M DEFaEFG8FGA>C8D< " : A(7) =J+"GA" 

l="FGD8FAD8C.D.FF . G " ： A ( 8 ) = J + " . A" 

l=" >CDFDF8G8AG48A48G48FGD" : A(9)= 
')="GA' , + J 

)="CD8.<GA8.FG8D8>D" :A(10)=J+"CC 
'DS"+J 

l = "Y7.0F4. . + : A( 1 1 ) =J^ 



320 ' drums 1 (teketeke.pokopoko) 

330 G="Y22-0Y23.80Y24»200Y38.5Y39.5Y40 t 1 
Y54,0Y55,32Y56. 18H16H16SC8BH16H16SC8S32S 
32S16S16Y23.0Y39.0Y24.50SBM16Y24.200S8M4 
aS8M48SBM24SBM12S8M12Y23.80Y39»5" 




16BH16BCl6SH8Y23.0Y39.0Y24.20 0SeM32S8M32 
SBM8Y24 ， 50SBM16SBM8Y24,0SBM32SBM32SBni65 
BM16Y24.200SBM32SBM32SBM16SBM16Y23 -80Y39 
.5S16S16S16ST6" 



390 H="V10LT6R32R8C. R32R8C . L8" 
400 H(0)="R4CR8R4C" 

410 H( 16)="L1 6R4-C . R1 6 . C . R1 6 . R4C . R32C32R3 
2C . R32C32R32C . R32C32R32C . R8 . . し 32CR32CR32 
CR32CL8" 



2 Lody 



PSG) 



="L8V1105D4G4A4GF" 

="GA16G16FG16F+32F32D2" 

="G4AGL12FDFGFG" 

="L24A8GAGF8GAGD2" 

= "L16GA>'C<GA>C<GA>D<GA>DG8F8" 

= "GFDC< AGFGDFGAGA >CF" 

= "GFD8FDC8L24D8FGFD8F[>C" 

:"D8C く AGFGAGA>C し 16D>D く C>C<<B> 



530 I(29)="L32<A>AV1E 
A>AV6< A>AV5< A>AV4<A>^ 



\ >AV9< A >AV8< A >AV7s' 



L8363V12D4C<A>C.D.< 
>CD< A >CD . G . F" 



A(Z*4+19)= W 

F(Z*4+17)=" 
NEXT 

A(29)= W DT 



' var i ab Le copy ( muda j ana \ 

F0RZ=2T015:C(Z ) =C (- ( ZM002< >0) ) :G 
( £Z+1 )MOD4 = 0) ) :NEXT:G ( 1 )=6 (0) 



T=— T150 つ PLAY#2，1 
Y=0:2=0:P し AY#2，A， 
PLAY#2，A(Z) >B(Z ) ， 



:NEXT: Y=1 : Z= 
750 GOTO720 

PLAr#2. A( 1 
17T028 = P し AY#2， 



FORZ=29T052:PLAY#2，AH 



P し AY#2，A， 
=0 :GOTO720 



11 THEN PLAY#2，""，""，"" 
(16) :GOTO760 
THEN F0RZ=12TD15=P し AY# 



" . E 1 16) :F0R2 = 
-17) .C(Z- 171 , 
tNEXT 

.A(Z) ，C に > ，C( 
I t Z) :NEXT 



不思議な き 



静岡県 • もとき （17 歳） 



れる 方が たくさんい らっしゃる といろ 
のに、 こんな 曲 を 採用して いただいて 
光栄です。 何だか 同じような フレーズ 
の 続く 曲です が、 かんべんして くださ 
い。 音楽の ついては ほとんど 無知の 僕 
です がどう カ^: ろしく お願いします j 



コードが 半音ず つ 下降して いって、 永遠に 
階段 を 降りて いるよう な 気分になる、 ちょつ 
と 変わった 作品。 音色 や リズムの 出入りもう 
まく 組み合わせ になって いて、 アレンジ 賞。 

HUSHIGI . FM7 



10 ' TITLE:HUSHIGINAIE 

20 ' —— COMPOSED BY もとき 92/03/1 1 —— 
30 CLEAR999:_MUSIC(1 .0.1.1,1,1.2)： DEFSTR 
A- Y:DEFUSR = SH90:Z = USR(0): POK ESH F A3C - 30 ： P 
OKESHFA7C.30:SOUND7,177:3OUND6i0:DEFFNA( 



50 A0="T200V1 505" 

00 X = "34L8E4<G16AC16&C2RBEGB〉:'C<GE く Glo— : 
A1=X+"&G16":B1=FNAEX) 

70 X = "E-4G-16E-16G-16?B1." : A2=X + "&B 1 ゲ' : B 
2=FNA(X) 

80 X = ""D4.FB- >DL16B- FD く F2." :A3 = X + "&F"J6" 
FNA(X) 

98 X="L12D-EAD-EAa3D-EAD-EAD-<AEAED->D-< 
AEAE> r, :A4 = X + "<D->" : B4 = FNA(X) 

;E-A-E-CE-A-E-L12CE-A- >E 
+" A-" :65=FNA(X) 

DGB>DGB>D68." ： A6 = X + "SG16" ： B6 = FN 



"L8CE- 



'B- >D-<G-D-04B-G-D-G-8. " 
7=FNA(X) 

"A2.L16FC<AF>CFA>C2.":A8= 
"L16A-2.BA-E<BA-2.B>EA-" ： 



BA=FNA( X ) 
.G-.AL16AG- 



)- 2A - 2>> し 8D - 
' : BC=FNA( X) 



90 C0="T200ai4O6L16V6" 
00 CI 
OCEGE" 



20 C3="R2DFB-FV90FB-FV12DFB-FVQ0FB-FV8D 

B-FV6DFB-F" 
230 C4="R2D-EAEV9D-EAEV12[)-EAEV9D-EAEVBD 
-EAEV6D-EAE" 

240 C5="R2CE-A-E-V9CE-A-E-V12CE-A-E-VOCE 
-A-E-V8CE-A-E-V6CE-A-E-" 

250 C6 = "R2DGBGV9DGBGV120GBGV<?DGBGV8DGBGV 
6DGBG" 

260 C7="R2D-G-B-G-V9D-G-B-6-V12D-G-B-G-V 



6CFAF" 

280 C9="R2EA-BA-V9EA-BE-V12EA-B 
-V8EA-8A-V6EA-BA-" 

290 CA="R2E~GB-GV9E-GB-GV12E-GB-6V9E-G 
GV8E-G8-GV6E-GB-G" 

300 CB="R2DG-A6-V9DG-AG-V12PG-AG-V90G- 
-V8DG-AG-V6DG-AG-" 

310 CC="R20~FA~FV9D-FA-FV12D-FA-FV9D-F 
FV8D-FA-FV6D-FA-F" 



330 D0="T200" 

340 D1="\M3Q£!0OR2R16 し 8C>C く GE1 
350 02="V9a22R2R1&G-E-<BG-B>E 
360 D3 = "30O3R1 V80FB- -"DV1 3B-FD 
370 04="a50-DE-EFG-GA-AAA-AA- 
380 D5="V15S5305L1E-SE-" 



釅 FAR EAST 

なると 「完成 当時 は 自信が あつたんだ 
けど、 今 は 自信が ないです。 採用され 
て もい いのだろう か 7 テク ノを ィメ 
ージ した けれど、 失敗して しまった。 
リズム 音源 部に Y コマンド を 使った の 



で、 この あたり を 見て くだ 
釅 不思議な 家 

もとき 「採用 ありがとう ございます 送 
つてから だいぶ 日が たったので、 や は 
り レベルの 違い か、 と あきらめて いま 
した。 とても ラれ しいです。 最後に R 
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打ち込み スイング • ジャズ 7 






HOJA 




隱 神奈川県 'SSR(17 歲） 


» オリ ジナル 



八 ウスの 八ズが 打ち込み スイング • ジャズ 
になって しまった 原因 は、 コード 進行と 裏 打 

ちの ピアノ。 終戦 直後の 曰 本 を CG で シミュ 
レー 卜して いるよう で、 奇妙な 味が ある。 



4020 F1="C8D16D + 8P"F.8r に &F. n 
4030 F2="D+8C16" 

4040 F3="D48C16Ra.R2.R2.D+8.R8.FE.R8.D+e 
.R8." 

4050 F4="L16DFGDFGDFGDFGC0tFCD+FCDFCD+F" 
4060 F5 ビ L2<A + 8>C8&C& に- 

407B F6="G&G16F8,D4.D8D+，6F8,G&G16F8.D4. 
D8D*16F8G16":H1=''V12<"+F6 

4080 F7=— F&F16D+8.C4. C8D 160*8. F&F16D+8.C 
A.C8D160*8F16" :H2=F7+"V9>" 

4090 F8="L16GFD6FDGFDGFDGFDGFDSrDGFDGFDG 
FDGFOGFDGFDGFOGFDGFD" 

F9="FD+CFD+CFD+CFD+CFD+CFD+CF0+CF0+ 
+CFD+CFD+CFD+CFD+CFD*CFDtCFD+FL2" 
FA="G8" 

3 FB="R2.R2RlfiF6." 



EM 文が ふざけて いてす みません _) 

■HOJA 

SSR f 採兩 報告が 霉 話であった。 電話 
は g 手な ので まともな 受け答えが でき 
ない。 ノ一 ッノ一 ッに 載せる コメン 卜 
を 電話で まともに 話せる 自信え 



で 今、 紙に 書いて ある。 あと ai 分。 曲 
について は 聴けば わかる でしよう。 お 
わり」 



5010 G0="Y54, 



5020 GA="HBM8H16C8.HBri8HBri16S8H16HBM16H1 

6HBrn6CaHBM16HBM8HBM16S8H16" 

5030 G1=GA+"HBM8H16C8. HBM8HBH16S8H16HBM1 



=GA+GA 

5050 G4="HBM8H16C8. HeM8HBM16S8H16HBMl6Hl 

6HBM16C8HBM16HBMSHBM16S8S16" :G3=GA+G4 

5060 G5="516H8HBM16S16H6HBM16S16H8HBM16S 

16H16HSM16S16H16HBM16S16H16HBM16" 

5C70 G6="S16S16S16S16S16S16S16S16S16S16S 

16S16SC2R16" :G7=GA+G6 

' 

CHORD 2 ― 



6010 I0 = "O2 V13 LB B. A+ ,G+ .02 V12 L2 " 

6020 Il=— F.F.f.F." 

6030 I2="C.C.C.C." 

604B I3="G.F." 

6E)Sfl I4 = "G.G.G.6." 

6060 I5="G8" * 

6078 I6="C.L32CR32CR32CR32CR32CR32CR32CR 
32CR32CR32CR32CR32CR32C 



DRUMS 



7010 J0="S0 M100 18 

7020 JA="A.A.A.H1500A.M100A.A.A.M1500A.M 
IBB" 

703B J1=JA+"A.A.A.ni5B0A.MieflA.A.M1500Al 
6A16A16A16A16A16M100" : J2=JAtJA 
7040 J4="A.A.A.M15B0A.M100A.A.A.rn500AAl 
6M1 0" : J3=JA+J4 

7050 J5 = "M3000A.M1B0A.A.M15flflA.fn00A.A.A 

706B J6="M30B0A4A4A4-A. A.A." 

7070 J7="Ml5O0L16AAAAAAAAAAAAM50a0A2.L8M 



8000 



8010 


P し AY»2,T ,T i T ,T ，T 


T ' T 


*TT »T 


T 


8020 


PLAY#2>A0，80，C0,C0，C0 


Ffl . G0 


. HB > 10 


J 




S030 
1 




"•61 


i . 1 1 


** 


8040 


FORZ=0TO1 








8050 


PLAY#2*A2,A2，C， ，D1 *E1 


n ,G2 


. Fl ,11 




2 

8060 


PLAY#2,A3,AS,C2，D2iE2 


F2.G3 


>F2. 12 


*• 


8070 


FTAY#2，A2,A2，C1 >D1 ，E1 


F1 ,G2 


.Fl .11 




2 


PLAY#2.A3.A3.C2-D2.E2 


F3.G3 


.F3.I2 














8090 


PLAY#2 , " , " , C3 , D3 , E3 


F4>G4 


.F4. 13 


















F4.G4 


，"， 13 














81 1 


PLAY#2.A3. A3.C2.D2-E2 


F5.S3 


.F5.I2 




8120 


PLAY#2.A4.A4.C3.D3.E3 


F4tG4 


.F4. 13 


J 












8130 


PLAY#2.A4.A4.C3.D3.E3 


F4.G4 


■F4. 13 














8140 


PLAY#2,"，A3，C2,D2，E2 


F5.S1 


.F5.I2 


》■' 


8150 


NEXT 








8160 


P し AY#2, A5，A5,C5,D5,E5 


F6.63 


•F6. 14 


J 












3170 


PLAY#2.A2.A2.C1 -Dl .E1 


F7.G3 


.F7. 11 














B1S0 


PLAY#2 f A5.A5.C5.D5.E5 




■ HI . 14 
















PLAY*2.A2.A2.C1 .01 .E1 


F9.G1 


•H2. 11 




1 

& 28B 


PLAY#2,A6,A6,C6it)6，E6 


FA.G2 


•FA< IS 














8210 








J 












8220 




FB.G6 
















8250 
2 


P し AY#2，A2，A2*C1 .01 .El 


Fl tG2 


-Fi . n 


J 


8240 


PLAY#2,",A3，C2,D2,E2 


F2.G3 


.F2. 12 


J 












8250 


PLAY#2.A2.A2.C1 .Dl .El 


Fl .G2 


，fi , n 














8260 


PLAY*2.A3.A3.C2.D2.E2 


F3.G3 


.F3. 12 














8270 


P"Y#2 .A4>A4<C3>03.E3 


F4.G4 


.F4. 13 














8280 


PLAY#2.A4.A4.C3.D3.E3 


F4-.G4 


.F4.I3 














8290 


PLAY#2>A3<A3.C2.D2>E2 


F5.G3 


,F5tI2 














8300 


PLAY#2.A4.A4.C3.D3.E3 


F4.G+ 
















8310 


PLAY#2.A4.A4.C3t03.E3 


F4<G4 




J 












8320 


PLAY*2.A7.A7.C7.D7.E7 


FC.G7 


.FC. 16 


J 



0'PI _MUSIC( 1.0.1.1.1.1.1.1) 

020 CLEAR3000:OEFSTRA-Y:SOUND7. 28: SOUND 



201 A0 = "5)33 V12 03 B&R16/U8R16G+8f?lfiLl6 
":B0="ai4 VI 1 02 L16 Q6" 

2020 AA = "FS.G + 8.F8C04-8FFFFG + aFa.G + B8>C<" 
2030 AB="F8.G+8.FSCD+8FFFFG+8F8.CD+8C :fl 
1=AA+AB:A2=AA+AA 

2040 AC="C8. D+8 . C8< GA+8 >CCCCD+6C8 . D+F8G" 
2B50 A3 = AC + "C8.D + 8.C8<GA + 8>CCCC0-»8C8 バ GA 



ta.G8GAt8>C<FFFG+8.FS.G+ 



2070 AE = "G8.A + a.G8DF8GGGGA + 8G8.A+>C8D16<: 
" : A5=AE+AE 



2090 A7=AC+"CCCCCCCCCCCCC" 
3000 ' 



=0A+DA 
3040 EA=" > 



3100 C3="<V12 68. V10>G 
V8>F .F BF 16 " 



3180 C0 = "<V12 68. VI E! 
:C5=C0+CD 
3190 



D0=" 
O+'OD 
3200 ED=" 
:E5=ED+ED 



324-0 66 = "D S" 

3250 ' 

32oB C7=CB+"L16>C CCCCCCCCCCC 

3270 D7 = 0B + "L16>D + [) + D + D + D + D + 0+D+D + 0t0 + D + 

5280 E7=EB+"L16>G GGGGGGGGGtiG 

4000 ' 



MELODY 



"S24E2A-2aHL8EA-B>EA-BA-E<" 
"L2a22GB-<GB->" 
W V15S45 し DG - A>DS)50AAAA" 
"A-A-A-A-334Q2R2L16FFFFFFFF" 



"S133T200 し 1V1503 — 

" >C&C く w 



61 R0="T20 0aA15V1 0S8S8S16SS. " 



H16H16H16H16" 
630 ' P— Rhythm 



="T20 0L8SM1999CCC16C 
="L16C4C4C8.C8.C4C4C8C4CCCC" 



670 H0="V10T200" 
680 H1= な 20C1GE" 



H3="B-FD<8->" 
H4 = "D-EV12GVHA" 



"D>GV12G\/10G く" 



3="AAFF" 



="A-V12FV1 1 
—— P-Ch 3 - 
="L20E1EC" 
="E-E-8E-" 
="DDFD" 



4="<A>D-V12EV14E" 
5="E-1C<A- >" 
6="BBV12BV10B" 



8="FFCC 
9="A-1V12EV1 2 



"A>DG- 
"FV120 

' PLay 

P し AY#2 ， A0 
PLAY#2， A1 
PLAY#2 .A2 
PLAY#2. A3 
PLAY#2>A4 
PLAY#2，A5 
P し AYft2 
PIAY#2 
PLAY#2 
Pl_AY#2 
PI_AY#2 
P し AY#2 
PLA 丫 #2 
GOTO950 

'一 NASUBI KARI GAISHA 
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Y£5TE/?D>iy (イエス タディ) Wor<ls&Music by John Lennon and Paul McCartney ©Copyrigtll 1965 by NORTHERN ！ 



羅 



is 



F の スケール 



Erri7 の スケール 



■A 7 の スケール _ t m-* Dm の スケール 



All rights controlled and addministeied by MCA PUBLISHING, A Division of MCA INC., 1755 Broadway. New Yak, N.Y. 100)9 iraler lirace Iran NORTHERN SONGS USED BY PERMISSION 
INIERNAHONAL COPffllGHT SECURED ALL RIGHTS RESERVED All ptint rights controlled by Sliinko Music PublisNng Co.. Ltd., to Japan Authoized lor sale in Japan only 



ビー 卜 ルズは 知らなくても、 
この 曲 を 知らない 人 は ほとんど 
いない 名曲 中の 名曲、 『イエス 夕 
ディ J です。 今回 は、 これ を 例に 
とって、 いかにして コードと メ 
口 ディ が 有機的 に 結びつ く か を 
分析して みましょう。 

話 は 堅い が、 まず コード 理論 

上 この 3 小節が どラ 進んで いる 
のか を 説明す ると、 1 小節 目 は 
F の メジャ一 • コード、 3 小節 
目 は □ の マイナー 'コードで、 
2 小節 目 は F メジャーから ロマ 
イナ 一に 転調す るた めの 段取り 
として D マイナーの キーでの サ 
ブドミ ナン 卜一 ドミ ナン 卜の コ 
ード 進行、 すなわち マイナー • 
キ一 での' II — v (ッ 一'ファイフ 
と 呼ぶ) として Em7-A7 のコ 
—ド 進行に なって いるの だ。 



ラーん、 まったく 意味が わか 
ん ないか もしれ ない けれど、 音 
の ジャズと か、 ロック 出現 以前 
の ポピュラー • ソング は 基本的 
にす ベて いろいろな n-v 進行 
でで さていた のです。 ロックの 
出現 は 「機能なん て ドウ デモい 
いから どこに でも 好きな ところ 
に 進 むんだ も 一ん」 とい ラ 価値 
感を 生む のです が、 ロックな は 
ずの ビー 卜 ルズの 曲に ち （とく 
にポ一 ル' マッカ一 卜 二一 に は） 
し ば し ば 伝統的な ポ ッ ブスの 影 
響が みられます。 

さて、 理論的には、 それぞれ 
の コードと その 役割に よって 使 
える 音階 （スケール) が 決まつ て 
いるので、 それ を 楽譜の 下に 載 
せて おきました。 最初の F のス 
ケール と は、 それぞれの コード 




10 CLEAR500 :CALL MUSIC ( , ， 1 ， 1 ， 1 ， 1 , 1 ， 1 ) 

20 A1$="a33O3Q5T90V12L2FFE<A>DD4C4" 

30 B1$="31 0O5T90V9L8R8FFFR8FFFR8EEER8EEE 

R8FFFR8FR8F" 

40 B2$="ai 0O5T90V9L8R8CCCR8CCCR8<BBBR8>C 
+C+C+R8CCCR8CR8C" 

50 B3$="ffl1 0O4T90V9 し 8R8AAAR8AAAR8GGGR8GGG 
R8AAAR8AR8A" 

60 C1$ = "ffl45O5T90V12L8GFF2.R4"AB>C + DEFE^DD 
&D2" 

70 PL AY#2 .A1$,B1$. B2$ ， B3$ ， C 1 $ ， " R24"+C1$ 



で 少しずつ 使える 音が 違います。 
コ一ド ごとの スケール をチ エツ 
ク した 上で、 最上 段の メロ ディ 
を 見る と、 2 小節 目の 巳 （シ) の 
音が ナチュラル ひ） になったり、 
C (ド） の 音が シャープ (#) した 
りして いるの も 実に 理論と ピッ 
タリです。 

でち、 ポ一 ル- マッカ一 卜 二 
一はい かにして この メロ ディ • 
コード を 生み出 したので しょ ラ 
か 7 別に コード 理論の 詳しい 
分析 をした 上で 設計 施工した わ 
けで はなく、 ギター を ポロ ンポ 
ロンと 弾いて いる ラ ちに 思いつ 
いた、 というの が 妥当な ところ。 
いきなり 転調して しまう メロ デ 
ィ 展開 は ポールら しい けれど、 
ギターの コード は ポップスの 昔 
ながらの 進行です。 小さい とぎ 
から 音楽が 好 さで、 いろんな 曲 
を ギターで コピーと かしてい る 
うちに、 なんとなく コード 展開 
が 身に ついて、 そのうち オリ ジ 
ナル曲 を 作る うちに 才能が 爆発、 
とい ラ ことです ね。 オリ ジナリ 
ティ はいきな り 何ち ない ところ 
から 生まれません。 もともと 音 
楽 好きで、 いろいろな 名曲 を 血 
や 肉と して 吸収して おく こと は 
絶対に 必要な のです。 



必殺 移植 仕掛 人ば おばおから 

今月の すべての MSX ユーザーに/ 



S ん とか 移植され ないちん か S ァ 




ばおば おが 有限会社 バショ 
ゥ • 八 ウスと いうの を やって い 
るの を 知っている 人 は どれく ら 
いいる のだろう か。 そう、 私 は 
こう 見えても 超 零細 ソフ 卜八ゥ 
スの 経営者な ので ある。 会社 名 
は 芭蕉 庵 を そのまま 英訳して い 
る。 庵と いうの は 「いおり」 と 読 
んで 家の こと だから、 芭蕉の 家 
つまり 巳 ASHO HOUSE な 
ので ある。 芭蕉 庵と は 松 尾 芭蕉 
の 庵の ことで、 彼が その 名 をつ 
けたの は、 芭蕉と いう 植物 は 葉 
が 台風 やなん かです ぐ 破れて し 



まう もの だから、 風が 吹いたら 
なくなつ ちまい ますよ、 それ ほ 
ど ^ 立て 小屋です よと いう 意 
味で 名付けた もので、 ぱぉぱ お 
も その 心 を 見習って 会社 名に し 
た。 なべて 世の 移り変わり は 
云々 などと いう 話 はしない が、 
先日 その バ ショウ • 八 ウスに ュ 
一 ザ 一から お便りが 来た。 X 
68000 ユーザーからの もので、 最 
近ソフ 卜が 少なくな つてき てい 
て、 これ は X68 ユーザ一 がコピ 
一し まくって たせいだ。 だから、 
コ ピ一 のでさない CD — ROM で 



今月の 移植 希望 ゲーム べス卜 20 



！き 


前回 《 位 ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


三国志 ni 


光栄 


P 


174 


2 


9 


ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 11 


日本 ファノ レコム 


P 


86 


3 


2 


ロー ドス 島 戦記 ii 


ハミング バート' ソフト 


P 


65 


4 


8 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス 


P 


51 


5 


3 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


P 


49 


6 


4 


ストリート ファイター 11 


力 プコン 


AG 


42 




6 


ぼつ ぷる メイル 


曰本フ アル コム 


P 


36 


8 


30 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


35 


9 


13 


A.m. a 列車で 行こう 


アート デ インク 


P 


26 


10 




ドラゴン ナイト ni 


エルフ 


P 


22 


11 


10 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


18, 


12 


3B 


ジ一 ザス n 


エニック ス 


P 


14 


13 


19 


ファイナル ファンタジー ii 


スク ウェア 


G 


11 


13 


14 


大戦 略 m '90 


システム ソフト 


P 


11 


13 


17 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


11 


, 16 


18 


シャングリラ 


エルフ 


P 


10 


17 


11 


ダイナ ソァ 


曰 本ファ メレ コム 


P 


9 


18 


12 


ブ フン 丁 イツ シュ 


日本 フ アル コム 


P 


8 


19 


15 


シム アース 


イマ ジニァ 


PG 


7 


20 




ドラゴン クェ スト IV 


エニック ス 


G 


E 



■ I9S2 年 5 月 号 アンケート ハガキ IDOffii より 集計 

※表 中の P は他衡 重の パソコン、 G は ゲ一ム 専用 傲 A は アーケード を 示します 
なお、 赤 丸の iS* は MSX への, が;^ し た ゲームです 




OI 位 は 三国志 川， でも， いまのところ 
胃 予定 は ナシ， 画面 は PC— 98fi 反 

ソフ卜 を 出して くれない か、 と 

いうよう な 内容のお 手紙で あつ 

た。 そう、 苦しんで いるの は M 
'SX だけで はない ので ある。 1\ 
ショウ， 八 ウス は 幸か不幸か X 
68 の ゲーム を 出した ことがない 
. のでなん とち 考えよ ラ がなくて、 
努力 はして みょう、 という 気持 
ちで ある。 

と、 そんな ことが 頭に 残って 
いたら、 こんな 読者のお 便りが 
目に止まった。 「ぱ ぉぱ おさん、 
こんにちは。 4 月 号 を 読んで コ 
ナミと エニック スに 手紙 を 出し 
てみ ました。 そのうち、 ェニッ 
クス から 返事が 来ました。 『MS 
X に 新作の 予定はありません』 
という ものでした。 個人の 手紙 
に 返事 を 書いて くれた 点 は ろ れ 
しかった のです が、 内容が 残念 
でした。 読む もの を 複雑な 心境 
にす る、 そんな 手紙でした」 とい 
う もので、 ソフ卜 八 ウスへの 働 
さかけ は 始まつ て いるの だな 一、 
という シンクロ 二 シティ 一とい 
ラか。 もラ ひとつ 「ばおば おさん 
に 質問です。 『ドラゴン 創 世紀』 
は MSX に は 出ない のでしょう 
か」 とい ラの もあった。 そう バシ 
ヨウ • 八 ウスの 新作な ので ある。 
今 は 98 版 を 出す のに 必死な ので、 
ほかの こと は 考えられない 状態。 



： おべ -" ： 1 

pC-_J 


4： TATTO 




；? みえつ- ^" » | 





O はおば お 推してい る' ぼつ ふる メイ 
ル. お BS は PC— 88 版 




O ロー ドス 島 戦記 I しも 薩 希望 は 多い 

ん だけどね ェ …一 ： 画面 は PC— 

移植 希望が 1 00 票 越 したら、 本格 

的に 検討し ようと 思って いる。 
さて、 先日 『ソ ーサリ アン」 の 
シナリオ コンテ ス 卜の 最終 審査 
のた め 日本 フ アル コムに 行って 

きた。 加 藤 社長に 会ったら、 「M 
SX にも 移植して くださいよ」 
と 頼もうと 思って いたの だが、 
何もい えなかった。 ラーむ、 意 
志が 弱 いんだよ な 一。 でも 加 藤 
社長 はこの ページ を 読んで いる 
らしい ので、 この ページで いお 
う。 MSX の ソフ卜 出して くれ 
—II お願いです。 特に 「ぼつ 
ぶる メイル 」 あたり は MS X な 
んか 合いそう なんだ けどな あ。 
オリジナルが PC —昍 という こ 
とも あるし ね。 

という ことで。 残念ながら こ 
の ページで 改めて 発表す るよ ラ 
な ニュース はない。 なんだか、 
毎回 ニュースがない ので、 心 苦 
しいので は あるが。 では、 また 
来月/ 







移植 希望 ゲー 


厶 累計べ ス卜 10 








順位 


前回 順位 ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


1 


サイレント メビウス 


ガイ ナック ス 


p 


1626 


o 


2 


シム シティ 一 


イマ ジニァ 


PG 


983 


3 


3 


ドラゴン クェ スト III 


エニック ス 


G 


678 


4 


4 


ダイナ ソァ 


曰本フ アル コム 


P 


620 


5 


8 


三国志 in 


光栄 


P 


611 


6 


5 


ロー ドス 島 戦記 ii 


ハミング バート' ソフト 


P 


604 




6 


大戦 略 111 '90 


システム ソフト 


P 


520 


o 




ブライ 下卷 完結編 


リバ 一 ヒル ソフト 


P 


498 


9 


9 


ストリート ファイター II 


力 プコン 


GA 


450 


10 


10 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウエア 


G 


415 



1 99 1 年 I 月 号より 1 992 年 5 月 号 ま での 集計 
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辦の NewV7 トを再 チェ 力/ 

4 月 中に 発売に なった ソフ卜 を フォロー 
している 今回の オン セール。 入手 困難な 
ゲームに ついて まとめた ユーザーの 主張 
ち、 ぜひ ぜひ 謗んで ちらいたい。 

〈記号の 意味） 無 印 は MSX2/2+、 * は MSX、MSX2/2+、WiMSX ター ポ 
R 専用、 ® は MSX2/S+ 用 だ カ汐一 ボ R の 高速 モードに 対); 5» また、 H のつ い 
た ソフト は MSX— MUS に (FM 音源) に、 n は MIDI に それぞれ 対応して 
います 。なお、 ソフ卜 ベンダ 一武 尊 (タケル) で 発売の ソフ卜 It すべて 税込の 価格 
です。 

協力/ JSP 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



*' 、• ガキ Sffl 者に (あ M ファ ン雜 ブラ ンク ディスク を プレゼント. メ 
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ユーザーの 主張 

今月 — マ r 幻の ト 入手 計画' その 2j 



今月 は、 前回に ひきつづき 「幻の 
ソフ 卜 入手 計画 j を テーマに お 送 
りする。 先月、 ふるい ソフ卜 を 置 
いている ショップ を 教えて くれ〜、 
と 書いたら 何人 か 反応して くれた 
ので、 掲載して みょうと 思う。 
參新漏 市に ある、 パソコン シ ョッ 
プ p I c 万代 店に は、 『ィ ース j シ 
'」 ーズ がそろ つていて、 光栄の ゲ 
ームち ほとんど ある。 あと、 r エル 

ギーザの 封印/ピクセル 3/ ラス 
卜 • 八 ルマゲ ドン j『SD スナッチ 
ヤー/クリムゾン ID/ ファ ミクル 
パロディ ック 2/ テ卜 リス j も噩 
いて ある。 〈新潟県/中 田 洋ーク 
ン〉 

• 『激 ペナ 2』 と 1 " メタル ギア j は、 

秋 葉 原の ラ オック ス • コンビ ユー 
ター 館に 売って ました 。〈東京都/ 
鬼 澤邦久 クン > 

參ポ ョョ~ ン。 『激 ペナ 2』 なら、 
4 月 ごろ 秋 葉 原の 石 丸 電気 マイ コ 
ン センターに 売って たよ ~んゾ フ 
ァ S スタ ホーム ランコン テス 卜 j 
ち 500 円で 売って た。 〈千葉県/山 
ロ祐輔 クン > 

肇大宮 にある、 カメラの 二 シダで 
は、 1 "フ ラッピ 一j が 900 円く らいで 
売られて いた。 これ は 4 月の 話な 
んで、 まだ あるか もしれ ない。 <« 
玉 県/沢 木崇 クン〉 
肇 千葉県 柏 市の、 Piu 柏 店で 「ぎ 
ゆわん, 5? ら あ 自己中心 派 2j を 発 
見し ました。 5 月 11 日 18 時 現在の 
情報。 〈千葉県/政 木将利 クン〉 
參ラ オック ス千葉 店で 以下の ソフ 
卜が 売って ました。 >" 王家の 谷 j 
1 "ラ • ヴァル 一/ ソー サリ アン (パ 
ッ ケージ 版) /ィ ース/ ゥ ィ ザ 一 
ド リイ （ディスク 版)/ マスタ一 • 



ォプ • モンスター ズ (マップ コレク 
シ ヨン もあった) お 〈千葉県/ 須藤 
治久 クン〉 

參仙台 市の 太白 区長 町の シー ガル 

とい ラ 店に はゾざ ゆわん ぶら ぁ自 
己 中心 派/八 ィ ドラ イド nij 『ウル 
ティ マ Wj 1 ^ 斗羅 』 『霸 邪の 封印 j 
『時空の 花嫁 』•" ラス 卜 '八ル マゲド 
ン/ コ ナミの 占い セン セージ ョ 
ン/ ィース j など 懐かしい ソフ卜 
が あ ります。 〈宮城県/海老 沢茂ク 
ン> 

これら は、 ほんの 一部 だけど 少 
し は 参考に なつたん じ やない か 
な 7 あと、 マイクロ キャビンに 
ある 在庫 情報 (ふるい もの) は 次の 
とおり。 參 1 "は 一り いふお つくす 
〜雪の 腐 王 S~j(R)5.900 円攀 
f セィ レーン バ0)7,800 円 參 1 " «A 
俱楽部 j(D)7. 咖円參 『食 庫番パ 
一 フエ ク卜 j(D)B.B00 円 "スー 
パー 大戦 略 j(D)8.800 円參 1 "スー 
パ一 大戦 唁マ ップ コレクション j 
(D)3,800 円。 これ 以降の もの はシ 
ョッブ で 十分 手に入る はず。 興味 
の ある 人 は 問い合わせて みよ ラ. 
(マイクロ キヤ ビ ン =150593-5 卜 
B48E)o 

以上、 2 か 月 連続で 紹介した 「幻 
のソフ 卜 入手 計 画」 だが、 とりあえ 
ず このへんで おひらき にしたい。 
この 企画 は 好評だった ので、 また 
やって みょうと も 思って いる。 さ 
て さて、 次々 回の テーマ だが、 1 "ブ 
リン セス メーカー 私的 ゲーム 評 j 
でい くこと にした。 実際に 自分で 
プレイした 感想 を、 簡潔に レポ 一 
卜して もらえたら うれしい。 しめ 
切り は 5 月末 曰 (必着)、 発表 は 9 
月 情報 号 だ。 （ときち やる） 



「ユーザーの 主張」 への 
お便り はこ ちらへ/ 



o 



亍 105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM 

MSX' FAN 編集部 「7 月 号 ユーザ一 の 主張」 係 



JSP テク ノ ランドに は MSX の ソフトが いつば い 



むかし M ファンに 1 " ぶら りショ 
ップ ひとり 旅 j つて コーナーが 
あつたの を おぼえて る 人い るか 
な ？ オン セールの 前 担当者 だ 
つた 力 ミー ュ か'、 ショップに 出 
向いて ソフ トの 売れ行き を 調査 
したり、 お 店の 人に インタビュ 
一したり、 という 気まぐれな コ 
ーナ 一だった。 このあいだ 大阪 
の J&P テク ノラ ンドに 行った 
ので、 ちょこつ と 売り場 を のぞ 
いてみ たら、 ある わ ある わ MS 
X の ソフトが いっぱい。 さすが 
は J&P つて 感じ。 今月の ュ一 
ザ 一の 主張 じ やない けど、 手に 
入らない ソフトが あったら、 二 
こへ 立ち寄って みると いい そ'。 




Q 売り場に は MSX のソフ 卜が いつば い, 
テクノポリス ソフ 卜の 1 ' ウルフ ATj が、 な 
んと 971 円で 売られて いた …… 



4 月 1 日から 4 月 30 日までに 発売され た ソフ卜 

4 月 SB® ヨーロッパ 戦線 (R)/ 光栄 /12.800 円 E 
® ヨーロッパ 戦線 (□) /光栄/^. 圆円 12 
17 曰 ミディ コン （□)/ ピッツ一 / 9. B00 円 [IB 
MS ピンク ソックス 8(D)/ ウェンディ マガジン/ 6. 800 円 13 
27 曰 ® ピラミッド ソ一 サリ アン （□) /ブラ ザ 一 工業/ 3 . 800 円 13 

效 「ョ —口 ツバ 教線 j の サゥン ドウ エア 付き は 15, 200 円。 r ピンク ソッ 
クス 8 」はネ7)»<7)みパスっ1^寸きで8,400円、 それ は 6, 800 円。 

4 月の ソフト セールス TOP10 

おおかたの 予想 どお り 4 月の トツ プは、 光栄の 『ョー 口 ッハ Titt 線 』。 JEim 
の SLG ファンに は 待って ま した <W 品た'。 そして 2 位に は 『ピンク ソック 
ス 8」 が ランク イン。 『ソ ーサリ アン j も 3 位に 返り咲いた。 





顏位 


前 回矚位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 


/ 


1 




ヨーロッパ 戦線 


光栄 


/ 






ピンク ソックス 8 


ウェンディ マガジン 


/ 


3 




ソ 一サリ アン 


ブラ ザ 一 工業 


\ 


4 


B 


DPS SG set3 


アリス ソフ卜 




5 


5 


秘密の 花園 


GAME テクノポリス 


/ 


6 




伊 忍 道 • 打倒 信 長 


光栄 


\ 


7 


5 


ピンク ソックス 'マニア 


ウェンディ マガジン 


/ 


已 




幻影 都市 


マイクロ キャビン 


/ 


9 




FRAY 


マイクロ キャビン 


\ 


10 


1 


エル 


エルフ 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわし ますく J & P 渋 谷 店 «べ> 



OGAME テク ノ% リスの 「§ の $1.1 は、 先月 

につ づき 5 位に 居座り。 してる の だ 



A 1GT のこ こが 知りたい/ 聞きたい そ'/ 

★ 今月の テーマ/ 『MSXView』 の フォン 卜 は アスキー 製 





き 月 は GT の 『MSXVtew』 のはド ッ卜 フォン 卜の 件で f 
も アスキーに S 話 をした。 窓口 や 開発の 方に 毎 曰 あれ や これ 
トしラ る さかつ 7 



？には まだまだ 知りたい ことが 山 ほど あるの だ。 If 問、 独 
自に 見つけた 情報な ど、 みなさんの つっこみ をた くさん 待つ 



Q アスキーの 『ViewCALC』 
などの アブ 1 」 ケーシ ヨンの 発売 
予定 は あるので すか。 

(大阪府 大阪市 • 浅 川裕史 くん • 16 才） 

A 予定 は 未定。 

残念な 話 だが、 「MSXV i 
ew_i の アプリケーションの 発 
売 予定 はい まのと ころない。 つ 
まり、 みんなに お知らせ できる 



ほどす でに 開発が かな り 進んで 
いるよう な もの はない、 という 
こと だ。 だが、 世の なかには 「ま 
だ 発表す る 段階で はない」 とい 
うこと も ある。 予定 は 未定 だ。 
ところで、 M ファンで は みん 
なの 1 "MSXViewj の 投稿 作品 
を まとめて みたい、 とい ラ ささ 
やかな 願望が ある。 でも まだ 数 
が 少なくて 現実に は ほど 遠い。 
気持ちの ある 人 は 応援 を / 



Q GT に は 内蔵の 『MSX 
View』 用に 12 ドッ 卜の 漢字 フ 
オン 卜が 用意され ています が、 
2+ の 漢字 已 ASIC と 違った 
表示になる のでし ょラ か。 

(東京都 品 川 区 ■ 小 野義弘 さん • 18 才） 

A そのと おり。 

GT に 内蔵され ている 1 " MS 
XViewj の は ドット フォン 卜 
は 1 " MSXViewj 用の ォ リ ジナ 
ルの ファン 卜 ■。 だから 通常の 



已 ASIC 画面に 出る フォン 卜 
とち 違ラ し、 GT などに 内蔵 さ 
れ ている ワープロの フォン 卜と 
も違ラ ので ある。 2+ というの 
が、 松 下で あっても、 ソニ一 で 
あっても、 違う もの は 違う の だ.。 
ついでに いうと ゾ MSXViewj 
用と ぃラ こと は、 アスキーの ォ 
リ ジナル の フォン 卜な ので ある。 
G 丁 は フォン 卜の デ一 夕の 宝庫 
かも …… I？ 



Q A1GT の RAM ディスク 
は 512K 已 フル 使用で さるので 
すか。 それと RAM ディスク を 
使用して 付録 ディスク のなかの 
ファイル を 2~3 度です ベて 八' 
ック アップす る 方法はないです 
か。 また、 『/^卩众(31<』を3丁 
につけたら 合計で 768KB にな 
るので しょ ラか。 
(福岡県 福 II 市 • 渥美 貴 士 さん • ？才） 
A 3 つの 質問に 顒に 答えよ ラ。 

まず、 RAM512K を フルに 活 
用で きる か、 について。 使える 
の は 352K のみ。 それ は、 つねに 
32K が D〇SS 用、 B4K が メイ 
ン RAM 用、 64K が已 IOS など 
の 内容 コ ピーの ために 使用され 
るから だ。 

つぎに、 付録 ディスクの バッ 
ク アップ は、 完全に はでき ない 
というの が 答え。 なぜなら、 ノ K 
ック アツ プ でさない 特殊な 内容 
が 付録 ディスクに 入って いる こ 
とが 多い の だ。 ただし、 それ 以 



外の ファイル になって いるもの 
はで さるけ どね。 

3 つ 目の、 'PACKj で RA 
M を 増やそう という 考え だけど、 
これ はかん たん。 GT と リ-P 
ACKj で 608K、 さらに 1 "ME 
M — 768j を 差す と 1376K になる。 
ここまで くると、 八 ードデ イス 
クを 買った ほうがい いので は、 
と 思う が …… 。 

-ちなみに、 RAM 容量 を 知る 
に は、 CALL RAMD I S 
K(2048,A)O,PR I NT A 
O とすれ ぱいい の だ。 



Q R800 と Z80 を 同時 駆動す 
ると 速度が 数倍 上がる というの 
は なぜです か。 

(WW 田 市' 松 山 K さん • l8?-4ttB) 
A GT では 同時に 駆動し ない。 
速くなる 話 は どこで 聞いた の だ 
ろラ。 

GT では 切り換えて 使用す る 
ので 同時と ぃラの はありえない。 
もし、 仮に 考えても Z8D が R800 
の 足 手 まといになる ので 意味が 
ない。 おとなと こどもが いっし 
よに 走っても、 速さ はおとな 以 
上に はならない でしよ。 



耳寄り 情報 交換 



S« 部 や メーカー でも 気づかな か 
つた:^ りな を 紹介。 こ 二へ 
Olf^ffift もよ ろしく。 今月 はち 

よつ と マイナーな 話題た'。 

• 私 は 『HALNOTE』 に スター 精 
密 TR—24CL を 使って います。 二 
の プリ ンター は NMl: 換で すが、 
『HALNOTE』 に は NW1 の プリ ン 
タ ドライバが あり ません。 最初 は 
ィ メ一ジ 印字の 際、 文字に 隙間が 
できて しまって 困り まし たか' プ リ 
ンタ ト' ライハ を 1 "PR2012 PDj 



; r PRN — T24K. ?0_)に プリンタ 
の 本体の ディ ッ プスィ ツチ を No. 
5 のみ OFF にす る と 正常に 印字 
でき ま した。 次に ディ ッ プスィ ッ 
チを すべて ON に した まま 正常に 
.印 字で きないの かと 試した 結果 
「M- 1024X. PDj r M-1024X 2. 
PDj は 正常に 印字で きま した。 た 
だし、 NM の 宿命で 印字 サイズが 
8ノ9 になります。 解^と して 
用意され ている プリ ンタ ドライバ 
をす ベて 試す こと を *IS します。 



Q 5 月 情報 号で vgggo という 
のが 載って いました が、 それ を 

MSX に 使う と 値段 はいくら ぐ 
らいになる のです か。 
(広島県 広 島 市 • 山川 健 太 郎 くん • ？才） 
A 10 万 は 軽く 越え そラ。 

まず、 MSX として 互換性 を 
たもつ ためにい まの を は 
ずせ ない の を 前提に して、 V 
を 載つ ける と、 編集部の 予 
測で 4~5 万 は 軽く アップす る 
と 思う。 そのための 設計 費用 や、 
内蔵 ソフ 卜の バージョンアップ 
など、 お金が かかる の だ。 

1 ーナー 

特に M —， 024 シリーズの プリ ン 
タ ドライバ (が あれば) 念入り に 
試して みて ください。 文字 や IHt 
に M がで き る だけなら、 プリ ン 
タ本脚 ディ ッ プスィ ツチの 
を 変えれば、 たぶん 正常に 印字で 
きる と 思います。 r MSXView』 と 
は ソフト は 異な り ま すが、 に 
なれば 幸いです。 \ (千葉県 鎌ケ谷 
市 • 渡 i23l 世さん' ？才） 

来月 は、 GT の 『MSXView』 の 
PCWHSffi 確認 難 予定。 



お便り、 つっこみ 
待って ます 



Al GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 徳間 書店 インター メディア MSX • FAN 編集部 「GT フォーラム」 係 



協力, る 松下髯 器、 : タス キー. 
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や 





at 




世の なか 名前がない も の は な l 、。 名前が 
ない と 実に 不便 だ。 だから 今回 は ネー 
ング について。 自分で せ 界を作 るんだ つ 





■53) 




たら、 やはり 神に なった 気持ちで 名前 を 
つけて みょう。 そうすると、 まわりに あ 
る 名前って 気になって しかたがな く な る。 



ネーミングって T 楽しい 作業!? 



ネーミング は 
ほんとうに 楽しい か 

自分の 作る ゲームに 登場す る 
すべての ものに 名前 をつ ける と 
いう 行為 は、 実に 楽しかったり 
する。 なぜって、 いちばんかん 
たんそ ラ だから。 はっきり いつ 
てこれ は 誰に でもで きる 作業な 
の だ。 ゲームの こと を 何も 知ら 
ない ャッ でも、 これ だけ は 絶対 
にで ぎち ゃラの だ。 実際、 この 
僕 も、 この 名前 をつ ける という 
'作業 は 最初 は 好きだった。 最初 
はね …… 。 

以前、 「タイ 卜ル をつ ける とき 
の 技術と 心」 という テーマで、 講 
座 を 進めた ことがある よね。 だ 
いふ' まえ だから 覚えて いるかな。 
あのと き、 夕 ィ卜ル というの は、 
なんだかんだ いって 思し 、入れが 
ある もの だと 書いた。 そして、 
やはり それなりに 意味 を 表す も 
のにし なければ いけない と。 

が、 それと は 別。 はっきりい 
つて、 1 つ 1 つの アイテム ゃ武 
器の 名前まで オリジナルの もの 
を 考えよう とすると、 タイ 卜ル 
をつ ける ときの ような 気合での 
そんだら 身が もたん。 

確かに、 最初に ゲーム を 作る 
とさ は 「よ 一し、 がんばって すご 
い 名前 をバ シバシ 考える そ./」 
てな ぐあい で 気合が 入る ちの だ 
が、 数 を こなせば こなす ほど、 
さすがに アイデアが 追いつかな 



くなる。 

僕の 場合、 最近 小説から ゲ 一 
厶- シナリオまで ふくめて 1 度 

に 4〜5 本 同時 進行させる の は 
当たり まえにな つて さた。 こう 
なって くると、 登場人物の 名前 
を 考える だけで も 地獄 を 見る。 
たんなる 思いつ さ だけで やって 
いると、 すぐに ごちゃごちゃに 
なって しまう の だ。 

あちらで 使った 主人公 は、 こ 
ちらで 脇役。 はたまた そちらで 
敵役に なり、 いつの 間に やら 主 
人 公の 名前が 違ラ ものに なって 
いたり、 というぐ あい。 

恥ずかしい 話 だが、 自分で 書 



いてお きながら、 慣れる まで は 
一覧表 を 作って、 それ を 見なが 
らじ やない とわけ がわから なく 
なって しまう。 何とも 情けない 
が、 実際 そラ なんです よ。 

いくら 自分の 話に 登場す るか 
わい い 息子た ちとい えど、 いき 
なり 最初から 全員に 対して 感情 
移入し にくい もの だ。 長いつ さ 
あい をす るう ちに、 だんだんと 
親しみ 深くな り、 それでよ うや 
く 頭の なか に その キャラクタが 
住み着いて くれる ようになる。 
けつ こラ たいへん なんだ ぞ。 

心 をち ち 活躍す る 登場人物で 
さえ そラ いったぐ あいだから、 




武器の 名前 や 町の 名前な ど はも 
ラ 最悪。 ゲーム • シナリオ だつ 
たら、 最初に 一覧表 を 作る から 
まだいい が、 小説に なると 町の 
名前なん か は 以前 書いた 部分 を 
もう 1 度 読み直さな いともう 地 
獄。 同じ 町な のに、 3 つも 4 つ 
も 呼び名が 変わって しま ラ なん 
ての は、 最初の ラち はよ く ある 
話 だ。 あ、 僕 だけ だったら ごめ 
ん なさい。 

と、 ぃラ わけで 実際 飯 島 は ど 
のよ ラに 名前と いう もの を 決め 
ている か。 ここから 先 は 聞く も 
涙、 語る も 涙の 苦しみの ノン フ 
イク ジョンな のであった。 

飯 島 はこ ラ して 
苦労して いる/ 

正直い つて、 いまや ゲームに 
おいて は 登場人物 および ス 卜 一 
リーに かかわる 武器 や アイテム 
以外 は 飯 島 は 何もして いない。 
ヒー、 ごめんなさい、 ごめんな 
さい、 さめん なさい。 だいたい、 
サブの アシス 夕ン 卜が 敵 キャラ 
から 町の 名前まで いろいろ 考え 
て くれる。 自分で ほとんど すべ 
ての 名前 を 考えた の は 1 " 抜 忍 伝 
説」 ぐらいだ な あ。 r ラス 卜八ル 
マゲ ドン j も 1 " ブライ」 も、 けつ こ 
う ほかの 人に まかせち やった し。 
それでも、 あの ころ はかなり 自 
分で 考えたん だけどね。 

もう、 いま は タメ。 さすがに 



ところで、 みんな はこの 間の ゴールデン • ウイ一 クには 何 をして 過ごして いただろ うか。 飯 は 遠く^ H "つて …一 いる 自^ 姿 を 思い浮かべながら、 ただただ 仕事 

助手から 一言 をして いたそう である。 自 触つ ごうだけ で、 好きな こと を やって 過ごして いたわけ ではない の だ。 ところで、 mm± が、 仕事 をしながら ほん *t いていた こと は、 夏 
wttsm である。 北; sis に 2 泊 3 日 かけて 行く 予定 だとい う。 mmmK という こと は、 あと は «a レベルで いくらでも 北; »^ を 長く する ことができ るの だ。 
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こラ して 名前の 決まった かわい そラな 人た ち 


「ラス 卜八ル 
マゲ ドン」 に 
登場した 敵キ 
ャラ たち 


ロン メ女 メロン に似てい るから。 

ガッ卜 マイ ォー ★ 頭が クラッシュ している とき 「ォ一 マイ ガッ / J と 思 

つたの を 逆さまに 読んだ だけ。 ごめんなさい。 

ボッソ ★ 一見なん だか わからないだろう が、 実は そのと き ボンゴ レ . 

ロッソ' ス バゲ アイ を ® へたい なめと 思った ので それ を 縮めた。 


1 "ブライ' 上 

巻 J の あの 主 
要 キャラ 


マイ マイ 女ご めんなさい。 カタ ツム リを 食べた かったんです。 
ゴンザ *ゴ ザ 敷いて 寝て そうだから。 誰もそう 思わなかった でしよ。 
クー ク* 泣き虫で いつも 泣いて いるから。 ビ一 ピー 泣く より、 ク一ク 
一 泣 さそ ラだ つたので。 


「ブライ '下 
巻 J の 悲しい 
脇役た ち 


ボンゴ レ、 メン タイ コ、 ポロネーズ、 ナポリ 夕 ン女 ほんと ラ にす みま 

せん。 おなかが すいて たんです。 ちなみに 飯 島 は スパゲティ では 5 — 
卜 ソースが いちばん 好きです、 はい。 
ヒ卜リ デモ 仙人、 コレ デモ 仙人、 ナニモ 仙人 女頭 ^つ とんで ました。 
許して ください。 


■ "小説 '最後の 
審判 J の 驚く 

ベ さ 主役た ち 


ダッ ヘル ★ この キャラ はキ ザな ャッ。 セリフで 1 " ゴ ー卜ゥ ヘル」 を 連発 
させようかと 思った が、 やめた。 でも、 名前 は 受け継い だの だ。 
ガンツ ★ 厶チ 厶チッ とした 肌な ので、 頭に パンツ を かぶせたら おもし 
ろい な あ …… と。 でも、 パンツで は あんまり なんで、 ガンツに。 はは 
…… 、 あされた かな。 

ダキ 一二 ★ だ にみたい にィャ なャッ にしようと 思った から。 でも、 け 
つこう かっこよ くな つち やった。 



自分で シナリオ を 書いて いる も 
のに 関して は、 他人に まかせる 
こと はしない けれど、 シナリオ 
の 本筋に 影響の ない 部分 はス夕 
ッフに 考えても らう、 わけ。 

でも、 みんなの 場合 は そラは 
いかないだろう し、 たぶん 名前 
つける 作業って 楽しい はず だか 
ら 心配 はいらな いと 思うよ。 

それでも、 ネーミングの とさ 
に 気をつけて おく 点 はいくつ か 
ある。 これ を そのと さの 精神 状 
態、 および アイデアが しぼりつ 
くされて しまうまでの 状況に 基 
づ いて 順序 だてて 紹介し ょラ。 
の 最初 は 全然 困って いない 

木 ニヤ ララ • ソードと か、 う 
ん たら • アツ クス という 既存の 
もの や、 スケ ル卜ン とか ス ライ 
ム などと ぃラ 既成の モンスター 
ではなく、 極力 オリジナル を考 
えようと 努力す る。 このと き、 
注意す るの はお もに ゴロが いい 
か 悪い か。 

強 そラな ボスが 「ホンダ ラス 
―」 とか 「ペラ モ ニヤ カン」 では、 
笑って しまって 戦闘 意欲 を 失わ 
せる。 それ こそ シナリオ は パー 
である。 強 そラな ものに は 濁音 
を 多く 用いた 力強 さに こだわり、 
美しい ものに は 透き とおるよう 
な 語感 を 念頭に 気 を 配る の だ。 
② インスピレーションに 頼る 

ひらめ さが 尽 さると、 次 は そ 
れが何 に似てい るか を 考える。 
インス ピレ一 ショ ンを 働かせる 
の だ。 たとえば イソ ギン チヤ ク 
に似ていたら 「チャック ラー」 と 
か、 力 二 に似ていたら 「力 ニラ 
ス」 てな ノリ。 特撮 ドラマに 登場 
する 怪獣の ネーミ ン グのノ リ だ。 
センスがない とちよ つと 情けな 
いけどね。 

武器 や アイテム にしても、 頭 
のなかで 勝手に その イメージ を 
作り あげ、 何 に似てい るか こじ 
つけて みる。 この 時点で はま だ 
ひらめき とか センスに こだわつ 



ている の だ。 

© 自分の 知鼸 をし ぼり 出す 

一見 © に似てい るよう だが ち 
よつ と 違ラ。 たとえば、 登場 人 
物の 名前 を もじったり、 アイ テ 
厶ゃ 町の 名前 は 実際に ある もの 
や 人気 商品 を もじった りする の 
だ。 さらにつ まると、 食べ もの 
の 名前 を 人の 名前に つけて しま 
つたり、 わけが わから なくなつ 
てく る。 振り かえって みると こ 
の 状態で 考えられた 名前 は、 恐' 
ろしく 変な ものが 多い よう だ。 
© 参考資料 を 引っ張って くる 
• 辞書と か 専門書 を 手当たり し 
だいに かき 集め、 それらし い 名 
前がない か、 いろいろ 調べる の 
だ。 意外と これが いちばん 最初 
の 手段と して 思われが ち だが、 
実際のと ころ は 違う の だ。 

少なくとも、 僕 は インス ピレ 
—シ ヨンに こだわる タイプな の 
で、 つまらない かぎり は、 この 
手の ものに は 頼りたくない、 と 
いう 変な プライ ドを もっている。 
それでも、 やっぱり 既存の もの 
に 頼らねば ならなくなる。 が、 
それに 多少の アレンジ を く わえ 
る こと はま だ 忘れて いない。 こ 
の 後、 すごく 情けなくなる。 
© 限界に さて 既存の ち ので 我慢 

スライム や ショ一 卜 • ソード 
でい い。 恥 も 外聞 も なくなり、 
ソード は ソード だ、 当たり まえ 
なの だ./ と、 自分に 無理やり 
いい 聞かせて、 それ を 正当化す 
る。 こラ なると、 開き直つ てけ 
つこう ラク。 最終的に、 ほ とん 
どの もの はこれ で 落ち着い てし 
まラ。 

® —応 © で 落ち JB くが 考え直す 

これで は プロと はいえない と 
思い、 ダジ ャレに 走って みる。 
言葉 を 逆さまに したり、 くだら 
ない シャレ で ごまかした りする 
が、 最終的に 後悔す る。 が、 ま 
れに そのまま 使って みたり して、 
とんでもない 名前 をつ けて しま 



つたり する。 

この 状態のと さは、 脳み そが 
どっかに 卜 リップし ている 場合 
だ。 あまりお すすめで さない が、 
こ ラぃラ 状況 を、 1 度 味わって 
みるの もお もしろ いか もしれ な 
い。 

それでち ネーミング 
はおち しろい 

こうして 書いて いると、 なん 
だか ネーミングの 作業 はとても 
たいへんな ことのよ ラに 思われ 
そうだ。 でも、 おもしろ いんだ 
よ。 実際 は。 



次回の 



お 

■ 

曰 S 



後で 思い返した ときに、 けつ 
こうよ さ 思い出に なって いたり 
す るんだ。 デバッグしたり、 ュ 
一 ザ 一から ネーミング に関する 
感想の 手紙な どもら ラと、 意味 
もな くけ つこう ひたって しまつ 
たりす る。 

せっかく 自分で オリジナル • 
ゲーム を 作 るんだ。 既存の 概念 
は 捨てて、 斬新で イン パク 卜の 
ある もの を 考えて くれ。 最後の 
大 ボスが 「キング • デビル」 で、 
'最後に 覚える 究極 魔法が 「グレ 
ィ卜 'マジック」 では、 悲しくな 
るで しょ。 



次回 は 敵 キャラに 関して。 敵 キャラに 関する 
ありと あらゆる こと を 考えて みょう。 ザコキ 
ャラ から ボス キャラまで、 敵 キャラに だって 
いいぶん は ある はずた'。 立派に 陽の 目 を 見せ 
てあげたい。 敵 キャラが 光って いなけり や あ、 
結局 主役 だって かすん じ やうんだ からさ。 キ 
ミ にも 印象に 残って る 敵 キャラって いっぱい 
いるだろう。 そんな^ 感の ある 敵 キャラ を 
考えて みょうで はない か。 じ や、 また./ 



ちなみに SSA^ は、 お 力、 あさまのお 里の る こと を 楽しみに している という， 日本て" »(£<7«S を 震 31 したと いう， あの AiJll だ。 5*¥ は 札 幌しカ ^ つたこと は 
助手 サら 一言 ない が、 きっと ス テキな ところに 違いない。 夏の 北; «i に 綠の森 真っ青な 空、 SiSf な —. 考える だけて 気分が いい。 仕享 をして いると き は、 そう やって を 取 
り 戻す そうで ある。 そうそう、 »11 のラ一 メンは 札 «OT よりおい しいそう だ。 ぜひ 、なくて は Z ついでに 石 籠も ジンギスカン もァス パラ もじ やがい もも …一 。 



★ 「ゲーム 制作 講座 j への 投稱藝 集中 ！ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 79 



〒105 東京都 港 区 新橋 4-10-7 TIM MSX'FAN 編集部 「0〇j 係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所' 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
♦ 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
きなお、 応募 作品 は 一切 返却で さません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



ーメ ディ ァ に滞羼 する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 



住 
所 



□□□-□I 



フ リガ ナ 



府県 



m 

す 
る 
人 
は 
応 
募 
用 
紙 
を 



1 

枚 
に 
1 

作 

し 

使 
用 

し 



だ 
さ 
し、 



投 
曰 



1992 年 



月 



曰 



ァ 
ン 
ケ 



① 二の 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いい 元 



年 月頃] 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて く ださい。 

はい 〔雑誌 名 年 月 号 ページ コ 

[書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いい 元 



卜 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
II 作曲者 つ [歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み) 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて く ださ， 

□ ツール 名 
[口一 ドの 方法 



| [SCREEN 



1 



作品 コメン 卜 



1 



例 ： ファン ダムの - 
の 応募 (ま (H ー② 



□-〇 



m ファン ダム (① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ d 部門） 

SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック 
(① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ 



③一般 の 楽曲） 



(1. 

に 
ち 
れ 
な 
< 
記 
入 
し 
て 



< 

[使用 機種 名 ] ： だ 

[ファイル 名 ] ： し ^ 



複 
数 

の 
作 

* 「投稿 ありがとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 ： 紫 



氏 
名 



フ リ ガナ 



) 歳 

女 



投稿 ジャンル 



作品 名 



ぺ； Ml 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稱を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プ ログ 
ラム は 「ファン ダム _i で。 音楽 は f FM 音楽 館 _>。 エスプリの ぎいた デモ を 楽しむなら 
「AV フォーラム j。 プログラム はで きないけ ど、 ゲームの アイデア は ある、 とい ラ 



人の ために は 「ゲーム 制作 講座」。 そして、 絵が 好きな 人に は CG を 楽しむ 「ほほ 梅 麿 
の CG コンテ ス 卜れ 作品が でぎ あがったら、 下記の 応募 要項 を 熟読して 編集部まで 
送って きて ぼしい。 力作 を 待って いる/ 



フ ァ ン ダ 厶 



ファン ダムと は 1 " アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計簿な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プログラムで こ 
んな こと もで きる」 という 驚き を 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 
(an 画面 部門 

40 字 x 24 行 以内で でさた プログラム。 旧 
システムから そのまま 引き継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことが でさる か 
に チヤ レンジす る 精神 を 重視す る。 【発表 
形式） リス 卜な どの 本誌 掲載 を 主体と し、 
企画に よって は付錄 ディスク にあえて 収 
録 しない こと も ある。 
(b) "般 部門 



1 画面 以外の、 已 AS I C リス 卜の 形で 
揭載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の N 画面 タイプ、 10 画面 夕ィ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ グラ 
厶の 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プ ログ 
ラミング を 望む。 〖発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 褐 載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 掲載 を 
省略す る こと も ありうる。 
(c)D 部門 

已 AS I C リス 卜の 形で は 掲載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 (付 
録 ディスクに 収録 可能なら すべてが O 
K) 。【発表 形式】 4 色 ページでの 紹介と 付 
録 ディスク 収録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること も ありうる。 
(a)、 (b)、 ぬ の いずれも、 規定 (後述) の 



応募 書類 を 添付した テープ または デ イス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

CD 応募用紙 (何枚で も コ ピー 可) を 使用 し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テー 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添付 
する こと （この場合、 以下の 書類 も 作品 ご 
とに 分ける)。 

© 作品の 紹介、 遊び 方 ■ 使い方に ついて 
くわしく わかりやすく 書いた 別紙 (形式、 
枚数 は 自由) を 添付。 

(D ブ ログ ラムの 解説 (変数、 ス プライ 卜、 

パ 夕ーン 定義 キャラ ク夕、 行 番号 順の 解 

説、 マシン 語 解説な ど) を 添付。 

@ 作品の 資料、 解法 (RPG など は 完全 攻 

略 マップ、 SLG はデ 一夕 一覧、 科学ち 

の は 参考 理論 • 公式な ど） 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

• 応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 

に 「フロッピ一 ディスク （テープ) 在中」 



「ニッ 折 厳禁」 の 文字 も 赤で 記入。 
• ディスク （テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ないように ダン ボールな どで 包む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 揭載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （ 1 万円〜 5 万円） を 進呈。 
ムックな どで 再掲 された 場合 も、 掲載 誌 
と 規定の 再掲 謝礼 を 進呈。 また、 市販 ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 

★2 つの 新しい 賞 （igg? 年 4 月 号より） 
參第 2 回ち ぇ熱筲 (新人賞） 

年 7 月 号〜 9 月 号で、 ファン ダムに 
初 登場した 作者の なかから 編集部 協議に 
より 1 人 を 選び、 ちえ 熱 賞 (奨励金 3 万 
円） を 授与。 作品よりも、 作者 自身の 可能 
性 を 重視したい。 発表 は] 月 号の 予定。 
參第 1 回 T I M 賞 (作品 賞） 
1992 年 4 月 号〜 S 月 号に 掲載 • 収録され 
る 作品の なかから 1 つ を 選び、 その 作者 
に T I M 資 (賞金 5 万円） を 授与。 選考 形 
式の 詳細 は 未定。 発表 は 11 月 号の 予定。 



F M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 作品 はすべ て BAS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスク 
に セーブした ものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

(D 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 
各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れぱ 別紙に つけて ほしい。 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

■ 「フロッピ一 ディスク (テープ) 在中」、 
「ニッ 折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スク ゃテ一 
プを 包む。 
★ 採用 

規定の 謝礼 (ォ リ ジナル 曲 か、 既成 曲 か 
で 額に じ や つかん の 違い あり） と 掲載 誌。 



A V 



オーラ 厶 



エスプリ のぎいた オリジナル プロ グラ 
ム。 FM 音源 使用の もの も 可。 
參 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
一 ラム 「お 題」 を 参照され たし。 
• 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
賈規疋 

® 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 

電話番号 

© タイ 卜ル 

③ プログラム を 作成した ときに 参考に し 
た 本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 



★ 郵送に あたっての 諸 注意 

^字 X29 行 以内の 短い 作品 は、 八ガキ 
での 応募 も 受けつ ける。 ただし、 その 場 
合、 29 字詰め、 行 番号 を 赤で 書く か 赤で 
囲む。 その他の 長い もの はなるべく ディ 
スクか テープで 投稿す る こと。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 を プレゼント。 くわし 
く は 本 編の 下 欄外 「特典」 を 参照。 



ゲーム 制 作 講 座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでも かまわない。 ただし、 
以下の 規定に そって 応募して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

® 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



② シナリオに は タイ 卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



ほ ほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居、 イラ ス卜、 
ぬりえの 3 つ。 得意な 部門に 応募して ほ 
しい。 どの 部門 も 作品 ごとに 夕 ィ卜ル を 
つけ、 紙芝居 部門 は ス卜ー リー を 添付。 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ グラ 
厶 でも、 市販の ツールで も、 本体に 
付属して いる CC3 ッ一ル を 使っても いい。 
拳 紙芝居 部門 

動画 (アニメ ーシ ョ ン) や 紙芝居の 作品。 
拿ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
参ぬ りえ 部門 

付録 ディスクに 入って いる 教材 CG に 
着色した 作品 （月 ごとに しめ 切り）。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 



複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

* 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに 1 "フロッピー ディ 
スク 在中 ム r ニッ折 厳禁」、 「使用した ッ 
—ル 名」 の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと 寅 品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と 
なると、 ランク 別に 規定の 貸金と 賞品 を 
進呈す る。 



ス 一 パ 



ディスクに 入れる ことが でさる ものな 
ら なんでも 大歓迎。 
* 「MSXView」 で 作った 作品 
• いろんな ことが 便利になる ッ一ル 
•MIDI 演奏 用 データ 
• そのほか 

上記の ほかに、 付録 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 積極的に 利用して いきたいと 
思ろ。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の 役に たち そラな もの を 待って いる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ツールな 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 (RPG など は マップ 
や 図解、 データの 一覧) などの 資料 も 忘れ 
ずに。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

'「フロッピ一 ディスク 在中」、 「二 ッ折厳 
禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

■ 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は 採用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



秦 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 意見 や 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コーナー あてに 送って ください。 



81 



參 北海道 

FIRE FIGHTER/ 小 倉 和秀 

TANGO/ 今 村秀樹 

伝言板 2/ 田 原迫将 人 

けろ けろ サッカー/菊 地 友 則 

ffi 易 FM 音源 ドライ パー 「フラスコ」/ 森 川 悟 

鲁靑森 W 

才 ニニ' つ こ in the SPACE 他 ® /野 月 陸 志 
無 埋/ 東大 亮 

Transparent visitor/ 村 林 t 且 
SUPER SOLID/ 木碰 
• 秋田県 

ゴ ルゴ 30/B 橋 広 光 
肇 宮城県 
With/.// 菅原純 
THREE -CHANCE/ iSffiE 
めざせ NBA 〃/管 原直樹 
參 群馬県 

n» 他 ③/ 坂 本 伸 幸 
參 茨城]^ 

で 二つば ち 他① /小 林 靖 彦 
• 栃木県 

CHASE/ コブ太 くん 沼 尾弘志 
鲁埼玉 W 

マンポ ゥ' ミサイル 他 ②/ 鈴 木 卓 
MENU/ 野 村 周 平 
參 千葉県 



タム タム 他 ®/af 井 秋 雄 
參 東京都 

地 罱だ/ どつ カーン./〃 小 出 俊 夫 
神秘の 天空 図/岩 崎朋美 

In a forest 他 ([' 藝田 B 

漢字; 頁 IE ^流 苦 意! S 岸 M 航 
攀 神奈川県 

CD のた めの プログラム 他 ® /萩原 健一 

Tomsu/ 時 田 健 

SMASH.// 佐 藤直樹 

The way to Return 大 d ：大 

鲁 長野県 

じゃんけんの ss ベ 他② /ほ 沢範之 
パラパラ アニメ 他 ③/ 中島 健 仁 

NEW— LIFE/ 中谷稔 
幻想 王国/; 可 田刚生 
3 D S 尾 ft 司 
キ ユウ リだ〃 ' '木 内 ほ 
• 新湛県 

東京 大空 » 他 ® /水 野 裕之 
ROUND FORCE/ 西 村 耕 平 
秦 福井県 

TOWER OF CAN 他 '1 北 川 K 

參 石川県 

競 S/ 牛 木隆文 

歯み がき 3 分/角 谷広眧 
參岐单 県 

いんて りじえん すごる ふ 他 ©/ 今 井 誠 治 



Jumping Frog 他② /Bft 学 
RUNNING TO HORIZON/ 西 浦！! 



おっかけ ごっこ 他③ / 大西 良一 



つたお すぞ // 



米 田 伸 吾 



THE じゃんけん/田 辺 公一 
參 大阪府 

脱出、 力一 ルスト ローム 他 ©/ 坂 本 S 昭 

KANFU/ 北 川 純 次 

PCM FIGHTER/ 前 田 光一 

柔道 スペシャル 他 CD/ 北 川 畳 和 

• 兵庫県 

結婚まで あと 5 年/脇 村隆 
PK.CMD/ 松 岡一 孝 
MIN./ 木 村 S 洋 
相性 占い/長 谷川 « 
エルフに 似た 奴 他 ©/ 中 沢 大作 
THE ICE-HOCKEY/ 平 井 友 仁 
-MAN 符 積健士 



a/ 藤 見 貴 e 
s 知 県 



神 g ず 弱/岡 林大 

block tower 山 本 g 
• 愛埋県 

わるもの めつ ちゃ たっぷり GAME/ 片山均 ' : 
モグラ たたき/白 石 直 幸 

SPACE INVADER GAME/ 吉岡茂 雄 
TAKE HOT 他① / 大塚裕 一 
Fall Stones/iS 本浩司 



他 ②/ 庄司智 秋 



MSX— MON ぽ OR/ 大 林宝宽 



鲁 鹿児島県 

The (al-giri 他'..！ 内 田 B 
秦ド イツ （リ ュッ セル ドルフ） 
さすらいの ゴースト ハンター パターン 
(整理 日 3 月 10 日） 



下に 紹介して いるの は、 本 IS に 送られて きた 投稿 応 II 者の 方の 一驚です。 今回 は 6 月 情報 号の ため 
に 3 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他© (他に 2 作品の 投稿 あり）」 とし、 実際の 掲， 
載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



DANGER! DANGER// 小 3 
-、 頃の 思い出/ 大塚徹 
急な坂 他 (IV 佐 藤责行 
H 度轻済 成長 他② /田 中 一彰 
工^ 峥 香/堤^ 子 
与 作/佐 »荘 平 
書 岩手県 

核 爆 3* 他 ③/ 石 倉 寿 秋 
攀 福島県 

美少女の 微笑/渡 辺正臣 
鲁 栃木県 

ヘリコプター/池 &和浩 

STREAM/ 彩 山 正 明 
參 埼玉県 

OH MY お金/中島 渉 
攀 千葉県 

はりて 他 ©/ 寺 分敦至 
• 東京都 

髦 話/小 出 俊 夫 
スライム 君/矢 代莫 

照る照る坊主 他 1/ 古川 健太郎 



地 »/ 奈倉 大地 
ミス， コンテスト 
» 新潟県 

オープニング • エンディング/ 久往豪 
參 岐阜 H 

まわる 車 輪 他 ①/ 今 井 誠 治 
•* 知 « 

少年 ジャンプ/長 谷川 s 二 



攀三 S 

なめくじ/中 川直樹 
• 大阪県 




モウ カリ マッカ？ / 吉村一 具 

FI 他 (も/異国 真 司 
□ ケット ワープ/田 中 友^ 
參 兵庫県 
サイケ/ S' 
BLACK 
美味な 

印字 ヘッド 他 ©/ 松 岡 一孝 
蛍光灯 他 
取 県 

二い のぼり 他① /井木 康雅 
秦広 A 県 

LINE of X0R/ 棄原竜 一 

DANCING 色紙/ »見« 臣 
攀 福岡県 

サン タフ ヱ 他② /太 田稚之 
南国？ I 分/ 大塚裕 一 
ラ レビの 砂 K 他 ®/ 吉岡茂 i 
肇 大分 ほ 

走る 子 S tei/野島智司 
攀 長崎壤 
フォーク メロディー 
参 ブラジル 



(整理 日 3 月 23 日） 



FM 音楽 館 



肇 北海道 

幻影 都市 「勝利」/ 荒 川 司 他 
パパイア ダンス/森 川 悟 
女神 転生 「邪教の 館」 他 ®/ 大 * 国秀 
• 青森県 

グラディウス 「エンディング テーマ」 他 ③/ 春 日 利 文 
サーク n 〜フレイと ビクシ 一〜 他② /後 村 寿 明 
鲁ぞ 壬 県 

穴 を 堀 ろう/小 林 尚 
參 秋田県 

め ぞん一 刻 '完 JS 篇 1 "IN THE MOONUGHTj/U 飼朗 
參 福島県 

悪魔 &ト' ラキ ユラ r Heart of F^e」 他:. ふ 坷部哲 広 
Danger Danger Danger./.// 佐 jffi 雅哉 
攀茨减 県 
. POWER// 水 越 功 
參 栃木県 

スタート レーダ _r 要塞 突入 」 他③ /山中 久 
秦埼 玉 粟 

WALK DON'T 画/木 村 栄一 



攀 干葉 県 

ィ一 7 r PA 



グラディウス 3 「Try to 
ィ一ス 3 r Be 



AV フォーラム 



ALACE OF DESTRUCTION^ (fi;4.. ゾ千 田, 
i 「Try to star j ft 
carefulj/ 鈴 木 健一 

参 東京都 

パーキング. ストリート 他② /藤 田 殺 
ィ一 ス 1 "Departurej/ 柳 樺 清隆 
GAN • P00 —64—/ 本 橘 彼方 
翁 神奈川県 

ファイナル ファンタジー II r 町の シーン」 
ソ―サ リア ン r 消えた 王栈の 杖' ヒドラ」 他① /小； R —太郎 

大地 讚 21 他 ©/ 渡 辺 《 — 
• 長野県 

TECH N0TOLIS/ 赤羽徹 
• 新潟県 

ハイド ライド 3 r DRAG0N/」/ 佐 膝 豪 

SL をき つて 他 ©/ 斎雜挂 * 

スーパー マリオ ワールト' r アスレチック BGM i/ 久 ft 豪 

攀 福井県 

ドラゴン クェ スト 11「 死 を 翻して」 他① /& ロ洋一 
• 岐阜県 

COSMIC RHAPSODY 他 に/川 村昌史 
ファイナル ファン タジ一 iKltlBj/ 宮田知 和 



MHz 他② /伊藤 太 介 
• 愛知県 

ドラゴン クェ スト m 「海 を 越えて」/ 柴 田祐一 
き 三 逮 県 

スナッチ ャ 一 「THEME OF SNATCHERj/ 広 瀕剛巳 
ゥ イニング ラン 1 "Theme from Winning Runj 他③ /角 山 章 



RED MOON 他 (D/ 福 井英晃 

ィ一ス 3 r S 易の 街 レドモンド/き 我 部 祟 

鲁 兵庫県 

/、イド ライド 3 r ドラゴンが いる 洞 8 での 8GMj/ 犬 SB 利 
カチューシャ/野 上) S 平 
ィ一ス 3 r ステ イクス j 他③ /谷 口 文宏 
5 周年お めでとう// S 谷川 誠 
ィース 3 r Be carefulj/ 柴田孝 一 

奢: K き！^ 

ヘラクレスの 栄光 II 「 荒野に 吹く £」 他 ®/ 漫宏 
ブ 一ヤン 1 " おおかみが 来る ぞん /S 中隆行 
Shooting Dancer AS©/ 野 尻武史 

mnm 山 県 

グラディウス 1 「 7 面の テーマ」/ 大潘和 孝 
鲁鳥 取误 

ドラゴン クェ スト w r ジプシーの 旅 j 他 (D/ 山中 * 濟 
參闭山 県 

ドラゴン クェ スト"" 序曲」 他 @/ 北 川智昭 



RunFor-- 



他 ©/ 河 野 光明 



ドラゴン クェ スト II 「果てしなき 世界 j/ 野 首 信 S 

攀 B 知洪 

宇宙船 他 'あ/罔 林大 
• 長崎県 

ナスカに 吹く 風/長 野大介 

(整理 日 3 月 23 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



☆ イラスト 部門 
參 北海道 

果てしない 旅/ 

»B の 夜に… 
參 岩手県 

バ一ト 'ラントの 讓 /千 田昭則 
春 秋田県 
戰 場/網 智規 
參 山形県 

—つ 目 小 情の 逆 »/s 木拓莫 
參 茨城県 

にやん び/干葉 邦 治 

Love&Pluck/ 井川 正 俊 
參 栃木県 

夜が よいです わ./〃 田 村莫一 
•KJ 玉 県 

お 月見 他 ®/ 茂 木 章 
5S お/相 田 一樹 
のどか だな あ〜/ 初見 一雄 
タイトル 無し/末 谷 光章 
肇 千葉県 

北 を 眺める/佐 » 幸 
Fie!d/[i 



向後 礼太郎 
• 東京都 

サ一ク 外伝 FRAY (オリジナル 風)/ 森 野 和き. 
たすけて.// 斉 新正徳 
もつ ちゃん/友 井 誠 

Frau/ 伊 9 大樹 

PEACEFUL DAY 他① /鈴 木裕之 
SPECTACLES'GIRL/ 内 藤 光洋 
• 神亲川 * 

アルプスの 少女/ M 辰昭 
再開の 涙/飯 野 理惠子 
ねずみと ねこ ゾ南 B 太郎 
月に ささげる 躭/ 廣^ 刚 
SKY CITY/ 翁 



夏. ノ洚. //小 暮眯 
參 長野県 

公園で/百 瀬 貴 之 
新入社員/小 池 « 
寝 二け る 女/馬 ほ隆史 
» 班/竹 内 3 
鲁新潟 港 

CYBER TASH/ 佐 藤 » 
山 県 

シャイニング/ s 本哲也 
參岐单 県 

JE 強の 幻像/原 島悠 
ファン 口 ■ 
參 静岡県 

夏の 思い出/鈴 木淬 
秦 愛知県 

しゃち/若 井大 《 
世界 征服 他 (D/ 竹内久 g 
ラブン ツェル 異閒/ 力 【 
拳 京都府 

« 新型の 女の子 他の/ 宮先雅 之 



/加 S 由 *£ 子 



彼女と 一. 



-« に… 他 (！ソ 津国真 司 

すてきな おくりもの、 銘菓 「ひ 參ニ 」〜 他 i /干 塚 佳 

it; 舌の 胎動/項 田 pi 朗 
ホールドアップ/ 大川容 太 

In China/* 貫 宽 士 
RAINY 他 I 
• 兵庫県 

ギヨ ェ. / 己 

おからのより 他 3ゾ 菅原武 典 
肇島取 県 



1 Light/ 猪口 亮 

世に 名た' たる 勇 St な fighter レムと〜/ 達 野大輔 
Combat/ 川 崎- ft 文 
肇広島 ^ 

待 つん もええ ョ //丸本 具一 

み一 くす は 眠って る 他 ©/ 濕田昌 己 

か 气: % 

星の 海に 消えて •■■/ 谷 内亮介 
鲁高知 W 
FLOWER/ 岡林大 
• 福岡^ 

まおう 他 a'/ 野中 fit 
拿畏 崎 県 

夜の 大英博 1* 館/村 — 
參 大分県 

恋する 乙女^/ 榮田英 治 

WlK 他② /荒木 啓一 

參 鹿児島県 

KAPPA/ 原 田英樹 



^紙芝居 SI 
ホ in 

Winning Run/ 小 沢 
參 石川県 

打ち上げ/牛 木 降 文 
肇 大阪府 

r アン クル サム j 第 一 tS. 三人の 
「サ ョナ ラ…」 他 谷 功 
(整理 日 3 月 13 日） 



ゲーム 製作 講座 



參 群馬県 

ZANSH1N/ 井ノ川 ほ 二 
• 神奈川県 
堀 宝 取/稲垣 健 
参 愛知 果 

ハイパー. ドライブ. ゲーム/荻 野尚規 
(整理 日 3 月 13 日） 



スーパー 付録 ディスク 



^ノ 、• ック スト一 リー 原 S 
• 宮城県 

オリジナル バック スト 一リー/桐 野 えみ子 
^rMIDI 演奏 データ 



♦ 兵康県 

r どんなと き tu アレンジ バ一 ジョン ノ 金子 安士 
参 広島県 



きをの せ 
^VMSXVi 
• 茨城 * 

Boot— up プログラム/ » 須 浮— 

レ 'プ：3 ク 



肇 東京都 

付鋅テ 



S ディスク' パック アップ ッ一ル /大門 秀雄 
CD デッキ/ 宮内悠 介 
• 神奈川県 

簡易 漢字 ファイル リ 一ダ一 +/ 笹 野貴義 
AV フォーラム 'オリジナル ォ一ブ ニン グ&： l ンデ イング/時 田 

き 富 山 H 

「エメラルド. ドラゴン」 セーブ データ/小川 恭弘 



DOC FILE READER/ 神 谷 誠 

付錄 ディスク' パック アップ ツール/後藤 & 

r ソ-サ リ アン」 星の 掛け あわせ シ ミュレ— シ ヨン 他 ©/ 粟津 裕之 



「エメラルド- ドラゴン」 セーブ デ 一夕/ 捅本 
PSG でお しゃべり Ver.l-0/; 聿国真 司 

島 tH 

通倌ブ ログ ラム 

(整理 日 3 月 23 日） 
以上 468 作品 
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ぐ 東京 (03)3317-2811 

〈受付〉 朝 7 時 ~ 夜 9 時， 年中無休 



〈本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 
東京 カル チヤ一 セン 夕一 
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私 は 記憶 術 を 始める 前 は 勉強 

は 全くで きず、 しかも 部活 一 筋 

でした ので、 こんな ことで 志望 

校に 入れる のか どうか、 とても 

心配でした。 (中略) しかし、 記 

憶 術 を 始めてから は、 短い 時間 

でた < さん 覚えられ、 部活と も 

両立で きる ので、 とてち やる 気 

はでる し、 楽しく 勉 Sfb はかど 

りました。 志望校に もみ ごと 合 

格/. i 術 を 始めて、 I© 曰 をと 

てち 楽しぐ #」 しています。 

1 時間で 歴史 年表 丸暗記 

富山県 

谷 田 優 子さん 

(富山県 立 滑 川 

高校 合格) 

記憶 術 は 私の 人生 を大 ぎく 変え ま 

した。 はずかしい のです が、 私の 成 

績は うしろから 数える ほどで、 「希 

望 校 は あきらめて ください。」 と 言わ 

れる ほどでした。 しかし、 記憶 術 を 

始めて、 今では ドッブ グル I プ です。 

川 分で 1 時間 分の 勉強 を 楽々 こなし、 

「時間で 歴史 年号 を 全部 覚えて しま 

いました。 無理と 言われた 志望校に 

も 合格し、 先生. 両親. 友達 はび つ 

くり。 自分で も 信じられない ほどで 

した。 今では 友達に も 入会 を 勧めて 

います。 本当に ありがとう。 

人生 を 変える 最高の 教材 

一 熊本県 

S 山 □ 和彦 くん 

一 (熊本県 立 南 

関 高校 合格) 

僕が 記憶 術 を 知った の は、 中 3 の 

三 学期でした。 当時 先生から 「はつ 

きり 言って あ^ない」 と言われ てい 

ましたが、 記憶 術 を 始めて、 ぐんぐ 

ん 暗記で きる ようになり、 と ラとラ 



無理 だと 言われた 高校に 合格/. しか 

も レベルの 高い 情報処理 nl スに入 

れ たのです。 もラ あとがない という 

時に、 短時間で 覚えられ たこと は、 

本当にた すかり ました。 高校で も 常 

に 3 位 以内と いう 高 成績です。 僕に 

とっても 記憶 術 は、 人生 を 変える 最 

高の 教材 だ つたの かもしれ ません。 

バスの 中で 勉強し、 名大 合格 




〜愛知県 

一 本 田 孝 次 くん 

1 (名 古屋 大学 

. 経済学 部 合格) 



高校の バス 通学 は、 往復で ー 時間 

半。 この 時間 を 活かそうと 思い、 参 

考書を 読んで いました が、 集中で き 

ませんで した。 そこで 記憶 術 を 始め 

たと ころ、 「往復す る 間に ものすご 

くた くさん のこと が 頭に 入り、 日本 

史の 成績 は、 とうと-つ 学年で ー 番に 

なりました。 苦手の 化学 も 克服し、 

悲願の 名大に 合格し ました。 今 は 情 

報 処理 技術者 試験 を 受けようと 思い、 

記憶 術 を 活用して います。 入試 以外 

でも 記憶 術 は 大変 役に立 つ ています。 

記憶 術なら 志望校の 

ランク アップ ち 簡単/. 

試験の 結果で、 自分 は あの 学 

校に 行きたい のに 無理 だ… なん 

てあきら めて いる あなた。 効果 

的な 勉強 を すれば そんな 悩み は 

ふさ とんで しまいます。 記憶 術 

を マスタ— すれば 志望校 合格 は 

夢ではありません。 ここで、 = 

見 緑 陵 高校に 合格され た、 東沙 

織さん のおた より を ご 紹介し ま 

しょ 一つ。 

「私 は 半年 前、 担任の 先生 か 

ら 志望校 は 難しい と言われ まし 

た。 それなりに 頑張って いたの 

です が、 成績が あまり 伸びな か 



つたので、 母に 頼み 記憶 術を始 

めました。 それから は 成績 も 上 

がり、 受験 当日、 記憶 術で 得た 

もの をす ベて 発揮で きたと 確信 

/■ 発表の 曰、 見事 合格した 私 は、 

記憶 術に 感謝し ました。」 あなた 

も、 記憶 術で、 志望校 合格に チ 

ャ レンジして ください。 

全国から 「合格」 の 声が 

受験生に 絶大の 人気 を 誇って 

いる 記憶 術、 みごと 志望校に 合 

格され た 方々 から、 喜びの 声が 

届いて います。 早稲 田 大学教育 

学部に 合格され た、 藤 島 陽子 さ 

ん のおた より 「記 億 術 を 知って、 

こんなに 4P 効果的な 勉強 法が あ 

つたの かと 嬉しくな つた 反面、 

知らずに いた これまでが 悔やま 

れ ました。 どんな 勉強に も 役立 

ちます ので、 あなた も 記憶 術 を 

利用して 頑張って 下さい。」 … 

まだ 記憶 術 を 知らない あなた 

にと つて、 試験勉強 は 苦しく、 

つらい もので しょ ラ。 一 曰 も 早 

く 暗記 テクニック を マスタ I し 

て、 受験 勉強 を 短時間で 楽しい 

ものにしましょう。 あなたの ラ 

ィ バル は、 密かに 始めて いるか 

もしれ ない/. 

今からで も 遅くない。 

キミち 今す ぐ 始めて みない か。 



受験 用 歴史 年表から 

英単語まで ラ クラ ク 暗記 



キミ 知って る 9. 受験 必勝の ため 



の 「記憶 術」 が、 いま 受験生の 間で モ 

テモテ なの だ。 

それ は、 受騃 用^ 史 年表から 英単 

語まで、 どんな^ 強ても、 ラ クに睹 

記て きる からた。 しかも、 丸暗記 は 

もちろん、 どんな 利 目に も. v- さしく 

^用が きくう えに、 劲果も 八ッ チリ 

/受^ はか リか， 中間. 期末に も 絶 

大な 威力 を^ 揮す る。 



徹夜 勉強す るより 記憶 術で 

短時間 やった 方が 効果的/ 



記憶 術の す こいと ころ は、 一度お ぼえ 

たら、 めったな ことで は 忘れない とこ 

ろ だ/. 

たから 一 夜つ け、 .X おいに けつ こ 

う/. ネ.； ンリ い チ眷て 每日每 日 カリ 力 

リ やる ばか リか^ 強し や あない- モ 

れ ょリ、 いかに^ 率よ く^ 果的 にや 

るかが 問題な のた。 

たから こそ 記憶 術な の だ。 

この， 記憶 術 をつ くった の は、 試殮の 

神樣 どして 有名な 渡 辺剛ぉ 先生： 中 

2 の畤、 乂から 記憶 術 を 竽ひ^ 續は 

ビリ から ト 7 プへ。 乘大 在学 中に 司 

試^に ィ ッ ハ ッ<30恪 するな. ど、 わ 

が 国 記憶 附界の 第 一 人 者 かその^ 附 

を キミに 伝 校す るの た。 

講座 内容 は 

全部で 3n— ス 

* 高校 受験 コ| ス 

* 大学 受験 nl ス 

• 一 般 n— ス (資格 取得 向) 



記憶 術の 資料. 無料 贈呈 中 



今なら 「記憶 術」 の 詳しい 案内書 を 

無料 ブレ セン 卜/ 

左の 八 ガキに 必要事 

項 を 記入して、 

今す ぐポス 卜へ 





サイバー パンク. 舰奇 RPG 



ILLUSTRATION by YUKIO KITTA. CHARACTER DESIGN 



*t 秃壳 




•PC98VM, UV シ リ-ズ ' -^'iii^^^ 
EPSON PC シリーズ 
PCS 画応 MIDI 対応 

• i^IRl 専用 FS-A1ST/FS-A1GT 
S3 [2 [moj MSX_MIDI 対応 
各 ¥9，800( 税別） 
■8 等身 キャラクタ 採用 

■ キャラクタ 演出 革命 

■VR システム Ver.2.5 搭載 
■ MID はォ応 

醒 ジョイ パッド & マウス オペレーション 可能 

♦NIFTY-Serve 体験 版 ソフトウェア ステーションに 「幻影 都市 98 版 デモ 」が 登録され ています。 
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SERIES. 



すで' ^r\ m 



き PC- 98«PC-88SR 
• MSX2,2 + , turbo R 
¥8,800( 税別） 



Xak II 

鲁 PC- 98/88VA ©PC- 88SR 
000 拳! VISX2,2 + ， turbo R 
好評 発売中 ¥8,800( 税別） 
• FM TOWNS 
¥9,800( 税別） 
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-"T*Ji PTCcious Parage - 
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FRAY 98 シリーズ 新発売./ Xak The Tower of Gazzel 

• PC-98/88VA#MSX2,2+ •PC-98/88VA*PC-88SR 

*MSX turbo 専用 《MSX2,2+, turbo R 

好評 発売中 ¥7,800( 税別） 好評 発売中 



好評 発売中 ¥7,800( 税別） 
好評 発売中 
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シミュレーション ゲーム 




©1989 SYSTEM SOFT CORP. ©1992 MICRO CABIN CORP. 

湾岸戦争で 登場した 超 最新 ハイテク 兵器が 続々 登場. ズ 

■ 空母、 ヘリ 空母、 駆逐艦、 輸送 艦の 4 艦船が 新登場 固 新たに 射程の ある 武器 を 装備 

した 間接 攻鼙 兵器 登場 顬 地形に は 港 を 追加 隱 ほぼ 全ての 航 空 機が 

武器 交換 可能 園 熟練 レベルが 高い 部隊から 有利な 先制 攻擊 制の ィニ 

シァ ティブ 制 を 導入 園 新 ユニットの 登場に より 各国の 生産 タイプ をより ijf^i^ 

リアルに 更新 固 ゲーム 開始 前に 3 力 国で 同盟 関係の 設定 可能 

グラフィック e 修 ： 末 永 仁 志 



CE32 C232+ B $ 



¥8，800( 税別） 



シミュレーション ゲーム 

ス リン セス メーカ- 



G1991 GAiNAX vC1992 MICRO CABIN CORP. 



為な た 色に 染まります 

声優 は ジャンプ 放送局で 
おなじみの 横 山智佐 ヌ ひ ノ 
あなたに は、 あなたの 娘が 幸せな 
一生 を 過ごせる， 充分な 教育 を 施 
し. りっぱな 女性に 育て上げる 義務 
があります。 

豊かな 未来, そして 夢の 実現。 
史上 初の 「キャラクター 育 ^シ ミ-ュ 
レ一シ ヨン ゲーム」 ここに 誕生/ 



Programming 

伊藤 勝已、 青呆 正ニ郎 

Graphic 

川口 洋 一郎、 陣内 靖弘， 



新 発： 7D 




mEi ailSfflSS c ad WSt ¥14，800( 税別） 



m MCi チャピ: j 



株式会社 マイクロ キャビン 

〒510 三重県 四日 市巿 安島 2-9- 12 TEL. 0593(51)6482 
® 最新 ソフト インフォメーション ダイヤル ZS0593(53)3611 




光栄の 本 2 冊 



^ ir>S7 ル/ U^^ldi 少女 ゲーム 最前線 第 B 弾 



さあ 応募しなさい 



1 )諸 葛 亮孔明 • 逆境からの 挑戦. シブ 

サヮ • コゥ 監修 ノ 1480 円 (税込） 

逆境から はい あがって 英雄に なった 
人々 の 内面 を 掘り下げ、 その 手腕 やひ 
ら めきの 本質な ど を 追究した 本。 諸 葛 
S の ほか、 「カル 夕ゴの 闘将 八 ンニバ 
J レ」、 「異形の 忠臣 楠 木 正 成」、 「改革す る 
宰相 王 安 石」、 「反フ ァ シズ厶 の 戦士 チ 
ヤー チル」 を 収録。 英雄の 意外な 一面に 

出 える。 



©大 の ォ卜ナ の ゲーム 派 宣言 7 電楽別 

冊/に 80 円 (税込） 

若い ゲーマー むけで はなく、 大人の 
木 ビーの 対象と しての ゲーム を じつく 
り レポ一 卜した 本。 すぎ やまこ ラ いち 
氏 や 新 井 素子 氏の イン 夕 ビューち あり、 
数 か 月で どんどん 古くなる ゲームで は 
なく、 じっくり 相手をして くれる ァダ 
ル卜 ゲーム を 語った ところが 新しい。 
見る 本で はなく 読む 本。 




り' ぶ ； 



O 英雄た ちの:^ をの o ゲーム を じつく り 楽 
り 越えた 姿 を 追究す る しみたい 大人の 人へ 
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全然 エッチじゃなくて、 かわいい 女の 
子の 本な のにね。 

① ゥ エンデ ィ マガジン 美少女 アルバム 

/MSX • FAN 編集部/ 徳間 書店.,' 
1380 円 (税込） 

r ピンク ソッ 
クス」 シリーズ 
の 最終 作品の 第 
8 巻 を 記念して、 
さやか、 まなみ、 
ゆかの 3 人の 魅 
力に 迫った 美少 
女 シ 1 」 ーズ第 4 
弾。 ページ をめ 
くって いくと、 
大 さく 開いた 彼 
女た ちの 鐘に ろ 




美少^: ソフ トの« と 
ヒン 卜の;^ ダン ジョン 



つかりす いこまれそ^ になる。 3 人の 
秘密の 日記の 初 公開 を はじめ、 各 巻の 
ゲームの 詳しい 紹介 や、 原画 コレ クシ 
ヨン も ある。 いつもの 美少女 名 艦 も、 
こんなに 女の子が いたの か、 とびつく 
りさ せられる。 さらに、 ファンに はた 
まらない、 カル 卜 • クイズ 特集 もうれ 
しい。 と、 わくわくした 企画 だらけ だ。 
そうそう、 銀 はがしな どのお まけ ネ夕 
もお 楽しみで ある。 

© 美少女 ゲーム 最前線 パー 卜 6, ァソ 

コン • すうば あ スペシャル 17/ 辰已出 
版/ 750 円 (税込） 

人気 美少女 ゲーム 20 本の 攻略と ヒ ン 
卜の 本。 カラー ページが 多くて きれい。 
各 ソフ卜 八 ウスの イン 夕 ビュー 取材 記 
事な どお 楽しみ も いっぱいだ。 




応募 方法 

^八 ガキに 左下の 応^ # を はり、 （^ま 
しい プレゼント 番号と 名前、 (Df±^(=r 
も） ♦ 氏名. 年令 号、 （D^ 月の F 

f b でお も しろ かつ たもの、 よ' にかお 
もしろ い 二と、 mi を 明記のう え、 下記 
の , まて' 送って ほしい。 

〒105ぁ京者隨1^»4 — 10_7 
TIM「MSX' FAN のさ あ g しなさい j 係 
し^ 刀り は 6 月 30 曰 必着。 き は 8 月 発 
売の^で。 




プ レゼ ン卜 係より 

6 月' I 龍 号 当選者^ ^ま での 「さ ぁ応甚 
しなさい /アンケート プレゼント」 までの 
^^はすべ て 終了し ました。 いままでの プ 
レゼ ント や、 翻された のに テレ 力が 届か 
ない などの 不明な 点が ありましたら、 住 
所 • 氏名 • 鶴雜 号 を 明記のう え、 何月 号 
何 ページの 何の 件 力、 を 書き そえて、 ハガキ 
て 先 雲 £C7) 応募 方法と 同じ ィ顿 の MS X • F 
A 部プ レゼ ン ト 係まで ご^^く ださ 
い。 なお、 通常の^ は、 ^^約 I か 月 
ぐらい かかります。 



07 ピンク ソックス 8_i の ジグソ ーパズ 
ル …… 4 名 様 (提供. ウェンディ マガ 

ジン） 

初回 分に のみつ いている ジグ ソーパ 

ズル。 500 ピースと は 本格的 だ。 でき 上 
がると A3 サイズ (M ファン を 広げた 
よりち よい 大きい め） になる。 
©サ ウルス ランチ V〇L, 5 …… 8 名 
樣 (提供. z ピッツ一） 

M ファ ンの 十字軍で 好評の 卜 ビラ C 
G を 集めた CG 集。 『グラフ サ ウルス j 
のデ 一夕と しても、 見る だけで も OK c 




M ファン 編集部 制作の 美少女 本と、 
ァ ソコン から 発売の 2 冊 を いっしょに 
紹介。 最近 はこの 手の 本が 手に入りに 
くい。 いずれも 本屋さん で 本の名 前と 
出版社 をい えば、 取りよ せて くれる。 







さ 。げ 

つる 上 

い あ 見 

ばで を 

れ節空 

け季夜 

明ので 

が 空 山 

雨 星 や 

梅に 海 



つ だ ドた梅 。 

待クキ しだ だ 

と ッゥに ま 介 

っチキ みは 紹 

じンゥ 休ま 中 

を マ は 夏い 集 

星 口 その ち の 

れ てこ キで本 

ん年ト o o 

てな 今 キぃ雨 




OM ファンの， Hi のぺ— ：； 

の トビ ラ c G として 登場し 伫 

ビッッ I の 2$^ 

あるから 見 1- 〗 たえ 十分/. 



GMSX ュ I サ I に はおな じみの ゥェン ティ 

マガジンの 美少女 アルバム： 51ft にす でに 

発売中、 早く 買わない となくな つち やう ぞ /, 
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•as る,' バボ さん 元気です か？ ol 兼 ±^ 腿 は 聽士 事して ると 眠くて しかたありません。 今 も 眠気 ざまし にこの ハガキ を 害いて います ど— すれ 
は 1 民くな b ずに すむ のでし よ一 か。 バポ さん、 ネ、 ネ、 教えて ください。 （埼 玉.！^ 子) 叻 いっから^ だつ たんだ、 g しかし こ一 してみ ると 何年 
もめけ すに ハカ キを くれる, に叨 広い、 し、 い 人 じゃあな いか c 眠りた けれ は 1 民る のた'。 そのまま"^ 目 を さまさな いこと を 願う わたし だ （バ） 



② 

■：> '.：■--■-■■■. 、m 二：：、 -. -- -- - ヽ'" 

千よ リ 成 田 飾) 吋い や 実際に 万引きし ていたの だからし かたがない。 せめて 隠さずに 鼻から 出すな どの 芸を 披驟 すれば なごやかに なった々 つに。 なりない か。 (バ） 



ハ L き 鼻,' ある 報の 修^^で ライタ一 の 万引きが あり、 姓が 「名乗り でれば 早く 帰れる」 と 生徒 を 犯人に し、 その あと その 生徒 は 退学 させられ たという 二 

スを 見た。 あって はならない こと だ。 こんな 難しい こと を 書く と 1 ^をお こされそう だが、 暴から 牛乳 を 出す 方法 を 教える のて •! 午して ほしい。 87 




「レーサー 100」 といった だけで どう 
して あんなに 笑う ことができる のか。 
知っていたら 教えて ほしい わたし だ。 
• 先 曰、 父の 知り合いで 朝の テレビ 番 
組の 中で 走り まわって いる、 あの 外人 
さんが 家に きたので 握手 をしても らい 
ました。 でも、 誰も 信じて くれません。 
(埼玉 • 島津 直樹） 

それ はきつ と 小柄で 顔の 色が 浅黑ぃ 
曰 本人ではなかった か。 しかし 真実 だ 
としても 「家に ウィッキーが 来た」 とい 
えば どラ 考えても ギャグに しか とれな 
ぃぞ。 

• ボク のおば あち やん は 涼しい 風が 吹 

く と 1 " また 今 曰 もど こかで 人が 死んだ 
ね」 という。 （石 川 • 川 田の 顔面 獄り） 

それが どんなに いい 天気で も 一気に 
寒く して くれる 水の 女 だ。 風に 飛ばさ 
れて 死なない こと を 祈る。 

•M マガが ムックになる そろ だが M フ 
アン は ガチャ ピンに でもなる のか。 
(千 葉 • 真実 一郎） 

いいな あ 真実 一郎。 奈 良の 三冠王が 
悔しが つていた ぞ。 菅 原の ょラに その 
うち 冷たくなる とわたし は 泣く ぞ。 家 
に かまきりの 卵 を 送りつ けて やる。 あ 
つと いう 間に 豳 化して くれる ぞ。 
• 昔、 M ファンの CM を 見た ことがあ 
るが、 やたらに 暗かった の を 覚えて い 
る。 （宮城 • 

ロード モ ナーク 移植 希望 I —SAW) 

人の 心 を 沈ませる CM だ。 あんな も 
の を 作る 金が あったら 編集部 をき れい 
にして くれ。 

• 5 月 号の 山 岸、 お前 はま だ 甘い。 ォ 

レは 卒業証書の 名前 を 間違えられた。 
普が 香に なって いた。 まるで ブ タゴリ 
ラ。 友と 学んだ 2 年間が 走馬燈 のよ ラ 
に 流れて いった そ。 （神奈 川 • 中 山晋） 

免許証の 写真が 怖い顔な のと 同じく 
らい 悲惨 だ。 同情 だけで テレカ を 差し 
あげよ ラ ではない か。 
参 春休み、 九州の 田舎に 行って いた 私 
だが、 返って きたら 新聞が 「読売」 から 



「曰 経」 に 変わって いた (父の しわざ )。 

わ 一、 コボ ちゃんが 見れ ない 一。 

(大阪 • 田 村 健 作） 

それが 聖教 新聞 だ つたら 深 い 意味 を 
感じる が、 曰 経と いえば テレビ 東京 を 
支え 続ける 人の いい 新聞 だ。 おおめに 
見て やろ ラ。 

秦 春休み に 香港へ いってきた。 『おそ 松 
くん J や 『ターボ レンジャー』 が 向こう 
の 言葉で 放送され ていた。 そして 成 田 
空港で 水 野 晴郎を 見て 「写真 撮つ てサ 
イン もらおう」 などと 考えた の はボク 
だけだろう か。 （長 野 • ちくた け） 
參 おは こんの 総 集 編 を 出して ください。 

1980 円 < らいなら 売れる だろ ラ。 バボ 
閣下の ために 全国の 同志よ 立ち上がれ。 
(島根県 出雲巿 • 連合艦隊 司令長官） 

わたしで も 思いつかない 恥ずかしい 
発想 だ。 T I M の 偉い人 も それだけ は 
恥ずかしくて 口に は 出せないだろう。 
しかし T I M のなかで お前た ちの 心 を 
つかんで 離さな いのは この わたし だけ 
だ。 廃刊に なった とき は 本 を 出した と 
思って 香典 代わりに 1 人 1980 円ず つ 送 
つて くれ。 

• r ポンキ ツキ」 では 出演者の ところで 
"おねえさん、 なおち やん、 やまち やん" 
と 出る が、 3 人の 人間 を 紹介す るに あ 
たって、 なぜお ねえさん だけが おねえ 
さんな のか。 （愛嫒 • おすてお ROD) 
たけしと いう 本名 を 持つ ジャ イアン 
と、 なぜか それが 本名と いうか わい そ 
うな 妹の ジ ヤイ子の 話 は 前に もした が、 
相撲の 行司 「木 村庄の 介」 はい やに 長生 

き だと 思ったら ぜん^ 違う 人だった。 
関係ない が こ' 3; 平に は 「三 平」 の 名 を 小 
朝に とられな いよう くれぐれも 気 をつ 
けて ほしい もの だ。 

拿大 阪のィ ベン 卜で 編集部の 笹 谷さん 
に 聞いた ところ、 バボ さん はお はこん 
のィ ラス 卜と 大 違いの きれいな 人 だと 
いっていました。 笹 谷さん は ノリの い 
い 人だった。 （奈良 • 奈 良の 三冠王） 
身内 ネ夕は 避けたい わたし だが、 こ 




れは別 だ。 わたしが セクシー ダイナ マ 
ィ卜 だとい うこと を 証明した 笹谷 だが 
(そこまで はいって ない が) それにして 
は 編集部へ 行った ときの 反応が 冷たい 
ぞ。 そんなに 冷たい といつ まで もいて 
やりた くなる じゃあな いか。 
鲁 この 前、 電車で ポクの 腕が されい な 
女の人の 胸に あたった。 緊張した。 普 
通なら 腕 を 退かす もの だが、 男の 悲し 
い 性、 感触 を 味わって しまった。 そん 
な 経験ありません 7 (大阪 • 林 徳彦） 
きれいな 人で なにより だ。 よく 偶然 
触れて しまった だけ にもかかわらず、 
痴漢 よばわりされ ている 人が いるが、 



すごい 顔の 女に それ を やられる とさす 
がに 理不尽 だ。 

参お はこん に 採用 されても テレ 力が も 
ら えない ことがある。 功績の あった 八 
ガキ にと か 書いて あるが、 誰に あたつ 
たか わからない。 参 を 〇 にして はっき 
りさせる のがい いと 思います。 

(兵 庫 • プリンち やん) 
あげる 人に はいつ も 文中に あげる と 
書いて あるじ やない か。 おもしろ いこ 
と を 書かなくても わたしの 気分で もら 
える ことが ほとんど だ。 毎月 八 ガキを 
出す より 買った ほうが 安上がり という 
説 も ある ぞ。 （バボ 改めないで バボ) 




- ^ろ、 舌 〖SK{ 谷】 「おはこん」 ではつ ねに 次の よう. つてい ます。 しめ 切りな し。 ④ で、 学校で、 $v 自宅で、 テレビの なかで ：：. .SH^ つけた 「おもしろい 二と」。 ia?* 性別-ジャンル を 問わず- も 「バ ボ」 係 ま t 

_^ 楽しい 絵から、 気 f る ほど 難な コマ マン ガ まで、 胸を打ち萌5^*^させるハガキァ—卜。 A ヌ ミヤ マ」 係まで。 8e、 古典. ffi わず、 イラスト による ssb 技 「イラスト i」f で。 ®lf 思議な 悩み はルつ 

^i^^J/ / t^EHSK .£i.Elry" stfiMD::;:** 、：，Fys つ， ゥフ- 一、， フ lr 一 I、 DPJB9^a^t-t- -^M7 p ^$y~-r \JJ.rs. ^.oftro y-.-ocfe+»-r^&E3^iE^_ci.3 I o I 7 .5 「MSX , FANPft 部-おは 二ん 丁 系まで。 



人生 相談」 係まで。 【2J】G® はとく に 功 緝 のあった ハガキ に、 ®sra 採 § 含 貝に M ファン SS テレカ を さしあげます。 ※あて 先 は〒 謹 区 sga 



I 学 現役 合格 



阜 • ，K$HH になった 田 中将 司- 〈しばらく 登場し ない 

と 思ったら 大学 § をして いたの だな。 しかし、 t<8 

前まで あれ だけ H タイの しれな い tflg をせ つ せと 投稿し 

てきて、 受かつ ちゃうなん てた だもの じ やない 



今 «c め ピウ クリ 

1L ツキ ソ メカ， 




^れ /、、 ャサヮ 

カネ €素 ^您 



ii 明し おう 

力 は 

L 二 i ； i I I 1. » 

、、/や ザ M め 

_# な： t 欐亡 せる 气 



物" X ある- 



ャ 



編集長 そっくり 




さあ、 もラ ひとがん ばりで 夏休み./ 宿題 は 涼し 
い 午前中に すませて、 午後 は プール。 と、 予定表 

は 未定 表な もの だけど、 8 月末に は GM フ エステ 
ィ バル も あるし、 宿題 は 早めに ネ。 評： 高 田 陽 
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II 障 



ケ一 卜 #^SA 

キ より てくだ さレ 



5 月 号 FAROUT さんが ひよ' 力、 なかす ごい ステッカー 」 を 見た そうだが、 ポク は 京都で r この 車 は 原子 カブ レ―キ をつ けて います。 放 躺 きに 気をつけ 
'文字 力^める まで:^ くな」 という ステッカー を 見た そ'。 （福 岡. も） ゆ またしても 関西 人 だな。 やる ことが 漫 すぎる ぞ、 関西 人。 そんな 車 は 思いつ 
つけて やれ。 しかし、 こんな こと は铺の 群れに 入 リニんで、、^^ のパ がと いってみ るのと おなじく らい あと 力、' こわ そ— だ。 まらいだ な あ （バ） 



ガイ ナック スの 子育て シミュレーション 「プリン セ 
ス メーカー」 の フル アレンジ 'アルバムが リリースされ 
る。 MSX ユーザーに とって は、 今が 旬の ゲーム だけ 
にメ チヤ うれしい アルバム 化で はないだ ろラ か。 ちょ 
つと カル ティな ゲームと いう こと もあって か、 アレン 
ジ にあたって は 原曲の イメージ を 損なわな いよう 心が 
けたとの こと。 みんな も 知っての とおり、 ゲー 
厶 ，フィールドの イメージ は 中世の 西洋。 しか 
し、 曲の ほう は それほど クラシカルで 押そうと 
ぃラ気 はない らしく、 かなり ジャンルの 散らば 
つた、 バラ エティに 富んだ 構成と なって いる。 






NEC アベニュー 




CD 




NACL-I066 


価 格 


2800 円 猫) 


備 考 


購入者 特典 抽選 
で 1000 名に 特製 テ 

レ 力が 当たる 





s/m Sound し ocomotive/ 古川 もと あき 



矩形 波 倶楽部の リード 'ギター、 古川 もと あき 氏が 
ついに ソロ • デビュー を 飾る。 一般 では バンドに 在籍 
しながら ソロ 活動 を 行う というの はよ く ある こと だが 
こと GM バンドに 関してい えば 知る かぎり 初めての こ 
とだ。 一昨年の アルバム 「矩形 波 倶楽部」 で バンドと し 
て デビュー。 当時、 古川 氏 は T スクェアの ライブに も 
ゲス卜 出演し、 その 頃から 矩形 波の フユ 胃.： 
一 ジョン 色 は一 段と 強まって いったと 記 
ft している。 もちろん、 この アルバム も 
バリ バリの フユ一 ジョン。 全 10 曲 収録で、 
「グラディウス 1し の 「フェア ゥ エル」 1 曲 
をの ぞいて は、 すべて ゲームと は 無関係 
の 曲と なって いる。 とはいえ、 その 1 曲 
を 1 " 取り j にもって きている の は、 GM フ 
アンへの 配慮と 受け取る ベ さ だろ ラ。 C 
□ 発売 後、 各地で ライブ を 予定して いる 
そうな ので、 情報が 入りし だいお 伝えし 
ft い。 





キング レコード 


媒 体 


CD 


。。 -rf 


KICS*2 1 2 


価 格 


3000 円ひ兑 込） 


備 考 






■iWlli'lil'liWV 




設立 5 周年 特別 企画 フ アル コム パー フ i ク卜 • サウンド カタログ I 、 



ゲーム ミュージック 界、 企画 モノの 
王者と いえば、 なんとい つても キング 
レコード。 その キングが、 またとんで 
もない 企画 モノ CD を 作った。 

應 7 年 n 月 5 曰、 「ミュージック' フ 
ロム' ィース J で^み 出した フ アル コム 

レーベル は、 今年 満 5 年 を 迎える。 そ 
れを 記念して 作られた のが、 今回 発売 
の 「フ アル コ厶パ 一フエ ク卜' サウンド 
力 夕 ログ」 だ。 これ は 平たく いえば べス 
卜 盤な の だが、 その スペックが すごい。 
I と II の 同時 発売で、 各 2 枚 組。 前述 
の ス夕ー 卜 • アルバムから、 今年 P 月 
発売の r Falcom NAM 已 A CO 
LLECT I ONj まで、 じつに 37 枚の 
アルバムから 278 曲 を ピック アップし 
て 収録した。 これ ぞ、 まさに 集大成と 
いったと ころ だ。 



ずらり とならんだ 過去の アルバム • 
タイ 卜ルを 見て いて 気づく の は、 や は 
り 1 " ィース j と 1 " ソーサ リア ン 」 が 圧倒的 
に 多い こと。 この 2 大夕 ィ卜ル だけで、 
今回の アルバムの 半分 以上が しめられ 
ている。 ほか は、 1 "フ アル コム' ボー 力 
ル • コレクション」 や 『プレ • プリマ」、 
「J. O.K. BAND」 などの オムニバス 
CD だから、 実際 80% ぐらい は 1 "ィー 
ス_1 と 「ソ一 サリ アン」 ではない の 力、。 ま 
あ、 当然と いえば 当然の ことか もしれ 
ない。 この 2 ゲームが フ アル コム GM 
の 人気 を 確固たる ものにし たの だから。 

さすがに 37 枚からの 選曲と ぃラ こと 
で、 なみの バラ エティ さで はない。 基 
本の オリジナル • サン 卜ラ はもち ろん 
のこと、 クラシカル や ボーカル、 バン 
ド' アレンジ など、 ジャンル を あげる 



だけで ちたい へんだ。 アレンジに 限つ 
ていえば、 この 5 年間に 蓄積され た 曲 
はじつ に 切り口が 独創的だった。 この 
4 枚の CD を 手に入れたら、 聴きな が 
ら 自分の GM 人生 を 振り返って みたい。 
しみじみ。 
なお、 発売が 予定の S 月 24 曰から 7 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-I 105— 6' I！ | KICA-I I07〜B1 


価 格 


各 2000 円 （税込） 


備 考 





月 4 曰に 遅れた。 気合の せい 7 



mm 



き 




レ 1 







媒 体 


CD 




PCCB -00089 


価 格 


1500 円 （稅 込） 


備 考 


カラー □ ゴステ ッ 
力一 付 



デ一 夕 ィース 卜の 人気 アクション RPG r ダーク シ 

ール 1し を アルバム 化。 1 年 半 まえ、 I もまた アルバム 
化された が、 今回の 作品 も そのと きと 同じ ス夕 ッフで 
制作され た。 作' 編曲 は、 I では まだ バンド 名のな か 
つた ゲーマ デリック。 作詩と ボ一 カルに は シンガー ソ 
ング ライ 夕 一の 葛 生 千 夏 氏が 迎えられ ている。 今回 も 
I 同様、 バロックの ス夕 ィルが ここ かし 
こに 顔 を のぞかせ ている。 光と 影に 象徴 
される バロック 様式が、 ゲーム • タイ 卜 
ル どおりの 闇 (ダーク） を イメージ させ、 
プレイヤー を異 世界に 引きずり こむ のに 
一役買つ ている。 音声 合成 も 収録。 
デ生 





Gliffi を 大切に 

、つ アレンジす 





t... 






や. ^ 

，き 





ョ き 



—に 翁:^; 9^1? ノ これまで ファミコンし カ^] ら なかった のです が、 から 「«5»く 安くす む」 「ソフ ト 等^^し ている」 と 聞いて MS X 2+ を 買い ま し 

つ - 卜た。 二れ までの 受け身の ゲーム 専用 ファミコンから一 気に 大きな 世!^ 出た ようで とても 楽しみです。 川' 永 井 五 洋) ゆ のことば の 2 つ 目 はちよ 89 

キ より つと 逸う かもしれ ません が、 ユーザー 自身？^ 乍る ゲーム 数 は 世界一 ではない かとい われて いる MS X ワールドへ ようこそ。 もうお まえ を 離さない ぞ。 （コ） 



グロ一 ディアより 発売され ている パソコン 版 RPG 
の シンセサイザ • アレンジ • アルバム。 私 も その ひと 
り だが、 RPG の 音楽と ぃラ だけで 出来の よさ を 期待 
してし まう GM ファン も 多い かと 思う。 GM は、 その 
ゲーム 世界の 広さ や 多様性に 比例して 数 や 種類が 豊富 
に 用意され る もの だから だ。 この 「ヴェ イン ドリ 一 さ丄 
も その 例に もれず、 映画音楽 にも 似た 充実 度 を 
見せて いる。 シン セ 独特の 透明 感 がちゃんと 生 
かされて いるし、 何より メロ ディが しっかりし 
ている のがよ い (私 好み）。 聴き 終えて、 それ を 
反芻して みると、 サウンドに そこ はかと ない 統 
ー感が あるの がわ かる。 統一 感 とい ラの は、 と 
もす れぱ 単調と いう 言葉に 置き換えられて しま 
う もの だが、 この場合 はそう ではない。 空想で 
は あるが、 ひとつの 世界 を 支えて いる 音楽なら 
ではの 威厳みたい な ものが 感じられた。 







媒 体 


CD 




PSCX-I047 


価 格 


扇 円 （税込) 


備 考 






議〗 ぼに 〖邏 

女ポ ニー キヤ 二 オン 

〈7 月 21 曰〉 …… •PARA'deLIC/ 

デ— 夕 ィース 卜 • ゲーマ デリック ゅラ 

ップを 得意と する ゲーマ デリックが 放 
つ 新譜。 「クルー ドバス 夕一」 などの G 
M ほか、 オリジナルの バンド • テーマ 
曲な ど を 収錄。 CD2500 円。 #PU • 
LI-RU-LA タイ 卜— かわいい キ 
ャラが 活躍す る 人気 アーケード。 オリ 
ジナル 完全 収録。 CD ほ 00 円。 
★ 東芝 EMI 

〈8 月^日〉 …… 眷 サイ バリ オン ゆ EM 

I によって スーパ一 ファミコンに 移植 
される シ ユー ティング。 音楽 はすべ て 
ァーケ 一ド 版と は 違う 新曲。 作曲 は 松 
尾 早 人 氏、 音楽 監修す ぎ やま • こ ラぃ 
ち 氏。 シン セが メインの 全曲 アレンジ 
で、 12 曲 収録。 CD2500 円。 
★ キング レコード 

<7 月 22 曰〉 …… 眷 ドラゴン スレイヤー 
• J.D.K. スペシャル ゆ ドラス レ I S 
V の 2 枚 組 アルバム。 1 枚 目 は GM の 
開発 スタッフ、 フ アル コム 'サウンド' 
チーム J.D.K. による アレンジ。 2 枚 
目 は 巳 ANJD による アレンジ。 
価格 等、 詳細 未定。 

く 8 月 21 曰〉 …… 鲁 (仮） フ アル コム' ボ 

一 カルアル バム ゆ 南 翔 子さん の ボー 力 
ル 曲ば かり を 集めた フル アルバム。 価 
格 等、 詳細 未定。 
女ポリ スター 

(発売 曰 未定〉 …… 秦 (仮） スーパー リア 
ル 麻雀 PIV4 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメー 
ジ • アルバム。 CD2800 円。 
★ ビクター 音楽 産 集 
(秋 頃〉 …… • (仮） スーパー ヮ ギヤ ンラ 
ンド叻 スーパ一 ファミコン 版ァ クシ ョ 
ン 十な ゲームの アルバム 化。 詳細 未定。 
拿 (仮） ビデオゲーム' グラフ ィ ティ 



収録 ゲーム 等、 詳細 未定。 
〈発売 曰 未定〉 …… 拿 ソル バル ゥ （ビデ 
ォ ）づ 人気 大型 筐体 シ ユー ティングの 
ビデオ 化。 ポリゴン を 使った リアルな 
30 画像 は、 已 GV としても 楽しめる 
だろ ラ。 収録 時間 等、 詳細 未定。 
★NEC アベニュー 

<8 月 a 曰〉 …一 攀 ピンク ソックス 'ベ 

ス卜 キャラクター ズ （ビデオ SLD)4 
ピンク ソックス • ギャル ズを 中心に 収 
録。 ビデオ 3000 円、 LD3800 円。 
<9 月 21 曰〉 …… 搴 (仮) エルフ' べス卜 
リ ミックスべ 'エルフ 作品 を オムニバス、 
フル アレンジで 収録す る アルバム。 収 
録 ゲーム、 価格 等、 詳細 未定。 
く 発売日 未定〉 …… 秦 (仮) バーディー • 
べス卜 キャラ ク 夕ーズ （ビデオ SLD) 
'」,MSX ユーザーに はなじみ の バーデ 
ィ 一ソフ 卜の べス卜 キャラ ク夕 一ズ。 
収録 ゲーム、 価格 等、 詳細 未定。 
★ 光栄 

<5 月 25 曰〉 …… 鲁 CD ドラマ セレ クシ 

ヨン ズ 1 " 三國志 _! /一、 諸 葛 亮孔明 之 巻 
〜臥龍、 _ヌ 命を識 る〜 S 二、 趙雲子 龍 
之 巻〜 孤 虎、 傾 月に 吼ゅ〜 つ 有名 声優 
多数 起用の CO ドラマ。 一と 二の 2 タ 
ィ 卜ル 同時 発売。 GD 各 33 叩 円。 初回 
特典、 8cm おまけ GO 付き。 
く 7 月 25 曰〉 …… 參 蒼き 狼と 白き 牝鹿， 
元朝 秘史 ^ あの ジンギスカンの 続編 を 
光宋 サウンド ゥヱァ 化。 大島 5 チル氏 
の 作 • 編曲に よる フル アレンジ • アル 
バム。 予定 価格 2900 円。 秦べス 卜 -ォ 
ブ ， 光栄 Vol.3 — 光宋 作品の 音楽 をォ 
ムニ バスで 収録した べス卜 盤。 武将 風 
雲録、 伊 忍 道、 他 予定。 円。 
★ アルファ 

<7 月 21 曰〉 …… 會ァ 一リー. コレ クシ 

ヨン ゆ 古代 祐三 氏の フリー 後の 初期 作 
品 を セレク 卜した アルバム。 収録 ゲー 
ムは 1 'スキー 厶/ アルガー ナ j ほか。 C 
□ ほ DO 円。 




S.S.T.BAND Blind Spot LIVE 



5 月 6 日、 東京 * 原宿ル イード。 あ 
たりに タ 闇が 訪れる 頃、 スポッ 卜- ラ 
ィ 卜に S 人の 姿が 浮かび上がった …… 。 

昨年 7 月末、 東京 • 中 野 サン プラザ 
で 行われた ゲーム • ミュージック • フ 
エステ イノり レ' 91 から じつに 9 か 月ぶ 
りに、 S.S.T.BAND が ライブ を 披露 
した。 ライブ • 八 ウスと いう、 彼らに 
は あまり 経験の ない 舞台で はあった が、 
いままで どおり …… いや、 いままで 以 
上に ファンとの一 体感 を 感じさせる さ 
わ やかな ステージ となった。 

この ライプ、 4 月 29 曰 発売の 新譜 
「已 lind Spoti に 収録され た 新曲の 
発表と いうの が 最大の 目的 c アルバム 
""Blind Spoti では、 ゲーム がらみ で 
はない バンド • オリジナルの 曲が 収録 
され、 メンバー S 人の 名前が 実名で 発 

表になる など、 彼らの 立場が 明らかに 
変化して いる ことが 読み とれた。 ファ 

ンに は、 この アルバムが S.S.TJ こと 
つて 特別な 意味 を もつ 作品 だと 伝わつ 
たはず だ。 そして、 そんな 億 測 や 期待 
を 裏付ける かの ように、 彼ら は サン グ 
ラス を かけずに ステージに 立った。 
• 南奏 fii 目 



1 


WAVE MOTION 


e 


1 CAN SURVIVE 


3 


HYPER CITY 


4 


SEVENTH FLIGHT 


5 


WILDERNESS 


B 


TETRA WAGTAIL 


7 


NERVE PAINT #S 


S 


BABY UNIVERSE 


9 


BOTTOM FUNK 


10 


TACHYON 


11 


BURN OUT 


12 


TIME ATTACK 


13 


ACTIVE AMUSEMENT 


14 


BELLDEER WIND 


15 


AFTER BURNER 



たかが サングラスと 思う 
いが、 私 はじつ に 意味の あ 
思う。 暗い 場所での サン ク 
レイヤーと リスナー を 遠 さ 
分な アイテム となる。 しか 
はノ一 'サングラス、 ノー 
ーム というよ い 選択 をした 

レン ドリーな 雰囲気 を 作 C 

てに おいて プラスに 作用し 
える。 ライブ， 八 ウスと し' 
と 受け手が 比類な く 接近す 
彼ら は 活かした の だ。 
さすがに 演奏の ほラ は、 
している という 感じだった 
シャイ ンの …… いや、 古し 
すの はやめよう。 とにかく 

を 上げた。 MC もお もし 孑 
MC といえば、 ちょっと あ 
表が あった。 F 1 放送の f 
T. の 曲が 聴け るか もしれ 
うの だ。 今後の F 1 、 要ラ 




素顔 は 二ん なだった の。 も 
い 人 かと！ 1 、 つたけ ど、 しル感 



ステージ は ギン ギンに 乗つ 
して 照明の ぉ、变 わって 曲 か 1 




なと プ十 T 

れだ 、に oj 

S と はの^ 

ち こスる £ 

かる ラ けし 



フ ぺ 思 手 、 

がすに り を 

れ 、-っ 送 間 

そしよ 、空 

出た 一 つる 



れン出 腕 

馴サ ちに 

場の ち 段 

う あ を 格 

も 。話、 



う 発 

そ い 



い 4P 



CTJ うだ 

辺 し づ 

圈 な 



o フイ， フ . ハウス は ステ. 

う- 一と。 だから いっしょ 




き わ 

て 




アニメ キヤ ラク ターが 一堂に 

「となりの 卜 卜 口」 など、 多数の 
キャラクター グッズ を 揃えた ショ 
一 ルーム が オープン 致 しました。 
是非 こ' 来店く ださし' 



ショールーム 




浜 松 町一 



■ JR 新橋 

■ 営団地下鉄 新橋 
■ 都営 地下鉄 新橋 

より 各 徒歩 2〜3 分 



^jju ，r« 
R^i v - 4 お れ 

今年 夏 宮崎駿 監督 オリ ジナ > /レ 作品の アニメーション 映画 「紅の 豚」 の 劇場 公開 ひ 月 化 日 出 
より 全国 東宝 洋画 系 ロードショー) を 記念した 関連の キャラクター 商品 を 今春より 発売。 

CD'CA 〜イメージ アルバム 5/25 発売/サウンドトラック 7/25 発売/ドラマ. アルバム 9/25 発売 



株式会社 速 間 ジャパン コミュニケーション ズ 

亍 105 東京都 港 区 新橋 1 丁目 18 番 21 号 第一 日 比 谷 ビル 
TE し 03-3591-9164 FAX03-3591-6685 

(ダイヤル イン） 

ショール一 ム 03-3572-8854 



,4.4:SCREEN7:DEFINTA-Z:SETPAGE. 
MD(-4) ;FORI=0TO15:X=RND(1 )h32: Y 
2: Z=RND( 1 )*28+2:LINECX+A.212)-( 
:CIRCLE(Z + A,Y»3) ふ 9 : PA I NT ( Z + A » 



COPY(A.0)-(A+31 .21； 
EXT:SETPAGE.0:COLOR= 
^ = 480 : LINE (128， Y- 6) ■ 



)TQ(A+32-0) : A=A+32: 



3 FORI = 0TO15:C = RNO( 1 ) «*35 + 345 ： D = Y-RN 
15-1 :E = RNO( 1 )*35 + 345:F = Y-RND( 1 )*15- 
E(C.D)-(E.F),10:CIRCLEtC.D).3.9: PAI 
D) .9:NEXT 

4 COPY(A.0)-(A + 31 -211-Y) .1TOC350.Y + 
COPY(128.Y-18)-(382.Y+2)T0t 128.Y-20 
- 2: L = し +1 : IFL>5THENL = 0: A = A-32 

5 IFY>16THEN4ELSEFQRI=0TO3000 :NEXT 



力、 つお/; ^し 固 大阪商 • アル 卜 マン 津国真 司 



tR 達成 者 もず い^ん 増えて ぎて、 考える の 
がー 苦労な 今日 この頃。 津国 クンの 称号の ネ 
夕 を あらかじめ バラして おくと、 塾長の 好 さ 
な 映画監督の 名前で ある。 R' アル 卜 マン は 
「ウェディング」 や 「マッシュ」 で 有名、 「マツ シ 
ュ」 は 見た ほうがいいで すよ。 本 作の ような ブ 
ラック . ユーモア もビ シビシ 効いて いる。 




10 COLOR. . 0:SCREEN5 ： DEFINTA- 
:CLS:A=50:B=10: CIRCLE (60. 60) . A. B ( 1 .5.2.6 
:DRAW6M60.10M100.1M1 00.25M80.35M17>35'*: 
PAINT(80.30) .B:CIRCLECA»70) »A.6. .65.2.5: 
CIRCLE (A, 8) tA.6.3.8.5.65:PAINT(A-40) .6:C 
IRCLE(70-20) .B.B: PA INT (68.24) -B 
20 CIRCLE (56， 40) » 8 . 8 ： PA INT ( 56 . 40 ) » B ： L I NE 
(48,20) - （64, 40) ,B,BF:SETPAGE，0:LINE(60，1 
20)-(190.180).l1.BF:PSET(l00.120).0:SQUN 
D7.49:S0UN08. 16: SOUND 1 1 . 1 :S0UND12. 14:VDP 
(9)=VDP(9)0R2 

30 FORI=0TO56:SOUND6. 5- ( I >13)^16- ( I >29)* 
234:SOUND13.4:FORJ=0TQ100STEP4:COPY(0-0) 
- ( 1 05 .60-1 ) . 1TQ( J .59+1 ) :NEXT:FORJ=100TO0 
STEP - 4: COPY (0,0)- (105, 60 - f) ， 1 TO ( J ' 59+ I ) : 
NEXT:NEXT 

40 FORI=0TO6B:CIRCLE( 1 . 1 8 1 ) » I - 8 ' 3 . 1 5 . . 
.2:NEXT:VDP(9)=VDP(9)AND253 



自由 部門 一日 一歩、 三 曰で 三 歩 



ivn 本 m 偿 5ff 國束乐 郡 '鴛 カツ？ ヮ で 

\,vd±>uj^j\ 大家の ケン ちゃん (巧 歲 



東京都 • 鶯 カツ コゥ 不如帰 + 姉妹 



称号に 十 姉妹が ついた 大家の ケン ちゃんの 
作品 は、 東京 近郊の 読者なら 必ず 知っている 

メロ ディ、 J R 秋 葉 原 駅 (京浜 東北 線の ボー 
厶） で 流れて いる 発車 音です。 あ 一、 ころい う 
小さな 親切よ けいな お 世話 は 曰 本 特有の もの 
です かな。 横断歩道の 「とうり やん せ」 とか 「力 
ッコ 一」 にも 共通して いる。 ©UNI — PEX 

1 — MUSIC ( ■0,1.1.1.1.1.1.1.1.1) :DEFSTRA- 
B ： FORI =0TO8: POKE 1^1 6- 1 504 ， I « 1 6X0R48 ： NEXT 
: A = "T120L8O5D63Y0 -82Y1 , 65Y2 » 31 Y3 . 4Y4- . 24-0 
Y5 .24-5Y6. 1 Y7.65" : PLAY#2 ， A , A ， A , A ， A ， A ' A あ 
A: A=" >G<GAG>C<G >E<G" : B = " >G< GAGBG >0< G " :A = 
A+A+B+B+"GEG>CECEG>C2" 

2 B="R1R1R1R1E2>C2E2" : P し AY#2 , "VI 5XA : " ， " V 
14-R24XA; " ."Vl3RT2XA;"."V12Rl2.XA;'*.''VnR 
6XA; " ."V10R6R24XA;" ."V9R6.XA;" ."V14XB;" . 
"V13R12XB:" 



層 疆 冒 



塾長: よつ ちゃん 








や 


11} 






付 錄 






ディスク 




f r ス- バー膨 イス クの 使いん «S 



うつしつ し。 予想され たこと とはいえ 

今月 は 3 ページに 拡大、 作品 数 もなん 
と 19 本 も ある。 付属 ディスク を 走らせ 
ながら フ フフと 楽しんでくれ たまえ 



憧れの 肉 に覲 'パ- スぺク ティブ 三 毛乱ジ 1ロ ( 1 7 歲 1 



野菜いた め 誦 秋田県 • 高 橋 広 光 ほ o 歳) 



今回の 規定 部門 は、 春休み という こと も あ 
つたの か、 異常に 盛り上がって しまった。 そ 
れ とも、 色気より は 食い気と いう ことなの だ 
ろうか、 傑作 そろいだ。 必ずく るに 違いない 

と 思って いた、 高 橋 クン （M) の 音 だけの 作品、 
は 良くで さている。 いためもの は、 火力が 強 
いのが いちばんの ポ イン 卜で シ ャキッ とする c 





これで tR 達成した 三毛 乱ジ エロ クンに は 
パースペクティブの 称号 をお くる。 現実に は 
あり もしない のに、 すでに その 存在 をす ベて 
の 人が 納得して いるの ものが、 UF〇 の 音と 
並ぶ、 この マン ガ夕 ツチの 典型的な 肉 だ。 実際 
に 食べる こと はない が、 こういう 着眼点が パ 
一 スぺク ティブの 称号に ふさわしい。 



10 COLOR 1 ，4， "SCREENS :C し S:CIRCI_E( 128,60) 
,60. .0.3.14. • 125 ： CIRCLE U 28 , 1 50 ) . 60 . . 3 . 1 
" , . 125 ： CIRCLE ( 188. 1 05) .45 .26.6.4 
20 CIRCLE(68.105) .45- -1 .5,4.71 .4:FQRI=0T 
01 :K=96+Im20 : LINE (40 , K) - (57. K) ： し INE(191 ， 
K) -(221 .K) : NEXT: CIRCLE (231 ,96) , 10 . . 5 . 1 .3 
. 1 : CIRCLE (231 .117). 10. ,3. 1.1 .3:CIRCLEC30 
.96) .10. - -4.4 

30 CIRCLE (30 .n7).10..2:CIRCLE(190.106). 

4b' PAINT ( 128. 128) .9, 1 : PAINT ( 188.62) .8. 1 : 
PAINTt 188 . 107) . 15 - 1 : PAINT(50 , 1 07) . 15, 1 
50 FORI=0TO99:PSET(RND( 1 ) »* 1 08 + 68 , RND ( 1 )* 
90+60) :NEXT 
60 GOTO 60 



1 SCREEN 1 : PR I NT* こんかい は、 やさい' い; i»S つくつ あみましょう" 
： PRINT: PRINT n J7* フライ A ^S»ES»I す'' ： PRINT" コンロ 
[Z r y」？ い hi?" :S0UND6, 1 ： S0UND7 . 1 77 ： PLAY"S8M 
500C8S14M90 0C8 W :G0SUB6:S0UND6.B ： PLAY"V9C 
1":W = 850:GOSUB5: PR I NT" フライ 八 ；> か * $ た/ i まって きた ら 、 
ァフ * ラ をい hi す"： PLAY n C1" :G0SUB6 

2 SOUND6.7:PLAY"Sl3n5000ClS0M55000C1" :W= 

:G0S UBS: PLAY" V10C1 . M : PRI NT— ？ ラ したら こんと、' 
は、ぉ£tろにャサィSふ■ fc ちこみます"：G0SUB^):S0U^fD6,27:PLA 
VS13M9000C2C1 . ":605リ86:卩[^1叫丁"ゃサィにァフゃラ«な 
し >ま せる よ ラにフ ライハ : /Si つます" ：P し AY — . .01 
— .M1 500C1— た G0SUB6: PRINTS! 

3 PLAY"M1000C6. Rl" :G0SUB6: PRIMT"t" ： PLAY" 
M1500C1V1 1C1" : W=2000 :G0SUB5 :PRINT "ここ 7* しょ 
う ゆ t い hi す" ： PLAY"C2S13M5 0C4S0M5i3ia0 0C2Vl 2C1 
" :W=1500 :G0SUB5 : PR INT '*$ ふ ■* ちらす こした します" ： P し AY 
"S0M55000C1 . VI 1C1 " =G0SUB6 = F'RINT't つかい、 いたれ 
ます 

A- S0UND6. 31 :PLAY"M4M20 00C1C2MI50 0C1 ,M I 
00C18" ： W=31 00 :G0SUB5 ： PRINT"? i " ： W=1500: 
G0SUB5:PRINT**S つた END 

5 FORI=0TOW: NEXT: RETURN 

6 ON - PL AY(0)GOTO6: RETURN 

由 恭ぉは 田 國 大分県 • 福 島 徳島田 島 江ィ島 ^、 

甲 荦枓埋 ひょっこり ひょうたん 島 FJ.S (13 歳） 



称号 も 5 段階 を 達成し、 すっかり 長くな つ 
てし まった 八 ィ' スピード 男 F.I.S。 シンプル 
なな かに も 力強い 作品の 数々 は 人々 を 感動 さ 
せて さた。 本 作で も、 ラーメンの すすり かた 
はあく までち パワフルで 永遠で ある。 



1 COLOR,0，0:SCREEN5:DEFINTA_Z:SETPAGE，2: 
CLS:X=7:CIRCLE(99.120) -70,4. . . .7:PAINT(9 
9,80)-4:LINE(28.120)-(170:200).4.BF:DRAW 
"BM40 ， 1S0C15R120G40F10L60E10H40" : PAINT (4 
9, 1 52) ， 15:FORI=62T0148STEP〗4:DRAW"E:ri = I ； ' 
158C8 し 2U2R4D4 し 6U4 し 6D4R4U2 し 2" 

2 NEXT:CIRCLE(99.80) ' 70 , 9 ' ， ， . 7 ： PA INT ( 99 ' 
80) -9 ： FORI=80TO119STEP39:CIRCLE ( I .80 ) . 1 
,15:PAINTCI.80) , 15:CIRCLE( I ,84) .5 . 1 : PAIN 
T( 1 ,82) ， 1 :NEXT: し INE(70 . 1 20 ) - ( 1 30 . 1 2 U ■ 8 - 
B:FORI=0TO9 

3 FORJ = 0TO212STEP4 :U=l>4 + 80: し INE(U,40W 
U.20) - 1 :X = X + RN0(1lw3-1 ： し INE(X 
3).10-BF:LINECX+1.J)-(X+T»J+3 
I :FORI=0TO1 :SETPAGE. I ： し INE(0 , 
) ,6， BF :C0P 丫 （28,0) - ( 170-200) -2 
TPSET:NEXT:A=120:B=T21 :C=146: 
7.55-.SOUND13.0 

4 J=J+9ANDJ<T76:C0PY(A»B)-(C. 
,2:COPY(0.J)-(26-J+28) ，2T0(A， 



:NEXTJ ， 



:S0UN0 



1TD( A . B) 
2 -TPSET: 



COPYCA. B 
ND6. RNO ( 



i - （C，D) i2T0( A. 
:G0T04 



:S0UND8. 1 



騸 大分県 • 福 島 徳島田 島 江ノ島 

なつこつ ひょっこり ひょうたん 島 F 丄 S (13 歳） 



これ また 強力な F.I.S クンの 2 作 目。 納豆 
を 食べようと 持ち上げて、 次第に 糸が 切れて 
いく 様子 を 生き生きと 描いて いる。 塾長 は、 小 
さいと さは 納豆が 苦手 だつ たんだけ ど、 この 
頃 好物。 句い とねば りが たまらん。 



©•?.) ん、 うまそう た. そうい-， 

厶ク —ヘンみたい； S もあった ような 



© めんが チリ チリに なって いるの 力い 

い。 ラ I メンが 食べた くな つてき た 



o 納豆と 卵 を ませる とおい しい 

と^ がいって いる 



ヌ「 A V フォーラム」 への 投稿 募集 中. / 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は m ぺ- ジ藝 > 
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★ 掲 さラ CE3( 闘 8 K)CS32/2+^? 菜いた め ふ KE32/2+(V 國 l28KUUl) = r 中辑 ぉ里ふ r なっとう 丄 「月 Jo これ!^ 7) 作品 は、 ES32/2+(V 画 

しの MSaC 1 動き す 赚 種で 動きます。 ただし、 「いつもの 場所」 は fm 音源がない と 動きません。 



■TIM の封簡 



COLOR. 0.0 :SCREEN5:L IN E (76.0)- ( 179, 211 ) 
14.BF:C0L0R=(U»7.7.6) ： COLOR- ( 1 , 3 , 3 . 3 ) ： 
□RX=0TO2:FORY=19TO86:PSET(Xm17+110,Yw2) 
1 :NEXTY-X:FORI=0TO4:FORJ=0TO-t I<3) :LINE 
132+I*8-(I>2)*3+J,9)-STEP(5.9) .8.B:NEXT 

2 F0RX=83T099STEP2:F0RY=7Ta27STEP2:PSET( 
X.Y) . 14+(X = 830RX = 990RY = 70RY = 27)**13:NEXTY 

iX 

3 LINE (156 ,13)- (157,13) . 8 ： FORY=0TO1 9 ： REA 
DA$:FORX=0TO14:B$=RIGHT$("00000"+BIN$(AS 
C(MID$(AS.X+1 - 1 ) )-128) ,6) ： FORZ = 0TO5 : PSET 
(X*t6 + Z + 82.Y+180 ) » 14-VAL (MID$ ( BJ . Z +1 . 1 ) )# 
13:NEXTZ.X>Y 



4 G0TO4:DATA 千サ 李嗇+ズ 力 HKi おきえさえ， ツキ； t-S き 力 サ才ス い 》 
しえ i ， ゾキ ！^+ェ キセ セェ ォォ ソサ？ ， ソキ きカコ けいえ 回 S ，チサ 
+キ 1 "コ、 ぅコ イソ キ i, 争一 オリエい うい ォ いせ， 命 キラ 1. く？ エサ》 、あい 
チセェ，+キジせシさ「スォぃ「3ぇっッ，鲁キソソシ++++畚++参++，寺キッは 

シ' ソゾゾ ゾ ソソソ ソゾソ 

5 DATA*" キッ せシ 令キ；/ ゼシソ 3 ツ セ コシ + 
vtiy ゾっソ キせェ キツ せ シか、 >サ 、ソシ キッ g シき ,ノス リコ 
ェ ッせシ 令キ；/せ シサ？ ささ か コスォ カサ， 令キ 

よし ヮ ラスス？ ソソ おす ソ; やく一 ォ t ス？ ォソ. ォゾ： /,♦!： い [33 サ ザお？ セ 

サ才さ 力: f 

行 4、 5 の 11 は GHRStSHgiZIh 行 5 の囚は CH 
R$(SHA0) です。 どちらも 画面 上 は 空白と 区別が 
つ さません。 



■ ァリの 行列 



SCREENS ： VDP(9) =VDP(9) 0R32 :C0L0R15. U. 1 
=CLS:CIRCLE(20,20) . 20 : PA I NT C 20 , 20 ) :P=1 : 
=255 ： Y=255 ： V=99 : U=99 : B= .828: COLOR=f 14.5 
"2) :DEFFNA=INT( (睡 （ 1 )-.015)*3"1) 

E=C:C=(C+1 )MOD7:COLOR=CC,2.0»0) : COLOR- 
E.5.4.2) :C0L0R=(C+7.7.7.7) : CO し OR= ( E+7 , 5 
4.2) :PSET(X. YhB) -C:PSET(X + 1 -Y»*B+1 ) ,C-7* 
P=-1 ) : X=X-P*»2:Y = Y-P»2 + FNA:0=P0INT(X, V**B 
: IFO = 1 5ORX>2550RY>255THEhJP = -P: ira=15THt 



V = V + FNA:W = W + FNA: I FTTHENMQ = Q : Q = PQ I NT ( V - 
) :IFMQOUTHENPSET(V,W) .C 
FORI =0TO40: NEXT: GOTO 2 



痛つ〃 長野県 • TAKcity(18 歲) 



う 地味な はずな のに、 なぜか 人気が 高かった , 
塾長 も 不思議に 気に入って いる。 画面の 上の 
ほう を 車が 走って いくの を 見て いると、 けつ 
こう 飽きない の だ。 レースの メカニズム のい 
いところ だけ を 抽象化した 感じ だ。 



O 各 車 それ ほと 灘れて おらず、 レース は-; 昆戦 模様. z 



10 C0L0R15 . 1 ，1 :SCREEN5 .2 

20 SPRITE$(0)=" タ H わ ヌササ "+CHR$(B)+CHRS(B)+C 
HRS(0)+CHR$(0]+CHR$(0)+CHR$(0)+CHR$(0)+C 
HR$ ( ) +CHRS f0)+CHR$(0)+CHR$(0)+CHR$(0)+" 
お ェキっ R = RND(- TIME) 

30 F0RC=1T05:PUTSPRITEC . ( 1 -X(C) . 19+20MX) 
,02+1 i :NEXT 

40 F0RA=1T05:B=RN0(1 )*9:X(A)=X(A)-B:NEXT 
:GQTO30 



燃える ぜ 固 大阪府' アルトマン 津国真 司 (醐 

できあがりの 会ぎ 火の 炎 はだれ しも 納得す 
る 美し さ。 暗がりで 見る 炎が、 赤 や オレンジ 
だけでなく、 さまざまな 茶色 も 含んで いる こ 
とが 実感され ます。 あ、 ちょっと 釈明して お 
くと 『かつおぶし J は 打ち こみの 秘書 クンが 
「採用して よ 一」 という 目で 塾長 を 見て おった 
の だが、 どちら かとい うと r 燃える ぜ …… j の 
ほうに 座蒲団 を 2 枚 …… 。 




を喑 くして^: する に は g あ一 気分 か "^ちつく 



1 COLOR 1 5 , .0 :SCREEN5 :FORI=0TO25 ■ VP0KE3 
0340+1, 0:NEXT:SETPAGE. 1 ： CL S : FOR I = 0TO7 ■ C I 
RCLE(16+I*32> 16) -7-1 . 1 : PAINT f 1 6+ 1*32 . 1 6 ) 
' 1 :NEXT:ONINTERVAL=4GOSUB40:SOUNO7.49-SO 
UND8 ' 16: SOUND 1 1 , : SOUND 12, 2 
20 FORI=0TO10:FORJ=0TO7:PAINT(16+J*32>16 
) - I+2.0:NEXT:FDRJ=0TO2+I:X=104-I*Ha+RND( 
1 )«I*20:Y=50+RND(1 )«20+I*15:R=RND(l )*4-F 
ORK=0TO14:COPYCABS (7-K)*32.0)-STEP(31 ,31 
) ，1T0(X+SIN(K+R)*4,Y-K*4) ,0，TPSET:NEXT:N 
EXT:NEXT:OEFINTA-Z:DIMA( 10) : P=0 : SETPAGE . 
： INTERVALON 

30 FORI =0TO10:VPOKE30340+ 1*2. (VPEEK(3034 
+ I**2JAND15)QRAC (P+I )M0D1 1 ) h 1 6 : NE XT ： COLO 
R=REST0RE:ACP)=RND(1 )m3:P=(P+1 )M0D1 1 -GOT 
030 

40 IFRND( 1 ) >.8THENS0UND6,224 + RND(1 J t»32 ■ S 
0UND13, 1 
50 RETURN 



TAKcity(MS) の 作品、 できる ことなら 

スペース キー を 押した く はない の だが、 この 

あまかわ 

甘 皮をはがす のが またい びつな 快感で、 つい 
ついめ くって しまう のじ や。 あとで ヒリ ヒリ 
痛む に 決まって いるのに。 ほかに も、 けが を 
した 後の かさぶ た を はがす とかが あるな あ。 

o うわ、 やめて、 痛 そ 一と、 思いながら もつ いつい 

1 SCREEN5:COLOR,0,0:CLS:COLOR=(2.7.6,6) ： 

C0L0R=(3,7，4,4) = C0L0f?=(4,7,5，6) 

2 SETPAGE . 1 ： し INE(0,0) — （5,29) ，8，BF: し INE(0 



SETPAGE ，0 :CIRCLE 门 27 ,70) , 5 
.70) .3: LIN E(77.70)-( 177.211 
5,20) - （169， 110) ,4， BF: CIRCLE 
.0.3. 14： PAINT (127, 20) .0: CIRCLE ( 



PAINT{ 12 
BF ： LINE ( 



4 X = RND( 1 )«79 + 85:Y = RND(1 ) **29 : FORI =29T0YS 
TEP - 1 : FQRJ = 0TO1 :J = -STRIGC0) : NE XT ： COPY t , 
I)-(5 . 59-1 ) > 1T0IX t 112) : FORJ = 0TO30:NEXT:N 
EXT:G0T04 



Fl レース inMSX 國 愛知県 • 佐 原史哲 (は 歳〕 



佐 原 クン （m) の 作品 は 音 もない し、 けて 




.□. 画 神奈川県 • RATOC(16 歳) 



今月の 1 本 



_ TIM の 封筒 + ァリの 行列 

1 本の 八ズ のこの コーナー だが、 今回 は T 
oxso 付 クン （MSX) の 作品 2 つ を、 あわせ 
技と して ピック アップして みた。 え一、 特徴 は 
いずれも 細かい という こと 。お 米に お経 を 書 
いちやう とか、 中国の 翡翠 を 何 重に も 透かし 
彫りに すると か を 思わせる ディテールの 凝り 
よう。 編集部で も、 その 繳密 ざに は 皆 感心して 
いました。 作品 を 作る 1 つの 姿勢と して、 こう 
いう 方向 も 素敵 だと、 高く 評価して おります。 




この は 集積回路 ではなぐ インター 'チ 
ェンジ のこと。 RATCDC クン （MS) のよう 
に スムーズに 流れて いれ ぱいい の だが、 首都 
高 や 大阪の 環状線 はよ く 渋滞して いる。 むか 
し大阪 から 西宮に 通った ときの 「阿波座 5 キ 
口」 の 渋滞 表示に は うんざりした ものだった。 



1 C0L0R1 5 .1.1 :SCREEN5 

20 FORI=0TO211 ： PSET (130, I) . IM0D1 3+2 ： PSET 
(110,211-1)， IM0D13 + 2 rNEXT ： し INE ( 1 00 ,90) - （ 
140 , 130 ) . , BF :R= .0174532 

30 FORI = 0TO2:l_INE(0，90 + It*20 )-(255,90 + I**2 

0) ： し INE( 100+1*20 . ) - ( 1 00+Iw20 .90) : LINEt 1 

00+I**20.130)-(l00 + Iw20.221):NE>;T 

4 FORI=0TO1 :FORJ = 0TO1 ： し INE ( 1 + I « 1 5 7 , 90 + 

J*t4-0)-(73 + I#1 57.90 + Jw40).0:LINE( 100 + J«40 

. Im157) - C 1 00+J-40 ,63+1*157) .0:NEXTJ - I 

50 CIRCLE(10.0) ,11B. .5.36.5.65:CIRCLE(10 

.0) .90. .4.71 .6.28:CIRCLE(230.0) , 1 1 , ,3 7 

9.4 . 07:CIRCLE(230 . 0) .90. .3. 14.4. 72 

60 CIRCLE (10, 220) . 110. . .65. . 93 : CIRCLE ( 1 

,220) ,90, , , 1 . 58 : CIRCLE (230 ,220) , 1 10, ,2.2 

2.2.5:CIRCLE(230.220) .90, .1 .57.3.14 

70 FORI=0TO255: PSET ( I ， 100 ) ， I MOD 1 3 +2 ： PS ET 

(255-1 , 120) . I MOD 13 + 2: NEXT 

80 FORI = 0TO90:A=(90-I)*fR:PSET(l0+COS(A)*e 
100 -SIN CA)* 



' I«2MOD13 + 2:PSET(230 + COS t 
HR+A)*1 00} ,I*2M0D13+2 
90 PSET( 1 0+COS (27fl**R + A) Ml 00 ,220+SIN(270*t 
R + A)**1 00 ) , I*2M001 3 + 2： PSEK230 + COS ( 180**R + 
AJ*1 00,220+SIN( 180«R + A)*100) . I **2M0D 1 3 + 2 ■ 
NEXT 

95 SOUND0.255:SOUND1 . 1 5 : S0UND7 . 62 : S0UND8 

100 F0RI=2T014:C0L0R= (1,7,7,7) :C0 し 0R=( I , 
3-0.0) :NEXT:GQTO100 



f 

o 

s 

X 

o 

丁 

県 



o「_ II M の 封筒」 はこの 本物の T- 

とソッ クリ。 見 くらべて みて ね 



o こうして 見る と、 $ で のァリ ように 見 

える のね 
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AV フ オーラね 事務局 



A V フォーラム ファンに とって は うれしい 增 ページ。^: 部門への SfefF 品 かいつ もに 比べて 多かった のか、 その つれし い 原因た'。 また、 今月 は 3 人の M 
S XtRiijS 者 力 辻 まれた。 そのうちの I 人、 三毛 乱ジ エロ は 199 阵 8 月 号て « 初の 称号、 M を 手に しての こと だ。 最初の 称号 を 手に した だけで、 Km を や 
めて しまう 読者が^い る。 それでも 今、 称号 を 持って いる 読者に は、 を 目指して あきらめ ないて 力 <ん ばって ほしい。 （ち） 



不気味な 笑い ■ 山形県 ■ 岩浪弘 (16 歳） 



モザイク 



ニ 葉 県 • すら (11 歲） 



真夏の 太陽 醒 岡山県' 福 嶋哲也 (17 歳) 



【細 寺舆】 採用 齢 員に ま繊志 を 発売日 前後に 送ります。 【称号 II 雖 用され ると 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 MS)C MSXt MSXt^ と! 
徵皆 で 昇:^ 「MSX」it^ 者に は M フ アンネ 識テレ 力、 「MSXtR」itfife 者に は， 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内) を 授与。 【その後】 あと は 塾 跡 思いのまま" 
い 称号 を 持つ ^^ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません。 
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一見した ところ、 むかしの 女子大生 風のお 
嬢さん が、 スペース キー を 押す と 「キ キキ 
…… 」 と 体 を ゆすりながら 不気味に 笑う。 岩波 

クン （MSX) は、 うまく 動き を 加味して 採用 
ライン をク リア。 大型の 丸 メガ ネ、 麻 丘め ぐ 
み風ス 卜 レー 卜 とか は 見かけな くな りました。 




し、 方に よって 人に 与える 印象 はちが うと 思う 



1 SCREENS: PAINT (0,0) . 7 ： COLOR= ( 8 . 7 . 6 . 5 ) :C 
0L0R=(2> 7.6 . 5) : A= 1 27 : L INE ( 77 . 90 ) - ( 1 77 , 2 1 
1 ) ， 1 ，BF:CIRCLE (A，21 1 ) ,80, 12, ， , .4:PAINT( A 
，21 1 i , 12: し INE(110 ， 160) - （ 1"， 185) '8' BF:CI 
RCLE(A.105) .60,8, - .1 . 5 ： PAINT ( A . 1 05 ) .8:CI 
RCLE(A.105) .60> 1 ...1.5 

2 CIRCLE( 1 04.105) .23.1 : FOR I = 0TO US TEP . 5 ： 
CIRCLE (A-I . 106-1/2) .60 + 1 - 1 - - 3 . 1 5 i 1 . 5 + 1/3 
: NEXT ： FORI = 1T02: CIRCLE (1 04. 1B5) .10.3-1, 
,3. 1 5. I/2:CIRCLE{A» 140) - 1 .3-1 .3. 1 5 . . 1/2 
:NEXT:FORI = 0TOA:COPY ( I ， ) - （ I , 2 " ) ， 0TO ( 25 
5-1.0) :NEXT 

3 IFSTRIG(0)THENFORJ=0TO5:COLOR=(2.0.0'0 
) :FORI=0TO4STEP. 5 : 3ETAD J US T ( . I ) ： SQUN D0 . 
150+J*10-I A 2:SOUND8. I*2:NEXTI - J :G0T03ELS 
ECOLOR= (2.7-6. 5) : SOUN D8 . : G0T03 



g 画 青森県 • 清志郎 (21 歲) 



表示に ちょっと 時閏 がか かるけ ど、 う〜 ん 
綺麗 だな。 清志郎 クン （MSX)、 ちょっと 大 
人の 味わい。 三日月に ちゃんと いろいろな 影 

が 付いてい るの も 本格的です。 COLOR 文 
の 切り換え もす つかり あたりまえ になって、 
この 作品で は 地味に 効果よ く 使って いる。 




1 COLOR ， 1 .T:SCREEN7:SETPAGE ， 1 =CLS ： DEFINT 
A-2:DIMO(330) :CIRCLE(150,100},91，15，3.8, 
.7, .58:COL0R=(13,3，3，3) :FORI=0TO1 ： READAS 
:FORL=0TO160:D(I*O61+ しい ASC(MID$(AS ，し + レ 
1 ) ) :NEXT し ， I 

2 C = D(K) : K = K+1 : IFC = 253THEN5E し SEIFO60THE 
NLINE - （C，D(K) ) =K=K+1ELSEIFC=55THENPAINT( 
0(K) <0(K+1 ) ) :K=K+2ELSECOLORC-35:PSET(D(K 
) ,D(K+1 ) ) :K=K+2 

3 G0T02 :DATA2ADL 命 7 ァ s"! は Y ふ:) は al た R な aftp レ+ 二ん あき 
*ぉ3»¥ぉ乂肇667ス）010ャ5リ9ラ11ロ_)ロ0 00 1 )" <1 6っ于な1&干な€1と 

3 な i て 0シ0 リ t な ullix 口;/ Axio モ $ 二 勺 セっィ えしお く }f 义^ t あつつ S. 
Zi2o7 力 R0pfcwUx つ P あ ラぁ厶 ズ$ ン DS し ャ P ヌ ZI+ r ',« や q や 
V*M*7ld#aMu25 

4 DATAXfiX ，[あ a"» A a^gyf n L i t axcfcmacXpCaM? 
x A #t i 」p' ジ uftftP}x:?d# え Pvl#* 〉ゥ31 ォぃォ お-,; t ゥっゥ 》1 くお 
ぃっ$ぁ1キ番1ネ*ニ令$[：+》辛1^« /1 *19«1な^1 ( "?1"*(3$っ1$ : ?っ$ 
31 1セっ1ァぁィぃ$1 —1っ八1て[?と571]0¥ぇ0八ぉ$すぉ1]番1亡51ォ 
く ， き 1 きおん 

5 SETPAGE . 0:FORI=0TO2 000:PSET(RND(1)«160 
+150,RND(1 )«90+55) ，RWD( 1 ) « 1 +2 ： N EXT ： COPY 
【0,0)- "11,21"，1TO(106,0)，0,TPSET 

6 F0RI=2TQ11 :R=RND(1 ) ふ 5:C0 し CR=(I ，R，R，R 
一 1 ) :NEXT:G0T06 



どんな 作品 かなんて こと は、 言葉で はちよ 
つと いいあらわしに くいが、 作品 を 見る とズ 
バリ そのもの。 はは は、 意図が 明快で いい。 
すら クン （MS) は II 歳って 一 こと は 小学 6 年 

O 生ぐ らいって ところ 
か。 あ、 ちょっと 若 
いからまず いかな 一 
と 思ったり もし まし 
たが、 なまじ リアル 
すぎる わけで もない 
O ちょっと エッチと いうか、 し、 自主規制 はやめ 
なんという 力 、…… てお こう。 

COLOR 11 .1.1 :SCREEN5:FORI = 0TO15 = COl_OR=( 
,0.0.0) :NEXT 

FORI=0TO8:READA>B.C.D: LINE (AfB)- CCD) ， 
BF:NEXT:DATA90.8> 1 54- . 40 . 11 5 . 40 - 1 3 1 . 56 . 9 



FORI=103TO135STEP8:FORJ = 116TOH8STEP8: 
:K:K=INT(RND(-TIME)*3)+13: I F X = し AN DRND ( 1 

.7THENJ = J-8: IF J = 108THENJ = U8: 1 = 1-8 :NEX 
I ， IELSENEXTJ ，IELS£LINE(I，J) — (I+7,J+7)'K 
IF :NEXTJ ， I 

A=13:B=U:C=15:CO し OR 

SWAPA.B:SUAPB.C:COLOR=(A.0.a.0) :C0L0R= 
i, 5.5- 5) :COLOR=(C. 7.7.7) : FORI =0TO49 : NEX 
G0T05 



^AtT^^zz./n*^ 酾 和歌山県 • 梅ち やん 
水刖 寺/目 チの旅 にくい ちです よ (15 歲） 



「三 歩 進んで 二 歩 さがる」 を、 実際に 歩いて 
いる 人の 主観から 描いた バーチャル' リア リ 
ティ （ f ？) モノ。 「梅ち やん」 の 称号 をつ けて し 
まった にくい ちです よ クン、 よくこん なむ か 
しの 歌謡曲 を 知っているな あ。 この ノー テン 
キな曲 を 作った の は、 山 本 直 純と ぃラ 元気な 
おじさんだった ような …… 。 ドミソ がきつ い。 

1 COLOR, 1 >0:A=1 :SCREEN5:C0L0R=(1 .4.6.7) ： 
FORI=50TQ220 ： F0RC=2T0 1 3 ： L I NE ( . I )- (256. I 
+ A) ,C.8F:I = I+A:A = A+. 25： NEXT: NEXT 

2 A=3:B=2:C=15:S=1 : Z=1 5 ： Y=6 ： GQSUB3 ： A=2 ： B 
=15:C=2:S=-1 : Z=12: Y=2:G0SUB3:GQT02 

3 F0RI=lT0A:FORJ=BTOCSTEPS:C0LOR=( J.0.7. 
0) :COLOR= ( J , ，5，0) :NEXT:PLAY"V=2;0 = Y:L64 
C":NEXT:RETURN 



NEWS 『通路 を 走る//』 が ステージ アートで 活躍 

AOT AX 作の 1 " 通路 を 走 る.// j が A V フォ 
一 ラムに 登場した の は 年 4 月 号。 この 作 
品 は シンプルで 通路 を 走って いく リアリティ 
にあ ふれて いる。 そこに ひかれ、 劇の 舞台 効 
果 として 活用した のが M ファ ンの 読者で も あ 
る ステージ アーティ ス 卜の 古村さん だ (古村 

Q 





さん、 AOTAX 
クンとの 会談の 
ちょ ラは FAN 
CLIP で 紹介)。 
「マック じゃこ 
んな こと はで さ 
ない よ」 と 古村 
さん。 人と 作品が 一体と なって 楽しめる。 そ 
んな 考え を 持って AV フォーラム を 見る と、 
もっと 楽しくなる 気がした。 （ち) 

1 e COLOR ,0,EI: SCREENS : S0UND7 . 7 : S0UN06 . 
20 FORI=2BTO97:C=C+1+(C=1B)»10:A=EXP( I ノ 2 
0) : B=S IN (3. 14159/4. 5«C)»A/5 ： LINE ( 127+ A, 1 
05-A+B)-STEP(a.A»2) .C:LINE( 127-A. 105-AtB 
)-STEP(0.A»2) .C:NEXT 

3B S0UND8 ,8:FQRI = 1TO1B:C0L0R= ( I , . . 0) :C 
OLOR=( IM0D1B+1 ,7.7.7! :NEXT:S0UND8. 15 :GOT 



福 鳴 クン (M S ) の 作品 は ギザ ギザの 太陽 か 
赤と 黄色で 点滅す る だけ。 手抜き、 おお ざつ 
ぱ、 お 手軽の 非難 も ありまし たが、 バ カバ 力 
しさと 季節の 先取り 感を 評価して サイ ョー。 
バン ドの 音楽なん か が ピ ッ タリく る感 じ。 

10 COLOR10.5.5:SCREEN5:X1=12S:Y1=35:X3=9 
5:Y3=45 :FORI=0TO5 :X=X1 : Y=Y1 ： X2= X3 ： Y2=Y3 ： 
READX1 .Y1 -X3. Y3:LINE(X,Y) -(XI - Y1 ) .8： LINE 
(X2- Y2) -(X3.Y3) .8:NEXT:DATA 175.65.155.4 
5,175,125-185.95.125,155.155.145.75.125. 
95, 145. 75. 65. 65 -95,125- 35, 95, 45 
20 CIRCLE (125， 95) . 52 . 5 : PAINT tT 25 . 95 ) .8:C 
IRCLE (124.951 ,50. 10: PAINT (125-95) 
30-COLOR=(10，7,1，1):COLOR=(8，6，6，1):f r ORI 
=0TQ220: NEXT :COLOR=NEW: FORI =0TO220: NEXT: 
GOTO30 

Cffirim^^+N 人 國 和歌山県 • 梅ち やん 

座 IP なく 入 にくい ちです よ (15 歳 



可愛らし いなかに も 不思議な 味わい。 座禅 
を 組む 小坊主 (もしくは 仏様 T 3 ) の 回りに ォー 
ラ という か 後光が さしてい るいる 図。 キャラ 
クタ や 色 使い はけつ こう ポップな 感じで 好感 
が 持てる。 今月の 1 本に する かどう か、 最後 
まで 迷って しまった 作品でした。 



1 CO し OR, B ,0:SCREEN5 ： FORI=0TQ300 :LINE ( 
.100)-(RND(1 )+*255.RND(1 )*2M) .RNO( 1 ) «1 1 + 
4:NEXT:C=1 5 :FORR = 75TO<i.5STEP-2 .5:CIRCLE(1 
28. 180) . R-C. . . . 5:PAINT( 128 . 180) -C: F0RI=6 
0TO140STEP80 : CIRCLE ( 128> I) . R . C : PAINT ( 1 28 
， I ) .C:NEXT:C=C-1 :NEXT 

2 FORE = 110TO146STEP36:CIRCLE(E,80) .B> 1 .3 
. U>0» .S:NEXT 

3 CO し 0R=(3，7，5,4) 

4 FORC = 4T015:R=RND(l )*7:G = RND( 1 W: B-睡 
(1)-w7:C0L0R=tC.R.G.B) : NEXT : F0RC = 4T01 5 : CO 
LOR (C ，！! I，0，0) :NEXT:G0T04 



先 していたら 日が 暮れて しまった。 まあいい やと 思って、 そのまま 1 で 2 駅く らい、 なるべく 細い 路地 をった いながら 歩いた の だが、 これが おもしろい 少し は 知っている はずの 土地ても— 本、 道 ts^ に すれた 

けで、 いろいろな 建物 や 風神 はみだし ちゃった ゴ夕 ゴタ があって、 すっかり 散歩 フリ I ク になって ます。 むかしの i の 公雲 宅と か、 もう？； れ ていない 迕尸が 残って いたりす る。 そこでお 題 は 「ご 露」 という ことにしよ 

う。 ffl の ふだん 暮らして いる 自分の 家の 近くで 起きたり、 is にあった りする もの にして、 ビシッ とな § にして ちょうだい。 そうそう、 ついでに 二の テ ー マに よる イラスト is してみ よう。 締め切り は 7 月 8 日です 



O キラ キラ 輝いて いるの は 月面 都 le? 

それとも 星 か.？； 



§ や 手が な. 




窘^躧^)^ (高さ）^ 



GT ユーザ一 
- ソフト …… ん 'SIOSj 
(2 万 3B00 円） 

• 音源 …一 PSR-500O 万 7000 円） 

• MIDI ケーブル (800 円 前後） 

ST ユーザ一 

• MIDI インタ一 フェイス… 
—wPACKO 万昍 00 円） あ 
と は、 GT ユーザーと 同じ ァ 
ィ テム （ソフ 卜、 音源、 M I 
□ I ケーブル） 



O この コーナ一 は MIDI を |£ 上体 験で き る 
ようにと 始め ましたが、 もし 上に あるよう 
な アイテム を 持って いれば、 実際に 音 を 聞 
きながら 確かめる ことができ ます 



音の 鳴り 方 はさま ざま だ。 ド 
ラム や ピアノの ように 「パンツ」 
と 鳴ったら すぐに 減衰して いく 
音、 オルガンの ような、 鍵盤 を 
押してから 離す まで 同じ 調子で 
鳴り 続ける 音、 また、 バイ オリ 
ン のよう な 弦楽器 は、 弓の 使い 
方ぐ あいに よって 「キ ュッ」 と 鳴 
らしたり 「フ ワーツ」 と 鳴らす こ 
とがで きる し、 ほら貝 は 「プォ 一 
ッ」 と 鳴る。 

消え 方 も いろいろ だ。 「ブッ 
ッ J と 消える 音、 1 ■ フワ一 ン」 と 余 



韻が 残る 音な どが ある。 

それら は 楽器に よって 違い、 
違ラ からこ そ、 それぞれの 楽器 
音の 特徴が あると いっていい。 

とい ラ わけで、 今回 は 音の 鳴 
り 方に ついて いろいろ 考えて み 
た。 ピアノ や ドラムの 音色 は そ 
のま ま 音 を 出せば その 音色に 聞 
こえる。 だけど、 八 ワイア ンギ 
夕 一の 「ヒ ユイ一 ン」 という 鳴り 
方 や ギターが 「クイン 力 カツ 力 
…… 」 と リズム をき ざむ 音 はな 
かな か 本物 っぽく 聞こえない。 



MIDI で 音の 強さ や 長さ を 変え 
る だけで は 無理な の だ。 ギター 
などの 弦楽器 や ほら貝 は、 なめ 
ら かに 音の 高さ （ピッチ) を 変え 
なければ、 それ っぽく 鳴らす こ 
とがで さない。 

こういった ピッチが 変化し な 
がら 鳴る 楽器 は、 下の 図の 卜 口 
ン ボーンの ょラ な、 音の 境目が 
ない 楽器 だ。 弦楽器に そういう 
タイプが 多く、 自由自在に 音 を 
鳴らせる ので 演奏 方法 も 多い。 
スコア を 1 度 見て みると いい。 



QA Tt'J^L t 1 ) 責胸 アイスつ について ぉ丁+リ屮八ぱ」 ュ一 ザ 一は、 VSIOSjW ディスク モ一 ドでデ 一タを 読み こむ ときに、 「し oad/ailj を il/W-- あと 必ず メモリー ロケ 

" —ン ヨン を 「Menio」 にす る こと を 忘れない ように' また、 「MIDI コン j (ピッツ一) の ユーザ一 は 〜| 0| サ ウルス 」 のデ— タに麵 できる。 「MIDIH®S の テーマ , は 15 

f* - ■ に , トフ' ック 使用して いるので すべての 音 を 1 ！ 島ら す こと はで きないが、 r TROMBONE, はだい じようぶ。 



音の 鳴り 方 は 
楽器に よって 遠う 

音の 高さ を 自由に 演奏で きる 
^^である、 バイオリン、 チ 
エロな ど は SiiEi^g と 呼 は' 
tU 歴史的に 古くから 存在し 
ている。 同じ 弦 を 使って いて 
も、 ピアノの 場合 は 1 音 ごと 
に 専用の 弦 を 持って いるので、 
その 弦 専用の 高 さの 音し か 鳴 
ら せない。 ピアノ は^のな 
かて" 最高に 広い^ を 持って 
いるので、 その ぶん、 弦 をた 
く さん 使って いる。 だから 大 

きな 楽器なん だ fee 



ポル 夕 メン卜 

ある 音の 高さ （ピッチ） から 次の 音の 
高さに なめらかに 移る 奏法。 音の 高さ 
を 自由に 出せる 卜 ロン ボーン や 弦楽器 
が 演奏 可能。 
グ リツ サンド 

よく、 キー ボディ ス 卜が 手のひらで 鍵 
盤 を すべらして 弾いて いる 奏法。 半音 
または 全音 ごとに 高さ を 変化させる。 



始めに 本誌 P . 1 1 9 の MIDI の コラム を 読んで 
ください。 ディスクの アイコン を @ すると 左 
写真の 画面になる ので、 手順 は ©「Loadj を 

®o ②卞ぉ」 が 黒 く 反転した らもう 1 度 

「し oad」@。 （^示された 2 曲のう ちの どち 
らかを 選ん て "©。 ④ リターン キー を 押したら、 
あと は MM の 指示 どおりです。 最後に デ イス 
ク アイコン を ® で 通常の 画面に 戻 ります (® 
は マウス を 左 クリックの 意味） 



卜 ロン ボーン 



縦 



ポルタ メン卜 
(坂道） 



音の 高さが 自由な 楽器 

なめ ら かに ひと 息で 演奏す る と 、 
ド から ファま で スムーズ につな 
がった 微妙な 音 を 鳴らせる。 



ピアノ 




グ リツ サンド 
(階段) 



フ 



7 



や 



音の 高さが 固定の 楽器 

どんなに なめらかに 演奏しても 
ド はド、 レはレ と それぞれの 高 
さが? 音 段の ように はっきり 鳴る。 



付録 ディスクの ロード 手覼 



nu^, i c name ^=XkS I 0« = 




一に レ, 



レ羞 








^468 m 



一 • 01 

1 お ►© 

函靂 

IE 一 



NNNNNN, 




12345^ 



き^ 3 



、-、 丄— 



>lj 女ビ ツチ ベンドの 使い方 ★ 数値の みで ピッチ ベンドの データ を 入力す るよりも、 音 を 鳴らしながら ピッチ ベンド ホイール を 使った ほつ か、 効果 を 力、 ける ヌィ ミ gc 

ング がわ かりやす い。 また 、ネ踪 した ベンド 幅が +8191、一 8192 になる ので、 もし、 ベンド 幅 を 4 にした ％ ^ま、 ドの音 を 鳴らして いると きに + 8191 では ミ、一 8192 
fe. では ラの フラッ ト （ソの シャープ も 同じ） の 音力 囀る。 レの音 を 鳴らすなら 職に 計算して + 409^ 



データの 説明 (CM-32 し） 

c n t - y Q £J 7 ： 1 1 7 

A ボリューム 



c n t 1 

▲ パン （ステレオの 定位) 

c n t ^ 1 Q e 
c n t 1 S 1 
c n t y Q Q 6 



0E:4 

S Q Q 
S Q Q 
807 



a 100、 101 は ピッチ ベンド 情報 設定 
006 は ベンド 幅 

P b d ^ - Q 7 4 S 
a ピッチ ベンドの データ 

CM-32L は ピッチ ベン ド をソフ ト 
ウェア 側で 設定す る。 cnt7100、 
101、 B の 1 組て 1*^ を 送る し く みだ。 



ピッチ ベンド ホイールと 
モジュレーション ホイール 



卜 ロン ボーンなら ではの 演奏 法 



☆ 



Trombone 



翌 



ひ Of 门 



ブラス バン ド でよ 〈聞く よう なフ レー ズ。 ☆ 印の ド 
の 音 を 吹いて いる 間に スライダー 操作で、 次の ソ、 

ドの音 ま で を 鳴 ら す。 だから 実際に は 3 拍 ぶんのば 



して 吹いて いる ことにな り、 楽譜 どお り に 4^ 符 
を 3 つ 吹く わけで は ない。 二の ポルタ メント 奏法が 
できる^ は を 除く とそうた 〈さん はない。 



e y 1 - ti i - e q hj 
Q 9 l -61 - S2Q 

ee l -92 -ass 

SSI -@2 -8 1 S 

SSI -S3 -9 IS 

I -04 -994 
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S82 -@ 1 -S86 
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992 -92 -Q56 

©S2 -82 -8 6Q 
QG2-S2-R66 

ト〕 S2 - 82 - 672 

Q62 -82 - & 7S 
9 8 2-©2-@84 
QQ2-S2-83Q 
y 8 2-83-986 

QS3 -S i -@4S 

rDQ3-S2-84S 

9 5 3-83-543 

ess - S4- see 

6 53 -S4 -S4S 
084 — SI -SQS 



音色に よって は 笑える 



9 1 ： Q98 
Q 1 ： 1 SS 
9 1:118 
91：126 

写真の 1 " cntZOOlj が モジュ レー 

シ ヨン。 たとえば ピアノの ような 
^音に は 大きな 効果 は 期待で き 
ないか'、 に は 非常に 効 m^' 
あり 音色に よって は 笑える。 



ピッチ を 自由に 変えられる 楽 
器が ある、 という ことが わかつ 

たと ころで、 MICDI では それ を 

どうやって コン卜 ロールす るの 
だろ ラか。 

その まえに、 シンセサイザ を 
思い出して ほしい。 シン セ サイ 
ザの 左端に は 必ずと いっていい 
ほど、 ピッチ ベンド ホイール (下 
の 写真） という ものが 付いてい 

る。 TV の 音楽 番組な どで、 キー 

ボード プレイヤーが シン セ サイ 
ザ を、 左手で ピッチ を コン卜 口 
ール しながら 右手で 演奏して い 
るの を 見た ことがあ るだろう。 
この ピッチ ベンド ホイール は、 



瞻 P 菏 



上に 押し上げ ると ピッチが 高く 
なり、 押し下げれば 低くなる。 
パネが 入って いる コン卜 ローラ 
なので、 左手 を 離す と 元の 位置 
に 戻る。 つまり、 元の ピッチに 
戻り やすい 作りに なって いる。 
この ピッチ ベンド ホイールの 

動 さ を MIDI では データ 化する。 

どの タイミングに どのくらい ピ 
ツチ を 動かした か、 とい ラデー 
夕が 連続して 集まって、 1 つの 
ピッチの 動 さになる の だ。 あら 
かじめ、 ピッチ ベンド 幅 を 半音 
単位の 数値で 設定して 、十一の 
最高 値 を 指定す るの が 決ま り で、 

たとえば PSR-5 叩の よ ラに楽 



器 側で 設定す る タイプ や CM- 
32 しのよ ラな ソフ卜 側で 設定す 
る タイプが ある 。十一で 設定 値 
の 倍の 範囲 を 鳴らせる。 

下の 楽譜の ☆ 印の 奏法 は ポル 
タメ ン 卜と 呼ばれる。 でも、 
PSR-500 や GM-32L に は、 ポ 
ル 夕メン 卜の 機能がない ので、 
ピッチ ベンド を 使って デ 一夕 
(下の 写真) を 入力して みた。 付 
録 ディスクに 入れて おいた ので 
聞いて ほしい。 ギター や シン セ 
つぼい 音 は ピッチ ベンド を 使う 
ことが 多い ので、 「MIDI 三度 笠 
の テーマ」 に その 例 をた くさん 
入れた。 これ も 聞いて ほしい。 



モジュレーションの 種類 
モジュレーションの 意味 は 変調。 変調 
を かける 場所に よって 効果が 違い、 音 
量に かける と 卜 レモ 口、 ピッチなら ビ 
ブラ一 卜、 音質なら ワウ ワウと、 3 種 

類 あり、 楽器 側で それら を 設定す る。 



シンセサイザに は ピッチ ベン 
ド ホイール のように、 演奏し な 
がら コン卜 ロールで さるものが 
ほかに も ある。 ピアノの ペダル 
のように、 音に 余韻 を 付ける も 
の (サス ティン） や、 音 を 変調 さ 
せる もの （モジュレーション） が 
有名で、 これら も、 もちろん 

Midi で コン卜 ロールで きる。 
モジュレーション というの は、 



わかりやすく いうと、 音 を 鳴ら 
している とさに、 その 音の 元 を 
くすぐって、 鳴って いる 音に 変 
化 を 与える 効果 だ。 この 効果 も 
楽器に よって 使える 数が 違う が、 
よく ある タイプ は、 エレキ ギタ 
一が ェキ サイ 卜して いるよう な、 
八デな 変化 （ピッチが 細かく 周 
期 的に 変化す る = ビブ ラー 卜） 
を 得る ことが でさる。 



EOS B-50Q (ャマ 八) 




O シンセサイザの 左 fl) に は- 二の ように 2 
つの ホイールが ついている。 メーカ 一や 機 
キ 重に よって 形 はいろ いろ だが、 操作 方法 は 
みな 同じた'。 モジュレーション ホイール は 
ひと りて に は 戻らない のて —SS 



PSR-500 の ピッチ ベンド ホイール 




ius^^AJ *M—DI つて 阿 です か ★ それぞれ メ— 力 I. の 違つ シンセサイザ、 シ. ー ケ ンサ、 コンビ ュ— 夕な どの 88 を やりとりで きる ように 決められた、 デ 1^,48^ 格の こと。 くわしく は M ファン の MIDI 三 塞； ？ さらに/ 

胄& わしく^ たいなら MID— 規格の S: 書 i てくだ さい。 



74897 4 _K-64_N-5i.2 

18SQ© 2 3912111 



-_M- :4co§04lc?23li_y - 



89118 + 2 - ニニ 一二 一 I I I I I I + &0©&&00 + 

\ \ズ\ \\ \\ \\ \ \\ \\ \\ 

M n n nb2bbbbbbbbb K- b b b b b blll2111 b 

c c c c c PC p p p p p p p p p p p p p p p P6 ABCEBA p 



■3QSQS 

.\\\\ 

ttt t 



-し c c 



IS899Q 

------ n 

-1222 1 

■0QQ8GD 



楽譜の デ I タ u.slos) 

CJ ピ ツチべ ンドホ N i ルの 動き かげん を MIDI では プラ 

ス 819 Is OS マイナス 8192 の 1 で 表し、 楽器で 

镇疋 したべ ンド 幅の？ S で 自由に 鳴らせる。 §の<8『 

o に | 民す まで sifK 疋 した ピ ツチが 生きる ので； 臺。 



• とり も） *CM — 32 し 用 MIDI 三度 笠の テーマの 設定 ① *11〜15 トラック を 10^ ヤン ネルに して、 すべての 卜 ラックの プログラム チェンジ ごとに cm/ioOCX cnt/ 
^ |0| & cnt/63'dr 入れ、 cnt/91 を 消す。 1 チャンネルの ノート ナンバー は、 CI バス ドラム、 Fl、 F#l、 G I で シン セ タムの 口一、 ミドル、 ハイ E2 スネァ 

^ 、 " ; "V トフね、 G2 カウ ベル、 Git 2 カハ' サ、 A2 ハイ ハット クローズ、 B3. タン バ リン、 C#4 クラべ スの ハイ、 B 4、 C 5 は 声、 D # 5 スクラッチノイズの ハイ。 



コ一 ラス 

1 台の 音源が 複数で 鳴って いるよう に 
與行 さ、 厚み を 加える 効果。 
コンプレッサー、 リミッタ一 
大 ぎな 音量で 音が 割れる の を 防ぐ ため 
に、 音量 レベル を 圧縮して 指定した 値 
を こえない ようにす る 効果 を もつ。 コ 
ンプ レッサー は レベル 全体、 リ ミツ 夕 
—は ピークに 対しての み 圧縮す る。 
ノイズ • ゲ 一 卜 

ゲー卜 （P う） を 明け 閉めす る ことによ つ 
て 音楽 信号がない とぎに 聞こえる ノィ 
ズを 目立た なくす るた めの 機器。 
イコライザー 

ある 特定の 周波数の レベル を 持ち上げ 
たり、 引っ込めた りする 機器で、 グラ 
フィック • イコライザ一、 パラメ 卜リ 
ック • イコライザーの 2 種が ある。 
周波数 

音の 場合 は 数値が 大きい ほど 高い 音に 
なる。 1 つの 音に はいろ いろな 高さの 
音が 少しずつ 混じって いて、 これら も 
苜 色の 形成に 影響して いる。 



酾 誦^^! 國 



音の 入力 関係 は、 ひととおり 
やって みる ことができた。 もう 
残る ものと いったら、 これし か 
ない/ という ことで、 ェ フエ 
ク卜を 使って みょうと 思う。 

たとえば、 ぉフ 口の 中で 歌 を 
うたう と 何となく 上手に 聞こえ 
たり、 体育館の ょラな 広い 所で 
ボール を ドリブル すると、 ボー 
ルが 床に 当たった 「ドン」 という 

音の 後で 「ウワーン」 とい 5 音で 
消えたり する。 これ は 残響 効果 
で、 音が 鳴って から 部屋の 壁に 
ふ' つかって、 返って くる 残響 音 
が 聞こえる からな の だ。 部屋の 
大きさに よって、 音が 行って 返 
つてく る 時間が 違ラ ので、 残響 



音の 長さ も 変わり、 それぞれの 
奥行 さ感ゃ 音の 厚みが でて く る' 
この 効果 は 「リバ ーブ」 といい、 
最近の シンセサイザ や ファミリ 
一 キーボード にも 内蔵され てい 
るの だ。 ひと 音 まえ だったら、 
楽器と は 別に エフェクター とし 
て 手に入れな いと 使ラ ことが で 
さなかった 効果な ので ある。 ェ 
フエ ク夕 一は、 じつに 種類が 多 
いので、 欲しい 効果の 数 だけ 必 
要な アイテムだった。 特に ギ夕 
リス 卜 は エフェクター をい ろい 
ろと 使いこなして いるので、 身 
近に そういう 人が いたら、 ぜひ、 
その 効果 を 聞かせて もら うとい 
し、。 下によ く 使われる エフ ェク 



ターと 効果に ついて まとめて お 
いたので 見て ほしい。 
リバ ーブ のよう な 空間 的に 広 

がり を 与える 効果と、 97 ページ 

の 図に ある パン は、 使わない と 
かえって 不自然な 音に 聞こえる。 
なぜなら、 目の前の ある 1 点か 
ら 全部の 音、 たとえば ギター も 
ドラム も ボーカル も 同 次元に 聞 
こえて しまう からだ。 ォ ーケス 
卜ラ だって、 前後左右に 楽器が 
配置され ている からこ そ、 それ 
らが 交じり 合って いい 音に 広が 
つて 聞こえる の だ。 ぺッ 夕ンコ 

な 音楽に 聞こえな いよ 5 に、 リ 
パーブ を 使って 音の 広がり ゃ奧 
行き を 出して みょう 



よ 



ェ フエ クタ 一一 



使われる エフ 

r 一空 間 的な 効果 を 与える タイプ (音 自体 を 遅らせる) 
-音 自体 を 変化させる タイプ 



I クタ 一と 効果 

'ディレイ、 リバ 一ブ、 コーラス… etc. 

コンプレッサー、 リミッタ一、 ディ ス卜一 シ ヨン、 ノイズ ゲ一 卜 …… etc. 
一 (音質 を 変える） …… イコライザ一 "ゼ！：ロ. 



記 

力 

銀 
き 

ャ 

八 



リぃブ (風呂場) 




ティ レイ タイム はやまび こがなる ま 
での 時間。 フィードバック や レベル 
も やまびこに 対しての 1^。 やまび 
こ 1 つの シングル ディ レイ は テンポ 
にあわせた タイム を 正確に 1^： する。 

®: ディレイ タイム 

くり 返す 回数： フィードバック 
ディレイ 音の 音量： レベル 



® 



ディレイ 音 

I 



もとの 音 



- 時間 



エフ ヱ クタ一 はもとの 音に 対して 何 

ら かの 変ィ 匕 を に加える m で、 
いちばん 身近に 微で き るの がお フ 
口 場の リバ ーブ。 歌 を 歌う と;！^ に 
響いて 気持ちが いいの は、 この 効果 
が はたら 〈ためだ。 また、 音 自体 を 
変化させる タイプ は、 下の 図の よう 
な 音の 成分に 対して、 圧縮したり、 
けずったり、 したりす る もので、 
た と えば、 ラジカセな どの ボ リュー 
ムを 上げす ぎた ときに 聞こえる、 歪 
んだ音 を 電気 的に 作 る （ディ スト 一 
シ ヨン） な ど、 効果の 幅 は 広 < as も 
多い。 そういえば ファミコンに、 擬 
似 ディ レイと いう ものが' あった。 こ 
れは 音源 を もと の 音 用 とやまび こ 用 

に 20ffi つて、 おの 聞こえる 
場所 を 変えて、 あた 力、 も ディレイの 
効 か 力、 つて いるよう に 作った も 
のた'。 便利な ヮ ザた'。 

音の 成分 (例 ： ベース 音） 

| ' レベル 

jj 周波数 (高） 



ディ' レイ （山び こ） 





プリ 'ディ レイ タイム は、 もと^が' 
鳴って から 残響 音が！! 島り 始める まで 
の 時間。 専用 エフェクター は、 残響 
音 を 任意の 場所で カツ ト したり、 逆 
さに 鳴らす こと もで きる。 









つ： プリ' ディレイ タイム 








、\ 残響 音 






® ， 













も と の 音 —時間 



蒸 町 



*ぃ い 本み つけ. ty ★ 「よく わかる エフ h クタ I 入門」 1030 円 (シ ン コ— ミ ュ —ジ ック 

§§w 芥川也 ま 窘) 読み #e だけど、 かなり 深いと ころ ゃ營 的な： とに も ふれて い 



青山 ホぉ央 著) エフ ェク夕 I について とても わかりやすく をして いるので、 興味の ある 人に はぜ ひお すすめ/. 「音楽の 基礎」 550 円 



刁巧變の^ さ 





T 音量 



肌 s^s^tK 涎 園^ 窗窈習 園 



今回までで MIDI にで さる こ 
と は ひととおり やって みた。 も 
ち ろん、 GT とリ 'SlOSj とフ 
アミ リーキー ボード （PSR- 
500) の 範囲で だ。 とはいえ、 ほ 
かの パソコン や ソフ卜 ウェア を 
使っても 同じな ので、 MSX だ 
からで きないと いう もの は 何も 
なかった。 あと は 音源 は ピン か 
ら キリまで あるので、 それし だ 
いだろ ラ。 みなさんの 八 ガキの 
なかで 「音源 は 何が いい か」 とい 
ラ 質問が 多い の だが、 はっさり 



用意す る もの 

j^paf キ 一ポ一 ド、 リ コーダ一. ） 

、ギターな ど s で t> > 



いうと、 自分の 気に入った 音と 
値段の ものと しかお 答えで さな 

し ヽ。 もし、 MIDI 対応の ゲーム 用 
に 音源が ほしかったら、 その ゲ 
ー厶で 指定され ている 楽器 を 買 
ラ ほかない し、 人と データ を や 
りと りしたい と 思うなら、 多く 
の 人が 使って いる 楽器の なか か 
ら 選ぶ ほかないだろう。 ほんと 
ラは 自分で 音色 を 聞きながら、 
気に いった 音が いちばん たくさ 
ん 入って いる 楽器 を 選べば いい 
の だ。 



付録 ディ スクの データ は 
PSR- 5QQ の 場合、 「TROM 
已 ONE」 は ベンド 幅 7、 コント 
ロール 100、 101、 6 を 消して か 
ら、 「MIDI 三度 笠の テーマ」 は 
ベンド 幅 3、 リパー ブは HALL 
にして 聞いて ね。 

CM- お L で 1 "M I □ I 三度 
笠の テーマ 」 を 鳴らす 場合 は、 下 
のて とりあし とり 道場 を 参考に 
設定 を 変更して ください。 

次回 は 異機種の データの コン 
バー 卜に 挑戦す る 予定。 



何でも 楽譜が あ る と は 限ら ない。 気に入った 曲 は CD 
や テープから 音 を 聞き と つて 楽譜に して しまおう 



O 準備 

コピーしたい 曲 を ざっと 聞いて み 
る。 まず g 子 か 聞き取り、 次に 
どの 〈らいの 範囲 を コピーす るの 
か を 決める。 そしたら IEH ぶん を、 
五線紙に タテ線 (小節 線、 終止 線、 
リ ピー ト 記号） を 入れて 用意して 
お 〈と 楽た'。 1 段に 4 小節 入れる 
と キリが' よい。 
© ベース 音から 聞き取る 



ベース 音 (いちばん 低い 音) は 曲 
を 下で さ さ える 大切な^; なので、 
間違える と 同じ メロ ディ 一 か '微少 
に 違って 聞こえて しまう。 もし、 
聞き取りに くかったら、 ツマ ミを 
ィ £g にし ぼったり、 グライコ を 調 
整したり、 左右で 聞こえて くる 方 
向に 音 をし ぼって みょう。 ベース 
をし つかり 聞き取れば、 あとで コ 
- ド （和音) の 手が か り に も な る 
のた'。 

重要そう なと ころ を 優先す る 
曲の ふんいきの 変わり目に 入って 
いて、 そのき つかけ になる フレー 



ズゃ、 メロディー に対する 別の メ 

口 ディ 一は 構成 的に 重要な ものた '。 

また、 ギター や ピアノが M をき 
ざんで いる ものも^！ にか かわら 
ず、 ベースの 次に 曲 を ささえる 重 
要な 部分た'。 皆 源に^ が あるぶ 
んは 聞き取って おこう。 
O 聞こえる 音から 聞き取る 
次から は 何でもい い。 メロディー 
は 耳に つき やすいので、 先に 聞き 
取って しまう と、 ほかの §^閒 こ 
えに く くな つてし まう 二と も ある。 
楽譜に せず 入力 していく 方法 も あ 
るが、 あと は 慣れと 根気た'。 




(例） だんだん 遠ざかる 音 



レ,， *CM 一 32L 用 MIDI 三度 笠の テ— マの 設定 ©*?3ト500« 音色 は 00 ピア 人 03E ピアノ、 09 チェレスタ、 23 ディストーション ギター、 24, ど 5 は ジャス キタ. „ 
リ お & ヒ と 1 ) ― 26 "-ト ギター 34 チェロ、 36 ストリングス、 37 才一 ケス トラ ヒット、 38/、一 プ、 41 マリンバ、 51、52 は ブラス アンサンブル、 53 ピッコロ、 54 フ ト、 57 才 。' 
^ —ポ ェ、 72 コ一 ラス、 73 シン セ リード、 77 ファンタジー、 8(K ルスト リング ス、 81 シーク パッド、 87 ス ラッフ ベース。 トラック I は テンポ 胃、 10 は 



、 截 



残る もの は 「パン」 だ。 正確に 
は 「パン ボッ 卜」 と 呼び、 これ は 
左右に 音 を 振り分ける ボリ ユー 
ム のこと だ。 ステレオ といえば 
わかりやすいだろう。 

ォーケ ス卜ラ や バンドな どの 
楽器の 配置 をよ く 見て、 それ ぞ 
れの 音色の 聞こえる 場所 を 設定 
してみ よう。 広がりの ある イイ 
サウンドになる はず だ。 

それで は、 ちょっと おもしろ 



い 使い方 をして みょう。 96 ぺ一 
ジのリ パーブと あわせて、 左 
右 + 奥行き 感 がわ かりやす いよ 
うに、 単純な 音と リバ 一 ブとパ 
ンの 設定 を 繰り返し 入力して か 
ら、 コン卜 ロール （リバ一 ブとパ 
ン） の 数値の み を 変えて みた。 右 
下の デ 一夕 を 見て ほしい。 2、 
4 拍 ごとに ド とミの 和音が 鳴る。 
数値から、 和音が どういう ふラ 
に 聞こえる かわかる かな 7 




&で ^£ に 1 li つてい る^^が だん だん 
遠ざかつ てい く よ う に 聞こえる データ。 cnt 
/10 が パン、 cnt ノ 31 が リノ、'— ブ、 cnt/07 
は ボリ ュ一厶 を コント ロールし ている 



1- Ml -WWW 

2- ei -eie 
2-81 -sse 
2-e2-ees 

2 — 83— 858 

2- 84 一 888 

3- 8i -see 
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s-e 

5 -S 

s-e 
e-e 
s -e 
e -e 
e-e 
7 -e 

7—0 
7-8 
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★ 投稿 作品に ついて ★ ひととおり 聞かせて もらって います。 fft が 多く、 とても うれしい のです が、 せ 7 かく MIDI で 音源 I つてい るので すから、 それなりに I の 使い方 も 工夫したら、 もっとよ いものが できる と 思い まし 

^ra^^r? fco たとえば、 ゲ I ムミュ —ジ ックの SEI の、 PSG 音源なら ではの 音の 使い方^- そのまま MIDI 音源で 8-J て も、 ま羞 によって は？？ だとい うこと です。 PSG 音源が 得意の ピコ ピコと 細 力 4 つてし るフレ —ス^ 音 

の 立ち上がりの 1、， ストリングスの で 鳴らしても、 音が 出 きらない うちに？！ si; てし まう からです。 




/& 4444467^. ^8878267622.76887 
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★ びと いんね つと 




パソ 通で は 今、 CG が大 はや 
リ だ。 多くの ネット で CG 専 
用の ボード を 用意して いるし 
それ を 目当てに アクセス する 
CGR^ 家まで 出て きた。 



パソ 通、 最新 CG 事情 



パソコン 全体で CG が もて は 
やされ ている。 M ファンの GG 
コンテ ス 卜に 送られて くる CG 
の 数 は 毎月^ 作品 以上に のぼ 
るし、 おとなり の テクノポリス 
でも 相当数の 投稿が あるそう だ。 
こラ いった バソコ ン 雑誌への 投 
稿の 場合 は 掲載され なければ そ 
れっきり 日の目 を 見る こと はな 
いけれ ど、 パソ 通なら アクセス 
した 人に 見て もらえる。 そして、 
ほとんどの 作品 が どんな 機種 で 
も （MSX だろう が PC — 9801 
だろ 5 が) 表示す る ことができ 
る （102 ページ 参照)。 この 2 点が 
パソ 通で CG が 爆 
発 的に はやって 
いる 理由 だ。 
CG の感 




ネット 
タウン ページ 

今月 は CG の 盛んな 草ネ ッ ト な ど 
を 7 局 紹介しょう。 北から 南まで 
網羅した ので アクセスして ほしい。 
そして、 ダウンロードしたら、 か 
な ら ず 作者に 感想 を 書 〈ようにし 
よう: f3o 「よかった」 の 一言 だけで 
もい いと 思う。 その 姿 大事な 
の だ。 掲載した CG への 慼想 だつ 
たら パソ 天へ 送って く れれば 作者 
に 車说 する ので、 パソ 通して ない 
人 も 感想文 をパソ 天 「CG 感想文」 
係まで 送って ちょうだい。 



想が 寄せられれば 描く ほう も は 
り あいが 出る という ものだろう。 
そして、 CG を 描く 人た ちに フ 
アンが つくの だ。 

ほとんどの ネッ 卜で は どのく 
らいの 人が ダウンロード したの 
かわかる ようにな つていて、 そ 
の 数字 を 見れば どの 作品が 人気 
が あるの か 一 目 暸 然 なの だ。 C 
G の 場合、 圧縮しても 大きな フ 
アイ ル になる ので ダウンロード 
に 時間が かかって しま ラ。 しか 
も、 好みの 絵 かど ラかは 表示し 
てみ なければ わからな いので、 
この ダウンした 人数と いうの は 
参考になる (作者に とっても）。 

この ページで はすば らしい 作 
品ぱ かり を 生み出し ている 人気 
作家た ち を 紹介しょう。 

★ 古今東西 . 網 

アクセス 電 JSSS:OU-8W-1764 
所在地 ： 北 »通 札 « 市 

シスオペ： USA 



く ： シフ卜 J I S 
： 300/120D/e«Obps 

： 全二重 

データビット長 ： S ビット 

パリティ 一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 

フロー制御 ： おこな 5(X0N) 

シフ卜 H 御 ： おこなわない (SOFF) 

MNP ： クラス 5 まで 対応 

ゲス卜 I □ ： GUEST 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は 10 分まで。 一部 ボ- 

ド 見られません 

オンライン サインアップ ： あり 
» プロフィール 



に 351 人 (犯 年 5S 現在） 



開局 日 •• 1391 年 2 月 1 曰 
入会 方法 



作品 名: FAYSLADY 作者: 和 佳- chan 




k CAT-NET 

アクセス 霍ほ 番号 ： 
所在地 ： 江戸川 E 
シスオペ ： 胃 木 信 夫 
• 通信 制御 手頃 

文字コード ： シフ卜 J I S 

通信速度： 騰 /2 勸 PS 

通信 方式 ： 全二重 

データ ビッ卜 長： S ビッ卜 

パリティ一： なし 

ス卜ッ プビッ 卜 ： 1 ビッ卜 

フロー制御： おこな ラ （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない (SOFF) 

MNP ： クラス 7 まで «応 



ァク tz ス 8^:03-3536-7 
P/rSttS ： 栗^ 都江荣 E 
シスオペ： びと いん 
• 通信 制御 手堠 
文字コード ： シフ卜 J | 



c ： 全二重 



データ ピウ 
パリティ一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 

フロー制御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （S〇FF) 



ゲス卜 パス ヮ 
利用な 



T0G0QD 
- ： なし 



オンライン サインアップ： 
參 プロフィール 



i は 30 分 

まません 



分まで。 書き こみ 



き 方法 ： NEW で アクセスして オンライン サ 
イン アップして < ださい 



： 24 時 圏 
会 具 数 ： 3500 人 
開局 曰 ： ！ 9B8 年 4 月 4 曰 
入会 方法： ゲス 卜で アクセスして 揭示 板の 入会 
案内 を 読んで < ださい。 ID は八ガ 
キで 送付し ます。 また 18 歲 未満の 方 
は 入会で きません 



ゲス卜 I □ ： SH I MAUMA 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： 接続 は 10 分まで 
オンライン サインアップ： なし 
>プロ フィ 一ル 



開局 曰 ： 1389 年 2 月 ほ 曰 

入会 方法 ： ゲス 卜で アクセスして シスオペ あて 
に 必要事 項 を メールし てく ださい。 
I □ と パスワード は 郵送いた します 



98 



W^J" m 0J^J\\/O 突然です が 1 月^ グラフィック ローダ— は ソニー HB—FIXVT は!^ しないので しょうか？ （棘 都/藤^ ？歳) 亡と くにそう 
― ~ いつ 魏は 送られて きていません。 謎 S^XV でも 動いて ますし …… c ひょっとして ドライブが 汚れて いません か？ クリーニング デ 
イス ク （1000 円く らい） を 使って みたらい かがでしょう か。 今月 号で もう 一^してみ てくだ さい。 



2 画面ぶ 人スク ロ| ル する たて サイズの CG (簡 ラインと 呼ば 

れ る). S 多く 描いて いる (PCI980I • ^色 - む ST AF 

F K.-D、 鮪べ イン 卜 - お 年 I 月 





ZA-SHI 作者: さく々 さくら 




1で满 している fF%。 女の子 はか わい く 描かれる ので フ アン も 
801 • ！ 6^, • Z's STAFF Ki^ffl • 92 年 I 月 22 日 側） 



作品 名: ネコ 耳 娘 作者: XXXs 




* 



RD-NET 



アクセス 番) §: 0585-88-1721 
所在地 ： 愛知!) "3S 田 市 
シスオペ ： S 治和弘 
鲁通ほ 制御 手顒 

文字コード ： シフ卜 J I S 

通信速度 ： 3(][)/1?00 だ 400IDDS 

通信 方式 ： 全二重 

データ ビッ卜 畏：8 ビッ卜 



フ 口一 制御 ： おこなう （XON) 

シフ卜 制御 ： おこなわない （SOFF) 

MNP ： クラス 5 まで 対応 

ゲス卜 I □ ： なし 

ゲス卜 パスワード ： なし 

ゲス卜 利用の 制限 ： ゲス 卜で アクセス する こと 

はでき ません 
オンライン サインアップ： なし 
き プロフィール 
回線 数： 1 



IB 局 曰 ： 1331 年 4 月 1 曰 

、会 方法： 下記まで、 K 円 切手 を 貼った 返 f 
封阇を 同封のう え、 入会 申し込 も 
を^ 求して ください。 干471 愛お 
S 田 市 平和 S]3 — 37 宮 治和弘 



★ TeaBox Network 

アクセス 番 S ： 0786-71-8228 
所在地 ： 大阪 f^B 槻市 
シスオペ ： Dream Cnaser(D.C') 
• 通信 制御 手順 

文字コード ： シフ卜 J t S 

通信速度 ： laOQtips 



デ一 タビ 
パリティ 一 
ス卜 ップビ 
フロー制御 
シフ卜 制御 



おこな 5(XON) 
おこなわない （50FF) 



ゲス卜 I D ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制限 ： フリ一 ウェアお よび 一部 ボ 

—ド 使用で きません 
オンライン サインアップ： なし 
き プロフィール 
回線 数 ： 1 

運営 特間 ： 22 ： 30-7 ： DO 
会 S 效 ： ほ 人 
開局 曰 ： 1昍2 年 3 月 1 曰 
入会 方法 ： ゲス 卜で ァク せス して シスオペ あて 
に 必要 S 頃 を メールして ください。 



★ Magical — BBS 

アクセス 電話 番 S ： 06-382-6798 
所在地 ： 大阪府 大阪市 
シスオペ： うつす らば あの 群々 



★ 



ARIES 



< ： シフ卜 J I s 

： 細 2 薩 OOCiDS 
： 全二重 
データ ビ ッ卜畏 ： 8 ビッ卜 
パリティ 一： なし 
ストップ ビッ卜 ： 1 ビット 
フロ一 制御 ： おこなう （XON) 
シフ卜 制御： おこなわない (SOFF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 ID: GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制 頃 ： 接続 は 10 分まで。 - 



アクセス 電話 番 S ： 昍 EJ1 




オンライン サインアップ： あり 
攀 プロフィール 

回線 数： 1 

運営 時間 ： 24 時間 

会員 数： 455 人 (92 年 5 月 現在） 

開局 曰 ： 1 昍 7 年 4 月 S 曰 

入会 方法 ： NEW で アクセスして オンライン サ 
イン アップして ください。 なお， こ 
のネッ 卜 は 単なる アニメ ネッ 卜で は 
なく M 女つ 子 # 門ネッ 卜です 



-K ： シフ卜 J I S 
通信速度 ： 300/ ほ 叩 だ 40Ht) 口 S 
通信 万 式 ： 全二重 
データ ビツ卜 長 ： 8 ビッ卜 
パリティ 一： なし 
ス卜ッ プビッ 卜： 1 ビッ卜 
フロー制御： おこなう （XON) 
シフ卜 制御 ： おこなわない （S〇FF) 
MNP ： クラス 5 まで 対応 
ゲス卜 I □ ： GUEST 
ゲス卜 パスワード ： なし 
ゲス卜 利用の 制 頃 ： 接^ は 10 分まで。 
オンライン サインアップ： なし 
き プロフィール 



"^年 5 月 現在） 



、会 方法： ゲス 卜で アクセスして 入会 申込み 
(し） を ご 驚に なり、 申込み 書 を 事務 
局まで 郵送して ください 



® ごめんな さ W 



5 月^ 97 ページ、 H ^ディスク^ り 方^て f 趟 いが ありました。 すぺて 解凍した ときの ファイル 数が 26 ファイルと 窨 きました 
が、 正しく は 25 ファイルでした。 同じく 5 月^ 7)95 ^—ジ WAVE-NET の 觀日は 1932%7)1 月 24 日でした。 また、 4 月に 日より 通 IS 
200/2400bps に、 MNP^ クラス 5 に、 51^^ が 22 : 00^6 ： 00にそれぞ^1^になり ま した。 
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描き こみの こまか さで はピカ イチ。 同時に S» か 下 
がるので ダウン ロー ド 泣かせと もい える？ （P C - 
9801 • ISfe' 似非 キ一ス 使用 • 92 年 3 月 14 日 體） 




—方で は CG アニメ も 手がける。 （PC— 9801 
色 • 鮪 ペイ ン ト 使用 * 92 年 5 月 2 日 微） 




編 Eft 

】p 




G G 5 枚 目 の 記念 だ そうだ。 

(PC-98?. ほ 色. 雙ィ 

ント 雷. 辈 5 月 



f r o r-i 1 1:' e i e s 47 e ♦-■ 9 2 4 月 

みなさん... は し' - せ, まして.:. 1 寺 1 7 曰！ 3 1 B き 

みなさん-.. はし、、 めまして • - - と，. 31 11. り％#， m フ ァ 

？ 5 月. 二"" ラのれ へ" - つかさん! (り. ょラし 二... わたし^ ォ」; かし 

こ 二 \t : .z と か" あ. る と I. 'i く < し M i 1 1. やと [ -, 
ラキ. の て-—' す.:. < さ ,:；>■:, ねて"" Ui. -'た りァ ：.• と I H ■■ ます，. | 
こ""... おみしりお きを ^う' d ラ --. モ -53 ケ St. まえの II 
す シ けと ""■ -.. M フユ ヌ C な-二 "'" や' ::' て"'. シ ャ - . フ' =■ 
^ 亨 •— び:, れんし や ケ - 6. T " せ' ■：■• し よ し て-. 巾 ■=■ 二 一 
テ 一 ii t> - し よ o し .± 7 A f) r ti を も ら たの は、 なに 
たか < ^ま'. 二':: ^ わたし '：： わら, t. .:. お.... 8 £： 年' T ィ' サ ィ' ^ 

hf し 力 モ. -. や -. と 「 t の 力 "- て"" j キ. ら I 、ま I , た I わき 
I ■ ：：■ *■'•.：' ti-"" とうこ さ' •• I. 'ま し た.:. i. -xtz' j e 

i 1 «j Comma- V 



THE 



蒸 miJ J」 jfOHMJ-moi J PAS. 



今月の 目玉 ★ フロンティア ，クラ フィック 
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®LIMKS にっぽ 
のお 問 W 合わせば 



リ ンクス の 入 ^^法な どに 関する 質問^ 亍 604 京者赔 京都 F 
会畏課 r リンクス MSX. FANj 係 》0120-25 卜 063 (フリー :$ 



曰 本 



J ンクス 



リンクスで CG を やるなら、 
フロンティア • グラフィック 




卜で おなじみ のまい さ 一 やめい 
おうせい 通信の 常連 にゃあさん 
(最近 はみ〜 と 名乗って いる） が 
いて にぎわつ ている。 写真の よ 
うな CG も 何枚 か あるし ね。 



•THE LMS 杯 争!^ コンテスト 募集 要項 
'概要 THE LINKS ネット 内外 を 問わ 
ず、 MS X による CG を 募集し、 コンテ 
スト を 行います 

• 募議間 1 992 年 5 月 20 日〜 8 月 2C 
曰 

'審査 THE LINK 港 員に よる 人気 投 
票と スタッフ による 冑に より-; 夫定 され 
ます 

'賞品 Ail FS-AIST 

m¥ ゲーム ソフ 卜 i 本 
'応^き まり 作品 は オリジナルて 味 



(ボード 番号 巳 巳 AAA)」 へ 行 
つてみ ると いい。 コンテ ス 



ここでお 知らせ、 リンクスで 
はこの 夏に 「丁 HE LINKS 杯 
争奪 CG コンテ ス卜」 を 開催す 
る。 下の 募集 要項 を 読んで みん 
なで 応募しょう./ 

^<7)fF 品に 限ります。 MSX± て ィ樓 し. 
た CG に 限り ます。 作品に はで きれば かん 
たんな コメント を 記した ドキュメント フ 
アイ ルを 付けて ください。 何 作 だ^ ^し 
ていた だいても 結構です。 作品 はデ イス 
クに セーブして 以下の' jZ^i 頁 を 明記し 
た 用 I 氏 を 同封し、 「丁 HE LINKSR^CG 
コンテスト 」 係までお 送り く ださい (住 
所 は 二の ベ一 ジの下 欄外に 掲載)。 Qf 主 
所、 ② 氏名、 籠潘 号、 辭齢、 纖 

業、 (Di^ij, ®m? 。名、 吏 用 ツール 名、 

(D ロード 方法、 ©SCREEN 番号 



MSX'FAN の ボード めいおうせい 通信 



今月 （4 月〜 5 月） は 新人さん 
がた くさん 来て いたの だ。 

いたり や クン、 名 古 屋の電 遊 
フェスティバルで 美少女 ァ ルバ 
厶を 渡した の はきつ と 担当 だ。 
卜 ウェーン クン は サークル を や 
つてい るそう で、 よかったら M 



ファンに も 会報 を 送って くださ 
いな。 よに つく クン はこの あと. 
しっかり 常連の 仲間入り してる 
し …… 。 

このほか にも はま ぢん ゃ曰ノ 
で 万、 奈 良の 三冠王 （./) まで 来 
て くれて 盛況でした。 



FROM ID 6866768 ゲ92*0 5 月 

はつ ノ て、、^" すつ！！ ♦ 2B23aS 

はし、、 して o 1» -6866768 r 卜ゥ： r^l^j 
という * のて —すやこれ か" M — FAN にの る こと &ゅ 
めみ て なん？ IS ちなん S もまって ます o せ、 、ひ めせて 
< お、 m 、ね * 

どころ て、、、 ほ、、 < は、 サ-ゥ もやって います c r M 
IZj (ミツ リ とよ わ； > とい 5 サ ^ り JI なんた、、 けと" 、 
7 つの サ^ "ゥ Jl に » かれて るん て、、 す oMSX,PC98 
, おんか、、 く， 丫ラ スト etc' - し、 MIZ にき 
よ 5 みのある ひとは、 6 8 6 6 7 6 8 へノ & くた、、 さ 
い ね。 

し、、 や、 このへんて、、 ■ , ■ 。 From. トウ ユー j 



FROM It" 6 8 2 9 S S S 9 2 a© 4 ^ 

はし -' ^m. して！！ ♦ i 日 i 2 b を 

♦ I. ォし お' ま し て ！ I, , -M.Z なん' k か ま 7t I" こ .ニ 

キ- ほ とんと'— I. 、ない ょミ' なんの て-—' もお た,： ^まし" T 
-、 「はし' • 'せ' まして' j 

♦.-：；., と ... おも -3 ■:. r M S :::: ■ F A N j -- て さ i. 'き ん と 
< 1.3 さ し "" >7:> ~' < h'-Tzb'"" z- ま く な -. たな 右- 一. T 
■：■ 1. 'ま ：3 -7) し '-" よ ■：.• た I： •* て"" ... あ 二 ま - I , 

めんた し —八 ゆ z- し - -' つ させて I.3 て' は- 1. ，され. る n • 

FAN を みると かんる し 'も て '"おる.:. たしかに 
つ さは =■ す i. ... -. し と し ての r み'.:' よ < j や r 

~nr— tr^ Lj . たリ で；^：^'， せる モ. '7：' か'" おる 



F R M II:' 662938S 



^れ: わさ"" ゎ1. ■>< さ I. iHi 、つ 
ラ M - F A N と は ^ ■：.• かんこ •• う 
あ-る. :- なん. てこ：. たい,":： izt''"' ::' <■ 
わ'' -' てみ たのて お： b' ね: b'''- m 
し た , • ■ M マ 力 -"• Ud.-v 'フ とな 

し た m 'よ ラ て'" ふたた ひ"" 

る-二と を せつに ね： b'" M フ ？■ 
しょ ：' て こ: 'ら 1^1 S K か I. 'ts 
れは" ならな I. \り て-' た !_ ' 'へん; 
か'' ― ほんと ラに か—' • ん つて 
naU 5 お" U ん tf : ' I, 



♦ '？ 2 50 4 月 

♦ 1 e si 2 as- 

) して' わ、 ォレは % 
か らク > つ き あ 1 、て、"" 
こん Si. お '1 ^ 力'' モ. 
-- 、二' とふ =, とひ-—' ま 
つて し"" ゆ ：.-1.-- つ 
とうし" ようして C れ' 
：■■ は M 7 ？ 1 -'. (なみ モ. 
リ '一 卜 して I. —'かなけ 
た-" と は おもい' ます 
くた" さい 

n ォ て" す::.— ァ— 







||{ 

ii 





X J> 6 e 2 9 S S S 92 4 冃 

ラし て！ 2 ♦ 16 曰 12 a を 

コ ：■ き "■" よ う か I. •' > U I. 、ろ んな I. 、■ 

す- なん':^ せいや < し |'| \. -- と 

な < -. やり Tz\. 'よ うに フ' ： 'ロウ'" ラ^ 
ソ コ 二，, E T なと"" で-' I.J つむ や 

せか I. % -. と T~ - 1. •• し "" 
なら な I. 、* なんと I. ■' -. て も -1 一 ！！ 

t'' - :. て、 し- 'ふ, "'ん から. つく:： n る 



してて はなく ) ， 

ようて '—きる 二,:? 
しで t せ' なけ: n は •'• 
せんよ 5 さと は 寸 



> ソ-. き. よ つ' に あると i. -'ラ び: 'も わすれて はな り ません. 
3 :- < e \-\ 1：' > 

I m ファ :.' I- ちゃ んと し た t '一 c レ ヒ " ュ - ■;'-:] - 卞 



©ァ I .T 一 1 ン テス 卜 リンクスが SE していた ァ —卜 コンテスト (IBylr に fflojs, か 決定した。 - 入選 (賞金 5 万円) と.. し。 •¥< 選 (赏金 3 万円) プログラム、 CGS: は！ En? し。 MUSICS: 「； cudAN VORTEX 

審査 結果 速報/ 岩 $1 养 さん (培 玉 県 )-1 .is (賞金— 万円) プログラム ffi:「MAGNE Bo Y」 沢 田 広 正さん i 県)。 MUS — C 部門 「DANGLtR ZONUJii 央晃 さん (大阪府)。 以上 は 8ayfD で ヌ録の 



O ほほ 梅 麿の CG コンテストで おなじみ のま 

いき —の： ffg= Ms M ファンに 送って こな 

いと 思ったら こんなと ころに 描いて いた f° 晦 

真 生に 嚳せ ねば (笑)。 単なる 5 画 ま 

ではなくて バ ックの 文字が 占滅 したりす るの 

はさす が、 紙 ftsis:: の 雄と いう 感じ。 ff^ 

の ダウン 口 I ドは 「ダウン 口 I ドル I ムの 

CG コ I ナ l(BFICAA) 」 とい <っ と- J ろで 

できる。 - ^ アップ □— ド はとい うと、 リ 

ンクス へ SI3 だったり する 



年の テレ 力だった のか/. すみません、 どこか 

で 手違いが あ つ たんだろう けど …… それにしても g 

年と は。 ほかに もそう いう 人が いたら 菌る けど) プ 

レゼ ント^ 3 のさ さやまで ご！ S ください 



O じつは この 害き こみに はつ づきが あって、 I 

か 月に— 度の $n で アクセス すると 宣言して た 

りす るんだ けど もつ と 来て ほし い 



o ほめられる とうれ しくな つてし まう。 が、 当 

然、 なかには 反 II もあって 「つまら なくなつ ヒ . 

とい- 7< もい る。 どちらも 大切. で、 どう 

つまらない のかが^;^ たか つ たりす るんだ 



osi^fir かポ I ドを のぞいていた 月に かけ 

てちょう ど M マガが ムックに なった § だった 

ので、 こういう はげましの 書き込みが 多かった 

の if. がんばらねば〃： 



<ss¥- ると ニーー经巧 立ち あがる バ ソ n ン という 

の は MSX だけにな つ てし ま つ たような かす 

る。 ^^種の 人の なかには BASIC の Mf@ な 

んか 見た- j とない 人 もい るに 違いない 




■■■■■I 



スーパ— 付録 チす スクの フリ-ウェア を 使:) てみ お 



1 月 号で も 収録した MAG 口 
一 ター、 セー バー、 Magical の 
最新 バージョン を 入れた ぞ。 6 
月 号の AEG といつ しょに 使え 
ば、 画像 表示 フ アイラに 早 変わ 
りする。 詳しく は AEG のドキ 
ュメン 卜 を 参照して くれ。 



フォー マツ 卜した ディスク を 
用意しょう。 DOS を 使った こ 
とのない 人で も 大丈夫、 付録 デ 



「PMextj は 解凍 ツール。 『M 
AG ローダー』 は MAG、MAK 
I 形式の CG を 表示す る ツール。 
『MAG セー バー』 は已 SAVE 
形式の CG を MAG 形式の CG 
に 変換す る ツール だ。 『Magi 
cal』 は MAG、 MAK I 、 P I 
C ；、 など さまざまな 形式の CG 
データ を 表示す る。 『R I NN 
35j は MAG 形式の CG 作品 だ。 



今月の フリーウェア 一覧 

肇解東 ツール PMext Ver.2.22 by Yoshihiko Mino 

秦 グラフィック ローダ一 MAG ローダ一 Ver.1 .0 by MERON 
Magical Ver.0.21 

by ぶつつ け るん • ぺん + マサキ +CABIN'S 
Network 

秦 グラフィック セ 一バー MAG セ ーバ一 Ver.0.3 by MERON 
秦 グラフィック データ RINN35 by Woody- RINN 

&RINN35 をの ぞくすべ ての フリーウェア はニフ ティ サーブから 車識 しました。 
RINN35 は CAT—NET 力、 ら車識 しました。 



実験 ディスクの 作り方 



イス クに DOS の ディスク を 作 
るのに 必要な 2 ファイルが 入つ 
ている の だ。 付録 ディスクの 大 



メニュー にある 1 " MSX — □◦ 
Sj がその 入口 だ。 
用意で きたら、 下の 力 コミを 



番号 順に 実行 していって ほしし^ 
地色の 青い 部分に ある 赤 文字が 
二 打ち こむ 文字になる。 



O MSX-D0S(2) の ディスク を 作る 

DOS の プロンプト （A>) が 表示され ている 状態 
で 下の コマ ン ドを 実行して コピーす る。 



★ MSX- DOS の 場合 
A>C0PY MSXDOS.SYS B:Q 
A>C0PY C0MMAND.COM B:Q 
★MSX— D0S2 の 場合 
(ターボ R ユーザー はこ ちら） 
A>C0PY MSXD0S2.SYS B:Q 
A>C0PY C0MMAND2.COM B:Q 

o 付録 ディスクから コピ-す る 

実験 ディスク を 入れて リセ ッ ト し、 DOS を 立ち あ 



げたら #1录 ディスクに 入れ 力、 えて コピーす る。 

A>C0PY PMEXT222.COM B:© 

A>C0PY MAGMX10 丄 ZH B:© 

A>C0PY MAGSMX03.LZH B: O 

A>C0PY MG1.PMA B:Q 

A>C0PY RINN35.LZH B:© 



O PMext を 自己 解凍す る 

PMext は 自己 解 東す るの だ。;！^ モ一 ド になって 
ない と 読めない が、 気にせず 「Y」 を 選ぼう。 

A>PMEXT222 Q 
Extract(Y/N)Y 



o 漢字 を 表示で さるよう にす る © 全部 解凍して みか 卩 



漢字 BAS にの ある MSX(2+ 以降の 機種に は 内 
蔵され ている） では 31^ が 表示で き る。 

A>BASICO 
CALL KANJIO 
CALL SYSTEMS) 



さて、 最後 (^乍 業、 圧縮され ている ファイル を 解 
凍して しまう の だ。 ここで は ワイルド カー ドを使 
つて ファイル 名 を 入力す る 手間 を はぶこう。 



A>PMEXT 


*.LZH 氺. 


お Q 


A>PMEXT 


MG1.PMA 





フリーウェアに は 本体と は 別 
に 「□◦〇」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 



呼ばれ、 使い方な どに ついて 書 
かれて いる。 この ドッて 



まず ドキュ メン卜 を 読んで みょう 

o 画面の 表示 幅 を 変える © ドキュメント を 画面に 表示す る 



ルは TYPE コ 
マンドで 表示す 
る ことができる 
の だ。 ただし、 
漢字 BAS I C 
が 必要 だ。 



ほとんどの ドキュメント が 半 角に して 8 字 
(漢字で 4 字) の 表示 幅で 書かれて いるの だ。 

A>M0DE 80 O 



ドキュメント を 読んで みょう。 CTRL キーと 
S キーで ス ク 口 ールを 止め る の を 忘れずに。 

A>TYPE MAG10.DOC O 




フリーウェア 感想文 ほ 月 情報 号) 



5 月 号で はふ だんな 
にげな く お世話にな 
つてい る 圧縮 • 解凍 ツールの PM 
ext を 特集した の だ。 いつも は 解 
凍し かした ことのない 人もフ アイ 
ルを 圧縮させる ことによって、 デ 
イス クが Mi 里され たはず だ。 現に 
「ディスクが 増え ま した」 という 喜 
びの 声が たく さん 届いて いる。 



バグと 思われる もの:^ ありまし 
たので レポ一 ト します。 
が 半角の ひらがな、 カタ カナの フ 
アイ ルが 圧縮で きない。 ② サイズ 
の 大きい ファイルで その サイズ ま 
で 圧縮が すんで いないのに 「Disk 
full」 な. どの エラ一 が 出ずに 正常 
終了して しまい、 完全に 圧縮で き 



ない ことがある。 

(福岡県/福 井 寛 • ？歳） 

PMCAT は コピーして からま 
えの ファイル を 消す ので デリート 
された ェ リ ァを つめる 二 とか' でき 
ます。 そ 二で、 「91 — tO. PMA」、 
「91 — 11.PMA」、 「91 一 12. PMAj 
の 3 つの ファイル を ま！^ しょう と 
ワイルド カー ドで 「91 一 1 ？. 
PMAj としました。 すると、 「31 — 
10. PMA_^' けが 「91— 1 P. PM 



A」 と 残り、 あと は 消えて しまい ま 
した。 どうやら ワイルド カード は 
使えない ようです。 

もう 1 つ、 PMCAT の S 才プシ 
ョ ンのソ 一 ト 指定 は ファイル 名の 
アルファべ ッ ト順 だけでなく、 拡 
^での ソ一 ト もで きる とよいで 
す （タイムスタンプ でも）。 

(神奈川県 ノ 清水 茂 孝' ？歳） 
な 現在、 作者の Yoshihiko Mino 
さん は も つ と 圧縮効率の よい ツー 
ルを 作製 中 だそう だ。 




^« | 内ャ マ f 一 つ f つ ァ 多くの 人に 使っても らう こと を 目的に 無ネ' 斗て ^(共され ている ソフトの 二と を フリーウェアと 呼んで いる。 ^^や 譲渡な ど は ィ傅 の 希望 
J^^JJm^ Ic ^Jv4 C にそう 彫で 行い、 +^ に 纏して 使おう。 また、 ィ 翻 者に は バグの 報 執驟ぶ など をィ "^に 伝える という 大事な ィ輪も ある。 今月の フ 

リ―ゥ I ァを 使った 人 は^^, をパソ 天 「フリーウェア 聽汶」 係まで 送って ほしい。 讓 でも 紹介して いく そ'。 
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MAG フォー: Ziy 卜 画像の 鑑賞 



1 月 号 を 持って いる 人 はすで 

に 知ってい ると 思う が、 MSX 
で PC —昍 D1 や X680DD の GG 
を 見る ことができる。 もちろん、 



MAG ローダーで CG を 表示 
する だけなら、 
A>MAG *.*0 

で ディスク にある すべての CG 
を 自動的に 表示して くれる。 拡 
張子が MAG/MAX— MKI — 
SC7 の 順番で ディ スク のなか 
を さがして 表示す るの だ。 それ 
それの 拡張 子の 意味 は 1 " MAG 
ローダーの 使用例」 を 見れば わ 



解像度 や 色 数の 関係で ォ リ ジナ 
ル のま まという わけに はいかな 
いが、 かなり 近い 状態で 表示し 
て くれる。 とくに PC— 9801 で 
一般的な 1 6 色で 描かれた ものな 
ら インタ レース を 使用して ほほ' 
完璧に 再現で きる。 



こんな ことができ るの も M A 
G と 呼ばれる 共通の 画像 フォ 一 
マツ 卜が あるお かげな の だ。 も 
う 1 つ CG を MAG フォー マツ 
卜に する 利点が ある。 それ はデ 
一夕 を 圧縮して くれる こと だ。 
パソ 通で は 電話料 金 は 最大の 天 



MAG ローダー を 使って 楽しお 



かる だろ ラ。 

MAG は 当然 MAG フォー マ 
ッ 卜の CG。MAX は 自然 画 (S 
GREENlDs 11、 12) など 他 機 
種と 互換の ない CG、 MSX 日 
で 見ようと すると 自動的に SC 
REEN8 に 変換して 表示され 
る。 MK I は MAG の 前身で あ 
る 画像 フォー マツ 卜 で草ネ ッ 卜 
の 「マキち やん NET (クローズ 



MAG ローダ一の ォプシ ョ ン 機能 



W 横 640 ドッドの 画像 を 51 2 ドッ 卜に 圧縮して 表示す る 
L 、 M 、 R 左端、 中央、 右端に 画像 を 表示す る 
U、A、D 上、 中央、 下に 画像 を 表示す る 
@ くり 返し 表示す る 
K 拡大 モード 

200 ライン を 21 2 ラインに する 
N 画面 下に ファイル 名 を 表示す る 
S スクリーンモードの 強制 指定 
T 表示 時間の 指定 

V 2+ 以降の 機種 を MSX2 として 処理させる 

X MSX フラグ を OFF にす る 

Z 強制的に 200 ライン モードに する 

表示べ一 ジを にす る 

1~4 イン 夕 レースの 有無 を 指定す る 

5 ノ 《レット [] を 黒に する 

6-9 ノ 《レツ 卜 設定 値 を 変える 



ド）」 の メンバ一 が 開発した こと 
からこの 名が ある。 今回 CG デ 
一夕 を 収録した Woody — R 
I NN さん は MAG フォー マツ 
卜の 開発 時の 中心 メンバー だつ 
たそラ だ。 そして、 SC7 は已 
SAVE のデ 一夕 （ベ 夕 セーブ 
とも 呼ばれる)。 T 5 は それぞれの 
SCREE N 番号が 入る の だ。 
ただし、 SGREEN10〜12 は 
A、 已、 C となる。 

では、 実験 ディスク を 入れて 
本文 3 行 目の ょラに 入力して C 
G を 表示して みよ ラ。 

うまく 表示され ただろう か 7 
楽しみ を 奪わない ょラに 誌面で 
は ディスクに 収録した R I NN 
35 の グラフィック は 掲載し ない 
ので 自分の モニターで じっくり 
鑑賞して みてくれ。 

さて、 画像が 表示され たら 「M 



敵、 アップロード する にも ダウ 
ン ロードす るに も 時間の かかる 
巨大な CG データ は 可能な 限り 
圧縮して しま ラに 限る の だ。 そ 
れに、 ディスク のなかに たくさ 
んの CG(m 枚く らい） を 置いて 
おける というの も 魅力 だしね。 



AG ローダーの オプション 機 
能」 にある キー を 押してみ よう。 
たとえば、 L キー を 押してみ 
ると 画像が 左端に 表示され る は 
ず だ。 M だと 中央に、 R だと 右 
端に 表示され る。 イン 夕 レース 
を やめたい な、 と 思えば 1 キー 
を 押せば ちらつきが なくなる し、 
パレ ッ卜を 変えた ければ 5〜9 
の キー を 押せ ぱいい。 K キー を 
押す と ワクが 表示され カーソル 
キーで ワク を 動かす ことが でさ 
るよう になる。 リターン キー を 
押す と ワクで 囲まれた 部分の 拡 
大を はじめる ぞ。 

表の ほかに も いくつかの キー 
が あるので 詳しく はドキ ュメン 
. 卜 を 参照して ほしい。 また、 こ 
れらは オプション として コマ ン 
ド のうしろ に 1 "/〜」 として 付け 
て も 同様に 動作す る。 



MAG ローダーの 使用例 



A>MAG *.MAG(MAG の デー^) 

A>MAG *.MAX (機種 依存 MAG の デー^ 

A>MAG *.MKI(MAKI の デー匆 

A>MAG *.SC?(BSAVE の デー仍 



MAG セー バー を 使って データ を 作 



自分で 描いた グラフィック を 

多くの 人に 見せたい のなら、 M 
AG フォー マツ 卜に するとい い。 
MAG セー バー は 巳 SAVE 形 
式の CG を MAG 形式に 変換し 
て セーブす るた めの ツール だ。 

使い方 は 使用例に あるよう に、 
A > MAGS *Q 

です ベての 「SC7」 の 拡張 子の 
ファイル を セーブで きる。 実行 
して みれば、 グラフィック を 表 
示して 停止す るの がわ かる だろ 
う。 このと き、 C キー を 押せば 



セーブせ ずに つぎを 表示す る し、 

リターン キーで セーブ、 CTR 
L+C キーで 終了す る。 

注意す る こと は 「SC7」 の 7 
は SCREEN 番号と 一致し な 
ければ ならない、 という こと。 
パナソ ニックの グラフ ィ ックッ 
ールは 「PIC ；」 という 拡張 子で 
SCREEN8 の CG が セーブ 
される が、 この場合 は 
A>REN *.PIC *.SC80 
として 拡張 子 を 変更して やらね 
ばなら ない。 そのの ち、 



A > MAGS *.SC8(D 

で セーブして やれば MAG フォ 
一 マツ 卜の CG のでき あがり だ。 



また、 オプション 機能に も ある 
ように 18 文字 以内の メッセージ 
も 入力で さる。 



MAG セー 八' 一の ォブシ ョ ン 機能 



半角 18 文字 以内の メッセージ を" と'' の 間に 書き こめる。 
ただし 「"」 と 「/」 の 文字 は 使えない 



MAG セー バーの 使用例 



A>MAGS *( すべての 1 " SC ？」 の 拡張 子の ファイル 
を セーブす る） 
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(！！ドキュ メソ f\ の 翻^ 漢字 BASIO0 ない MSX 2 の 人たら のために ドキュメント を 実費て flKf る ことにした, 今月 号の ドキュメントが ほしい 人 は 2 M 円 切手 
リ、 ' 1 を 貼った 返信用 £73* (筒 (横 120 ミ リ、 縦 235 ミ リ よ り 大きい もの) に 蹄、 氏名 を 明記して 次 制 親日 （7 月 8 日 消印 摘） までに パソ天 

r 7 月 号 ドキュメント 希望」 係まで 送って く いっしょに' 、'ソ 天の! なんか も 害いて くれる とうれ しい そ'。 



lagical を 使って 鑑糞 する 



画像 フォー マツ 卜に は MAG 
の ほかに いくつか ある。 PC— 
9B01 は 標準で は 1 B 色し か 表示で 
さない ので MAG が メインな の 
だが、 XBBOOO や FM TOWNS 
といった 機種で は 1 " PIC」 と 呼 
ばれる 画像 フォー マツ 卜が 主流 
なの だ。 PC— 9801 でも 最近 は 
フレ一 厶 バッファ （1677 万 7216 
色 同時 表示) を 使用した 作品 を 
見かける （R I NN さん ももつ 
ばら これ)。 

この P I C も MAG も 表示で 
きる ように、 と 作られた のが M 
agical だ。 基本的に は、 



A>MG1 *.*0 

で 順番に C G を 読み こんで 表示 
して くれる。 対応して いるの は 
使用例に ある 画像 デ 一夕 だ。 
この Magical も MAG 口一 ダ 
一同 様、 BSAVE の 場合 は拡 
張子の 最後の 文字に よって S C 
REEN モード を 切り かえるの 
で、 かならず、 最後の 文字 は 作 
製した SCREEN 番号で なけ 
れ ばなら ない （SCREENS 
11、 12 は A、 已、 C)。 

うれし いのは グラフ サ ウルス 
「SR7」 の 拡張 子の データに も 
対応して いる こと だ。 ただし、 



Magical の オプション 機能 



K キー入力 待ち を せずにつ さつぎ 表示す る 

J くり 返し 表示す る 

M メッセージ を 表示し ない 

H 自然 画 を スクリーン 8 で 表示す る 

R 右贿 によせ て 表示" 9 る 

L 左端に よせて 表示す る 

RL 中央に 表示す る 



圧縮 セーブに は 対応して いない 
ので 注意。 また、 「PL7」 のパ 
レツ 卜 データが 必要と なる の は 
ぃラ まで もない。 

MAG ローダーと 違って、 ォ 
プシ ヨン 機能 は コマンドの 後ろ 
に 付ける ことで 動作す る。 たと 
えば、 「R I NN35」 をく り 返し 
表示 させたい と 思ったら、 
A>M61 RINN35.MAG 10 
となる。 

そして、 現在 表示され ている 
MAG や PIC、 グラフ サ ウルス 
の データ を已 SAVE 形式で セ 
ーブ する 機能 も 備えて いる。 た 
だし、 SCREEN5 の モードに 
は 対応して いない。 表示され て 



いると さに F1 キー を 押す とセ 
ーブ される。 注意し なければ な 
らな いのは 拡張 子が 強制的に 決 
定 される ので、 同名の ファイル 
は 上書 さされて しまう 点 だ。 

以上、 早足で 紹介した が PIC 
に関して は 次号で 詳しく やる つ 
もり だ。 また、 最後に なった が 
今 バージョンの Magical は 引 
年 10 月に 不慮の 事故で 亡くなつ 
た ぶ つつけ るん • べん 氏の 遺品 
のなかから ソース リス 卜な ど を 
さがし 出し、 解析した 結果で さ 
あがった もの だ。 バージョン ァ 
ップへ 尽力した CAB I N-N 
ET のち やうつ 氏と マサキ 氏の 
お 二人に 心から 賛辞 を 贈りたい。 



Magical の 使用 W 


A>MG1 


氺. SC?(BSAVE のデ 一夕） 


A>MG1 


*.MAG(MAG のデ一 夕） 


A>MG1 


*.MKI(MAKI の データ） 


A>MG1 


*.P に (P にの デー $0 


A>MG1 


*.SR? (グラフ サ ウルスの データ） 




知って とちよ つと 自饞 てき SM AG のい 3 し 13 



MAG は 「マキち やん グラフ ィ 
ッ ク 」 の 略で マ キ ちゃん NET で 
RININ さん を 中心に 開発され た 画 
像 フォー マツ ト だとい う 二と は 先 
に 説明した 通り だ。 その 一方で 
RINN さん は グラフィック ツール 
も 開発して いる。 これ は 鮪 （ま ぐ 
ろ） ペイント （MPS) と 呼ばね 多 
く の PC — 3801 ユーザ一 の 間て" 使 
用され ている。 さすがに、 みず か 
ら C G を 描く だけ あ つ て 使 L 、やす 
さに は 定評が あるの た。 

もう 1 つ、 似非 （えせ） キ一ス と 
いうべ ス トセ ラー CG ツール も存 
在す る。 これ は CG ツール、 PSM 
( J に C 出版） を 見本に タイ ル' 、°タ 
一 ンな どの 機能 を 充実 させて イチ 



作品 名： DSC 作者: XXXS 



から 作った もので、 hironon さん 
が 開発した。 非常に 使いやすく、 
ハー ド ディスクに インストールし 
て 使用す ると , である。 

そして、 16 色の CG の 世界 はさ 
ら なる 広がり を 見せて いる。 
ANIMAX (アニマ ッ クス） と 呼ば 
れる C G アニメ の 世界が' そ れ であ 
る。 二れ は シナリオ ファイルと 呼 
ばれる 画像 表乐の タイ ミ ング^ 
さな ど を 書き こん だ 情報 を 元に 
CG をつ ぎつ ぎに 表示 して アニメ 
—シ ヨンして しまおう という もの 
である。 CG コンテストの 紙芝居 
部門に一 Mil じ る ものがないでも 
ないか'、 だれに でも 容易に （プロ グ 
ラ ム の 知識 なしに） CG アニメ が 
作れる という 点が すばらしい。 

CG アニメの ッ一ル として、 も 
う 1 つ ある。 宋少 (みさ） ちゃんび 
ショップの 店頭に 展示され ている ノ 

^tftf 乍 を アニメ一 シ ヨンして い 3 




し ― 

cxa 非キ一 ス。 ウィンドウ を 開いて 数々 の 

m きを する 

ゆ一 あ一 というの がそれ である。 

こちら は MISA フォ一 マツ 卜の 画 
像デー タ を 読み こ んで 表示 させる 
ツールで ANIMAX に く ら ベて 表 
示 画像が ちいさ いので 少々 迫力に 
欠ける かもしれ ない が'、 もっとも 
手軽に CG アニメが 楽しめる。 

これらの ツールの ほかに もどん 
どん 便利 な 差分 システム (ツール 
に 上乗せ し てい く 形て サボ 一 ト さ 
れる ソフト 類の こと） が 数多く 存 

ノコ ンを 見つけて、 触って （DIR と 打ち こむ)、 錢に哨 ま' れて! «& つてい く、 という一 
131 は はじめの シーン （パソコン を 見つける 麵) から。 



O 鮪 ペイント。 特 m^b^^ 分 システムに 
よって g されて いる 

在して いる。 たとえば ル 一^ ^能 
1 つと つて みても、 ツールに 附属 
の ものから COPY キ一 を 押 す だ 
けで 動 き はじめ る 常駐 ル 一^ ^ ま で 
ある。 そのほか にも ぼかしの 機能 
や グラデーション、 レリーフまで 
ある。 こういう ッ一ル の 豊富 さ を 
まのあたりに すると さ すが' PC— 
9801 と 思う。 MSX にも フリー ゥ 
エアです ばらしい グラフィック ッ 
ール が' あれば いいのに …… 。 



«) 投稿 募集 中/ 



(E 草 ネット タウンべ ージ —草 ネットの シスオペさん ネットの 紹介 文 ほつ てれ ソ バソ 通の Mf。， はこ ちらへ。 ③フリ 一ゥェ 
ア^^ 文"^ その 名^ リ^ 文 を 送って。 '； i バソ天 フリート一 ク— バソ 通に 関する なんでも ありの コ一 ナ一。 採用 者に は テレカ をフレ 
ゼント （CD (まの ぞく）。 あて 先 は、 〒105^：^^！^ 應 4 — 10— 7 T i M MSX • 「み闪«部「 パソ 默 国」 それぞれの 係まで。 1 U0 



まだまだ、 してい 

く 過程に ある 



' A 



\ 



ぼぼ 桷虜の 




，が, 





C G コンテスト に 掲載 さ れ ：(;: 作品 
. は を はじめと する ピッツ 一 C 
'(^― ムの 5 人が flKffi し ま, 5 
A*、' 5 つの 項目 につ 气タ 5 点の 
5 段階て し たもの * &計 点が 



高い ほど ランク も 高くな り： 
5 つの 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
図 • 色彩 • 魅力 • 演出' 技術、 ィ 
ラスト 部門 は 構図' 色彩 • 魅力' 
背景 '表現力と なって います。 







-i +pi 腸 

瞳 r ス-パ- 膨ィ 


LlJ' 

付 錄 
ティ スク 

スクの 使い方 j m 


毎月 たくさんの 作品が 送られて くるで おじ やる が、 今月 はか 
なり 八ィ レベルだった ぞょ。 今後ち、 レベルの 高い 作品 を 描い 
て ほしいので、 マロの 知っている テクニック を 教える ぞょ。 





① 恐竜の. - 
タマ ゴ 


に-..… 

© ゾゥの 
夕マゴ 


o ダ チョウ 
の タマ ゴ 


④カ エル 
の 夕マゴ 


©メ ダカ 
の タマ ゴ 


ン 




m 「^ 


， 




40 

|^ ( o レ や) 


ク 


超す ばらしい 
作品に 与えら 

れる、 師 ISft 


並^) 努力で 
はもら えない， 
1畠 な 作品に 
与えられる。 


こ 、ら (お 
待す る、 ちょ 
い ゥマ⑩ 品 
に 与えられる。 


いわゆる 並の 
作品に 与えら 
れる。 オール 
2 的な 称号。 


まだまだ^ 
だが 光る と 二 
ろの ある 作品 
(二 与 やら; ^る。 


資 

S. 

」 量 


イラスト sen 

は «1 万 Ro 

啦 2m 


イラスト は 現 

金 5 千円。 紙 
芝居 は 1 万円 
iUf*9 のソフ ト 


イラスト、 紙 
おとも ディ 

スク 5 枚 +M 

ファン テレカ 


イラスト、 紙 
^とも ディ 
スク 1 枚 +M 

ファン テレ 力。 


イラスト、 《t 

おとも M フ 
アン テレ 力。 
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梅 麿 CG 講座 を もっと 続けて 
ほしいと いう 内容の 手紙が ジャ 
ンジ ヤン 届いて る マロ。 
のぐ りろ じゃあ、 ほ' くちん が、 
かわいし 、動物の 描 さ 方 を 教えて 
あげる も~ ん。 

ファンキー K いや、 そんなの 
...it 



より、 K 流 メカの 描き 方 をお し 
えて あげる ぜ. / 

□ 「. S もっと 基本的な こと 
で、 役に たつ テクニック とかが 

いいよ ラな 。 

ァ ニイ./ 手紙 だと、 みんな マ 
ウスの 使い方 を 教えて ほしいみ 



★ 太い ペン先 を 使用す 



たいだけ ど …… 。 

□ r.S マウスの 基本 は 「習う 
より 慣れろ」 だから、 根性い るん 
だよ ね。 

梅 麿 じゃあ、 質問 も 多い よう 
だし、 マウスが うまく 使えな く 
てち 描け るりん かく 線の ちょつ 



とした テクニック を 教えて あげ 
ると いうの はどうで おじ やる か 
な ？ 

全員 賛成/ やっぱり 基本が 
でさて ない とだめ だからね。 ほ 
かに も 聞いて みたい ことがあつ 
たら 手紙 を 送って ね。 



★ 短い 直線 を 組合わせて 描く 



マウスに 慣れる まで は、 手て 描 

いた ほうが はやい と 思って しま 
う もので おじ やる。 でも、 扱い 
に 慣れて い く にしたがって 手で 
描く スピードより もはや 〈描け 
るよう にな る のでお じ や るか'、 
どう しても 思い通りの りんかく 
^^'描け ない とき は、 ペン先 を 
太く して 描いて みると いい ぞょ。 



まず は、 おおまかに りんかく 線 
を 描く マロ。 だいたいの 感じが 
わかる でか ま わないで お じ 
やる。 つぎに、 二の 太い りんか 
く 線 を ルーペの 機能 を 使って 拡 
大 する ぞょ。 あと は、 いつも や 

つてい るり んか く 線 (7)1^ 正の つ 
もりて"、 太い線から 1 本の りん 
か く 線に していく のでお じ やる。 






mora 


PEn 






議 翁き 醫 




• 暑 


•n 



o ます ベン ウィンドウ のな 力、 から、 この 

ベンの 太 さ を 変える アイコン を ^ ^ぞょ (3 



O 下 树 力 W>5t を^ 術な ので、 ： 
二から 右 はし 败 きい 「參 」 を iiv;: マロ 



左で 紹介した ほかに も、 短い 直 
線 をい く つもつな いでいって か 
ら、 仕上げて いく 方法 も ある ぞ 
よ。 この 方法 は、 細かい 場所な 
ど を 描く ときに 利用す ると 便利 
でお じ やる。 まず は、 ペン ウイ 
ン ドウの なかから コネクト ライ 

ンを ii^' そ" よ。 これ は、 直線 を 
弓 I くと きに、 始 点と 終点 を 決め 
る だけで , を 引く ことができ 
る 機能で おじ やる。 たとえば、 
円 を 描く 畠 なら、 この^^ を 
使って 短い 線 をい くつ もつな い 
でい きおお まかに 円 を 描く マロ。 
この *t 態で は 凸凹 したき たない 
円な ので、 ルー, きを 使い 拡 
大して すこしずつ 根気よ く 修正 
していく のでお じ やる。 ただし、 



相当な 時間が' かかって しまう の 
で、 この 方法 は あまりお すすめ 
てきない そ" よ。 ここで 紹介して 
いる 機能 は 『グラフ サ ウルス』 
の もので おじ やる か'、 ほかの グ 
ラフィック ツールに も かならず 
おな じ あ る はずな ので、 
マニュアル をよ く 読んで みて ほ 
しい ぞょ。 




o まず、 ベン ウィンドウの なかから コネ 

ク トライ ンのァ イコン を iEi: そ' よ 





O こ (7)^ を 使って、 短い « を 組み合 
わせて りんかく 線 を 描く マロ 

€> ルーべ 離き て號 大してみ る と 二ん な ふ 

つてい るので、 am よく 修正して いってた もれ 
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おしかった 人た ち 



| 拿 イラスト (翻 '秘' 魅力 '背景' 織 力） く 北 j^ilZHUNTER^^^d • | 
！ 2)< 青 森 >「^» 査ロ ポット jS • タ 卜 ゥ一ャ （3 • I ■ 2 ■ 2 • 2)く飘>「らんま I 
I 見 てんの よ ZZ j シュ トツ ク 'カート （2 • 3 , 2 • I • 2) く 茨城 >f 星が ふる 夜」 NTC(2 



I ■ I • 2 を 見つめる かかし j 才ッ ベルニ 堂 （2 • i • 2 • I • 

'2ii^f|® 充光 （I • I ■ I • I • 2) 1 "ちょっと あんた たち、 なに 
I * ！ ■ 2 • I ) r 最後の晩餐 jKURAMA( I • I • 2 • I ■ I ) 



登場人物 紹介 




聽 本 コーナ一 の . ', ファンキー K 髮の 

中心人物,， 得意な 分 1 に 毛が 立って いるけ ど 
野 は 当然 女の子 本当 はやさし い 

梅 麿 今月の イラ ス卜 部門に 送 

られ てきた 作品 を 見て いて 思つ 

たので おじ やる が、 最近 は 常連 

の 人た ち 以外の 作品の なかに も 

すばらし いものが 多くな つてき 

たでお じ やる。 

ァ ニイ / みんなが 常連の 人た 
ちの 作品から 何 か をつ かんで、 
自分 流に 作品の なかに 取り入れ 
てきた つて ことかな。 





のぐ りろ ふだん は 
s« 铁 つてい るが 
ときどき 正気に 戻る 



ニイ/ ピッツ 
で はき くない、 ま ^ 
ともな 人物 （うそ） 

ファンキー X というよりも、 

今までに ない 描き 方 を 独自に あ 
み 出して るって 気がする ぜ。 
斬新な 作品が 多 くな つたの がい 
い 証拠 だせ/ 

のぐ りろ そうでし ゆ。 今まで 
だと、 ただ 個性的な 作品で 終わ 
つていた ような もので も、 最近 
では 完全に 自分の ものにし てい 
るって 感じが する じょ。 



Dr. S なぜか こと 
わざが 好きと いう 不 
職な « 人 

ファンキー K このまま みんな 

が 上達して いけば、 なかには プ 

口と して CG を 描く ことになる 

人 も 出て く るか も しれない ぜ。 
楽しみ、 楽しみ …… 。 

□ に S そのと おり かもしれ 
ません ね。 

のぐ りろ ぼくちん もみん なに 
負けない ように、 もっとも つと 
精進す る じょ〜./ 






岐阜県 • 日本製 水遊び 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN7) 




二の 品 ち _h と 同 じ fp^OT 作 
品 マロ、 まった く ちがった タ 
ツチて かれて いると 二ろ に 
実力 を 見せつ け ら れた 思し 、が 
する ぞょ。 それぞれの 物体が 
持って いる 質感と いう もの を 
よく わかって いるから こそ 描く 二と がで きた 作品 
でお じ やる。 なにもい うこと はない ぞ よ。 二の ま 
まネ育 進して たも ん & 






二れ はめ ずら 
しい ぞょ， 今 
までで はじめ 
ての たて 画面 
作品で おじ や 
る。 モニタ一 
をた てに して 
描いた のか どう 力、 は f ^の 與 氏 
に は 香 かれて いなかつ たでお じ 
やる が、 苦労が うかがわれ るで 
おじ やる。 たての 作品の ため 女 
(^力、' 大きく 描く こと 力、' でき、 
$ 吉果 として ィ キイ キ とした 女の 
子が よい £赚 を 持たせる 作品に 
なって いるで おじ やる。 @ 





優秀 者の テクニック を 盗め z 





女の子と 赤い オープン 力一 が、 
なに か ドラ マチ ッ ク な もの を 
予感 させて くれる ぞょ。 この 
作品 は、 とにかく 細かい とこ 
ろまで ていねいに 描かれて い 
ると 二ろ に妇據 か' もてる マロ。 

/ 、'ン / 、しに 映 り こんだ MM までし つかりと 描かれ 
ている のに は 脱帽 もので おじ やる。 ISA 的に、 女 
の 和 胸が 大きくな いところ もい いそ' よ。 ® 



優秀 者の テクニック を 盗め./ 

こ OTfF 品が す ばら しい ことの ひとつ 
に ほどよく 描き こまれて いると いう 
ことがあ げられ るで おじ やる。 テ一 
に不釣 り 合いな ほ ど « きこま れて 
いても、 ダメ でお じ やる。 よ 〈二の 
CG を 研究して たも; ho 




画面 いっぱいに 人物 を 描 〈場合、 何 を 見せ 
たいの か はっきり させて 力、 ら描 〈こと 力 < '大 
切で おじ やる。 こ (7M 乍 品で は 女の子の Wt 
を メインに 持って きている ために、 つられ 
て 肺 動き も 生き生き と 伝わって く るで お 
じ やる。 おっぱい も グー ぞょ。 



よ 〈見ても らうと わかる と 思う でお 
じ やる が、 微妙な 影 C7X 寸け 力、 たによ 
つて、 まるて «1 のよう な 質感 を だ 
している ぞょ。 二の ように 描く ため 
に は## をよ く 観察、 研究す る 二と 
が 大切で おじ やる。 




(グラフ サ ウルス 使用 ••， SCREE N7) 

さな 世界 s LOTUS SUDer7 serlssi 

青森県-小 沢達郎 机の 上の 小 




(グラフサゥルス使用\.5 0;££27 ) 

summer vacations 

青森県 • 小 沢達郎 



： Honda B 



o タイル バタ I ンを うま 

つてい るぞょ 



G りんかく 線 をう すい 色 

で 描く 一 】 とで 立^: e に 



おしわた 人た ち 



I ) く 赠川 > r ブラック タワー jK ぼ A( I • 2 * I • I • 2) 
) r 光に 背 をむ けて…」 RIE(I • I • 2 • I • I )< 山 梨 >*"静 105 



おしかった 人た ち 





き ク 二 一 

(グラフ； H> ルス 使用，/ SCREEN7W 

墜落の 前 

愛知県 • 加 藤 由紀子 





四 _ 

の . 

し 



離 . 

¥ 几 

田^ 指 

r 呌 



力 

や 



2 壬 

. 自 

( > 

e V 

賞 - - 

^ 2 



■ £ い 

. あ 者 

— W 患 

S れ k 




なんだか あやしい ふんいきの する 絵です ね。 遠くに 見える お 

城の なかで は 何が 行なわれ ている のか？ 手前の ピエロ (力 

力 シ？) の グラデ I シ ヨンが、 いかにも SCREEN にで 描か 

れ ている ようで いいと 思いました。 © 




総合 S 点 色 をう まく 使い、 

森の 深さ して い ます 

ね。 さわやか だな—。 箭 

「色に も いろいろ ある けれ 

ど」 (ますます 明 )@1 



』om MCIMTYP*E 

s _- ied is time— 

1992 參 BY,FA 




総合 兀点 



(グラ 74> ウルス 使用/ s c R E E N 7) 

「夢幻」 ① I 初夏— 

岡山県 • Daisuke 



各所に タイル バタ I ンが バランスよ ；れ ている ため 1. 

;ffag として かなり まとまって いると 田 やつ ぞょ。 とくに、 ほ 

色の ために 5? れた タイル パタ I ンが うまく 使われて い 

ことに 感心した でお じ やる。 ® 




総合 点 かなり 力の 入った な s です 

ね。 さらに-つまくなる ため 

に は、 デッサンの^ S を や 

つてみ るの もい いと 思い ま 

すよ- 




(グラフ 2> ルス 使用 \s c R E E N r 

サ クラ チル 

大阪府 • 斉藤明 子 



総 合^点 春の ふんいき がよくで てい 

る^： だと 田 います。 光の 

is を もっと やわらか くす 

ると いいと 思います。 

「春 はかげろう」 不明) ⑤ 




(グラフ： H> ルス 使用 \s c REEN7W 

いってら つし やい にや ん / 

広島県 . 亜ず 



リ駕 



- 者 

： 京 



は 奥の ほ、 つまど^ ゃナ 

て 見える から、 奥の ほう は 

薄い色 iift つよ、 つに すると、 

も つ と 慕 t きがで るよ-つに 

総合 W 点 なると 田 やつ ぜ /.© 




(グラフ サゥ ルス 使用/., SCREE 

桉 美 緒 

兵葷臬 ■ 橘勝已 




総 合^点 



、ちん は、 _ 』 のね- ) のキ 

ャラ クタが にいった でし 

ゆ。 - J の な 置 を大 

切に するとい いと 田 やつに よ 




1 > 

中 島 

「広 

に 

ス 一 

ン 一 



^海 



I 取 

. 鳥 - 



は つ きりい つ て、 ど ァ ップ の 女の IJ り も 直 ほのほ、 つがう まく 描 

けて いると 田 やつ。 雲の あいだから， S の^ R かさし- 】ん でい ると- j 

ろなん て、 .US いする ほど カツ コ イイ。 これで、 左側の 女の子と 

才 ー トバ ィのデ ッ サンが くる つてい なければ Dlffi 咼だぜ 



め - 

な — 

そ • 



谧 7 

の 2 



おし/ )ヒ た 人た ち 





東京都 • 人 

カラスよ 天まで 




く 福 岡 >『風 の 人 jDANK(2 
「思い出 jSHOWN(l • I • I ■ 



I ■ I ♦ 2)< 佐 賀パ+ADVENTURERj トロ （2 
！) く 鹿 児 島 > r Rough kidsj 腸 苗 （2 • 2 ■ 2 • 



'i.i )<m> r ^としごの 世界 j ん （I 

- ドレスアップ」 夕 夜 （I • 2 • 2 * 1 ■ I 



つく 熊 本〉 



おし 力り た 人た ち 



鬃ぽ雕 門觀， 超さ. 魅力' 

i の 思い出 」MAKOTO( I • 



演出 



樹标) く 山形〉 1 " か、 顔が./」 ノ 、ロウィ: 



。星 （I 



3 • 2) く 策 京〉 r 日光の 思い出. I さいどん （I 
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紅の 豚 CG コ: /5 1 ス 切 ひ 



M ファン、 テク ポリの 合同 企画 『紅の 
隊』 CG コンテスト のしめ 切り、 6 月 
15 日 （必着) がいよ いよ 迫って きた。 ま 
だ、 描いて ない という 人 は 大急ぎで 作 
品 を^させ てく: flo 紅の 豚 を 知らな 
いという 人 は アニメ ージュ でも 読んで 



勉強して: tec 7 月 18 日 公開の 宮崎ァ 二 
メだ そ"。 il# に は 紅の 豚 を 制作して い 
る スタジオ ジブ リも 参加す るので、 ハ 
ィ レベルな 作品で アニメの プロの 目 を 
まん 丸に しちやって 〈 tic ^赏品 を 
用意して キミの 参加 を 待って いる そ"。 



Jit 、為 規^ E 



宮 W^ll^fF 品 II の踩ノ 公 開 を 記念 して 月刊 

『テクノポリス ^ と 合同の CG コンテスト を 行い 
ます。 応 # 品 は M を 問わず M します。 最 

f3B^ 品に おく られる 「大赏 j を はじめ 計 123 名 

の 方に 赏金、 W 品が おくられます。 
★ 応^) 方法 

• "紅の 豚..; を テーマと した 未発表の CG 作品 
(イラスト） に 限ります。 

• CG ツール は 特に^しません 

• 応貌乍 品 を セーブした フロッ ビー ディ スクと 
"^に 下 言 を 明記 し た 用き 氏 を 同封 し 
て く ださい （80 ページの 投稿 応募用紙 でも 
可)。 (jmis ② 氏名、 号、 姊 令、 

cm^s amt cd^f 品名、 cd (^した ツ一 
ル 名、 ⑤ ロードの 方法、 ⑩ SCREEN 番号 
*応甚 作品の し , り は 1992 年 6 月 15 曰です。 
髓は 1 3 9 2 年 8 月 7 日 ^^予定の MSX-F 
AN9 月 胃 号て 行います。 
女作 品 と赏品 

• 選考 は スタジオ ジブ リ^^ 部長 ビ 
ッ ツー 開^: 画^ ±任' 胃、 ライ トス タツ 
フ離 本部 テクノポリス CG 選 
考 委員 '斉 木 はるか、 

ぬ跑 己 子、 テクノポリス *smm'«^i、 

の 5 人て 行わん 以下の 黉 を^し ます。 



• 大赏 …'- すべての 応« 作品の なかから Sff^ 
作品に 5 万円と ソニーの ペン 入力 雷 子 手帳 
r PalmTopjA、' おくられます。 （ 1 名） 

• M ファン 赏 "-"MS X て 1S かれた 作品の なか 
て 11 ^に 3 万円と？ "PalmTopj* 、'おくられ 
ます。 (1 名） 

• テク ノ貪 M S X 以^ 7)^ て 1S かれた 作 
品の なかで 優^^に 3 万円と r PalmTopjA、' 
おくられます。 （1 名） 

• • "… 上記 3赏 以外 品に" 紅の 啄 
^_LB# 計」 がお くられます。 （20 名） 

• mat …'- '応審 された 全員の なかから 漏で 
r 紅の 豚 ノー ト ム r 紅 の隊下 じ き j のい ずれ か 
がお く られ ます。 （ひ铭） 

★ そのほか 

• 作品 を/^ される^ は 封筒 お に 赤 ペンで 
「フロッピーディスク 在中」、 「ニッ 折お 禁」 と 
明記して ください。 また、 された デ イス 
ク等 は^いたし ません 

• 入賞 し た 作品の 版権 は徳潤 害店ィ ン ター メデ 
ィァ (tt) に 帰属す る ものと します。 

★ あて 先 

■g^E 新 橘 4 — 10 —フ 徳 為1* 店 インタ 
一 メディア MSX'FANg 部 ほほ 梅 
麿の C G コ ン テス ト 「紅の 豚」 係 （〒105) 






大阪府 • ちづかの 弟 地球 を 歩 ころ 



(グラフ サ ウルス 



ク システム ディスク 使用 SCREEN 7) 





広島県 • 浅 井主税 
CONAN 




紅、 口 7j/m 



総 合^点 スプ レ一の 霞1 つて 描 

いたので しゅか。 とっても 

やわらかい 感じの する^. か 

せナ て、, て、 ま くちに はい 

いと 田 やつ じょ （> ん。 © 





(グラフ サ ウルス 使用 ノ. SCREEN!/) 

スプレ —(女性 版〕 

大阪府 • ちづかの 弟 




総合 W 点 





おしらせ 



「THE LINKSt 不 争奪 CG コンテスト」 が、 THE し INKS て 行われて います。 二の コンテスト は リンクス 会員で なくても 応幕 できる ので、 二の コーナで ゥデ をみ がいている 
みんな も # ^してみ てはい かがでしょう。 くわしい 募 ^^項な ど は ジ からの パソ 蔽 国 をこ賀 ください。 



明 曰の ロ曰 コンァ ス卜を 者え る 新 部門 は 『ぬりえ 部門』 に 決定./ 



F1 ツール ディスクで 
ぬりえ デ"^ を 読み こむ 




梅 麿 5 月 号で もうけた 「規定 部 
門」 は、 好きな 動物と いう テ一 マ を 
最後に 消滅す る ことにな つた ぞょ, 
かわりに 「ぬりえ 部門」 が 新設 さ 
れ るで おじ やる。 

ファンキー K 毎月、 ォレ たちが 

用意した ぬりえに 色 をつ けて ネ 
して くれれば いいせ'./ 

D r.S でも、 ぬりえの デ一タ 
を 使える の は 『グラフ サ ウルス』 
を 持って いる 人 たちだけ だし、 ま 
た 投稿が す 〈ないか も …一 。 



ァ ニイ/ どの グラフィック ツー 
ル でも 使える ようにし たいと は 思 

つてい るんだ けど feo 

のぐ りろ 今月の デ―タ は 1 " F 1 
ツール ディスク』 でも、 BAS にで 
呼び だせる じ よ （下らん き 照） 
全員 という わけで、 今月から ぬ 
りえ 部門が はじまります。 ィ相 录デ 
イス クに 収録され ている ぬりえ デ 
一夕に 色 をつ けて 送って 〈 ださい o 
しめ 切り は 7 月 8 日 消印 有効、 掲 
載 は 10 月 号です。 




付録 ディスクの ぬりえ デ 一夕 を グラフ サ ウルスで 読み こむ 
ぬりえ 部門に 飾 する データ を 

#1 录 ディスクに 录 しました。 
やり方 は、 フォー マツ ト 済みの 
ディスク を 用意し て ィ# 录デ ィ ス 

クの C G コ ン テス ト を 選び 面画 

の 指示に したがって く ださい 
dig ページ 参照)。 できあがつ 
た ディスク は、 カーソル キーの 

上下で 見たい CG を j» 尺し、 ス 



ペース キーで 決定 すれば 作品の 
コメントが さ; こ 二で も 
う 一度 スペース キー を 押す と C 
G が されます。 曰ミじキー 
を 押せば 前の 項目に もどります。 
グラフ サ ウルスの SCREEN フ 
で 1 " NUR I 7」 を 読み こんで 
〈ださい。 これがぬ りえ 部門 用 
の グラフィック データです。 




O グラフ サ ウルスの 
C R/Ci 売み こむ 



え 部門 用 



え ， 




梅 麿 4 月 号で 募集した 規定 部 
門の テーマ は 「自分 を 描いて み 
よう」 だった でお じ やる。 「西 田 
ひかる」 の テーマで 募集した と 



さも そラ だった のでお じ やる が、 
イラ ス卜 部門に 投稿が 集中して 
しまい、 なかなか 作品が 集まら 
な し 、のが 悩みの 夕ネ でお じ やる 
な。 もっと 投稿して くれる とう 
れ しい マロ。 

のぐ りろ きっと 自分の 顔 をみ 
ん なに 見せる のが はずかし いん 
だ じょ〜 ん。 

ファンキー K おまえみ たいな 
顔 をして いる ャッ ばかりと はか 
ぎら な いんだせ/ 
のぐ りろ それ はいった いど ラ 
いう 意味で しつ. く/ 



東京都 • 宇 宝秀行 

びっくり したな モウ./ 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN 7) 



口 q 1 





ホ ルス タイ ン« 辺と いう 名前 か らは 想像 もで きなかった ほど イイ 男で お じ や 
るな。 すました 顔の なかに、 なに か つぼ さ （コ' メン） がう かがえ なく もな 
ぃぞ よ， それ は ともかく、 こ « きを 待 18 的に している の は 色の 境界線 を; »ぃ 
色で 描いて いると ころで おじ やるな。 おもしろい 効果 ぞ よ。 # 



鳥取県 • 猪口 亮 




RYO INOGUCHI 




(クラ フサ ウルス 使用 SCREEN 7) 
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F f ッ一 ルディ スクで 「NURI7. SR7」 を 読み こむ ために は 拡釘を 変えて やる' £荣 があります。 ① BASICli で 「NAME "NURI7. SR7 "AS VV NURI 7 . SC7 fl 」 と 
打ち こんで リターン キ 一を 押します。 （1)F にン一 ルディ スクを 立ち あげて、 SCREEN 7 の醒 にします。 ③ロ 一ド セット を 1 " G-Editor」 から 「BAS に」 にします。 ④ 
ロード を 選ぶ と 「NURI7」 が 出て きます。 ぼ' ロード を 完了す ると 黒い バックに^ されます。 




( F 1 ッ I ル ディスク 使用 s c R E UJ N 7 ) 

ホルスタイン 渡 辺 

静岡県 • ホル ス夕 イン 渡 辺 



「ミ はきつ と才レ 様と 同じように、 鋭く とぎすまされた 占 i 

W 性の 持主と 見た" 二う いった 絵 は、 J? たくても かん 

にんに 描け る もので はない ぞ。 これから 先の キミの. ffs 

2 おもいつきり 期待して いる ぜ /® 




うまいで すね。 こんなにうまい と、 soli とくらべて みた 

い 気になって しまいます。 $ にこん な 顔 をして いたら 

ちょっと コ ワイ かもしれ ません けどね。 でも、 たった I 

色で 1 = 一まで 描いて しまう テク 一 I ック はす ごいです。 ® 




梅 麿 紙芝居 部門への 投稿 は、 
どラも 増えないで おじ やる。 ィ 
ラス 卜 部門に くらべて 労力が か 

沖縟県 • 新 垣 誠 悟 学校 内の にわとり 

(F1 ツール ディスク 使用 SCREEN5 9 分の 1 画面 サイズ） 



かる こと は 事実で おじ やる が、 
もう ちょっと 投稿が 増える とう 
れ しいで おじ やる が …… 。 
ァ ニイ./ 毎月 投稿して くる 人 
もい る こと はいるけ どね。 
ファンキー K けど、 今月の 作 
品 はよ かったん じ やない か。 
のぐ りろ シリーズ 3 作 目なん 
ていう の も あるで し。 
□ 「. S もっとかん たんに 紙 
芝居が 作れる ツールなん ていう 
のが あると いいの かも …… 。 
全員 お前、 作れ〃 



三重県 • FRIEVE 圭ー 愛の 物語 m 

(F 1 ツール ディスク 使用 SCREEN5 9 分の 】 画面 サイズ） 





牵射夬 な テン ホで 進み、 ギャグ 
の センスと 切れ もばつ ぐん， 
その上、 グラフィック も きれ 
いとき ている. 二の に は、 
なかなか も つて あな どれない 
ものが ある ぞょ きっと、 ァ 
ニメ 鰂 乍の 矢疏 が ある はずで おじ やる。 でも 残念 
な 二と に、 キャラクタ か" S マン ガに そっくり。 今 
度 は オリジナルの キャラで 作って たもん ® 






第 3 部に して、 ついに バヮ一 ダウンして しまったよ うだ （まさかと は 思う けど 
第 4 部 も あるの かな）: 前 作 ま での フ ァ ンタ ジー ものの 続きて 作った ほうがよ 
かった ような ^ ^する。 テンポの 悪さ もい けない な 「糸 ぼ ^下に ぜっ 
たいど じょう はいない」 （もう ャケク ソ〃） s 



東京都 • 木 村隆夫 KA'SA 

(グラフ サ ウルス 使用 SCREEN5 12 分の 1 画面 サイ ス） 





この 作品に は 2 重 スクロールす 亡5 ^なんか もあって 技^ fi 勺に は なかなかす 
ばらしい ものが あるんだ けど、 それが いかされて いないよう な^ ; する せ'。 
それに グラフィックが きたな いのもい けない 点 だ そ'， 二 こら へん を 頭に たた 
き 二んで 次回 作 を 作って みてくれ。 K— ' 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



グラフ サゥ ルスの 
ちょっと イイ 話 



| ' グラフ サ ウルス Ver.2.0.' で RAM ディスク を 使う 方法.： まず、 ターボ R で MSX- D0S2 を 立ち上げる- ここで RAMDISK 1000 と 入力 グラフ サ ウルスと 入れ かえ、 

AUTOEXEC と 入力して 立ち上げる。 デバイス 名に 1 H ： 」 が あるので、 二れ を ユーザ一 ディスクの かわりに 使う と 速くて' 1躺- ただし 電源を切 ると データが 消える の 1 09 
| で やめる とき はかならず フロ ッヒ一 ディスクに セーブす る こと： 〔tt^f 共〕 茨« 殺し屋、 京都府 中原 样博 ' 



ぱん ばかば 一ん./ ばばば、 
ばん ぱかぱ 一ん./ じ や 一ん./ 
いよいよ 待ちに 待った 『ソ ーサ 
リ アン』 オリジナル • シナリオ- 
コ ン テス 卜の 入選 作 を 発表す る 
そ/ 先月 も 書いた と思ラ けど、 

全部で 777 通 も 来たんだ。 いっぱ 
い 来て ラれ しかつたん だけど、 
読む のに どえ り や 一時間 かかつ 
たんだよ ね。 1 本 を 30 分で 読ん 
だとしても、 ， 日 8 時間 読んで 
1 か 月 半 かか るんだ。 ね、 遅れ 
て もし かたない な 一、 つて 気に 
なって くるで しょ。 つて、 責め 
られて も いないのに いいわけす 
るの はこれ くらいに して、 先 続 
けよ ラ。 

1992 年 4 月 28 曰。 場所 は 新 社 
屋に 移って まだ 曰が 浅い 曰本フ 
アル コム ミーティング ルーム。 



緊張の 面 持の 審査員 一同が 揃つ 
たの は 予定 どおり 午後 1 時。 全 
員、 ノミ ネー 卜 作品 はすで に 見 
終わって いたので、 審査 は 比較 
的 スムースに 行われる かに 見え 
た。 しかし、 大賞 を 決める 段階 
になって、 大いに 紛糾。 詳細 は 
後に ゆずるが、 結局 大賞 を 1 名 
だった の を 2 名に、 佳作 は 予定 
通り 3 名に。 そして、 どうして 
も 落とす のに 忍びない 2 名に 対 
して 特別 賞 を あげる ことで 落着。 
かなり 白熱した 最終 審査に なつ 
たわけで ある。 思えば、 長い 曰々 
であった ことよ。 しくし く。 涙 
なしで は 語れない わけ だな 一。 
ラん。 審査 結果 を 受賞者に 伝え 
た ときには、 ぱ おばお 隠して い 
たけ ど、 かなり 感激して いたん 
だぞ。 



§ S ^ ^ ^ ま (応募 総数 777 作品） 
.パ 大實 (2 名 • 賞金 30 万円） 

石の なかの 魚 金山 雅弘 (昍ォ • 東京都 八 王子 市） 
鏡の 国の ソー サリ アン 村 上恭子 (〗 5 才 '千葉県 習 志 野 市） 

翁 佳作 (3 名. 賞金 ほ 万円） 
古代 適 跡の 謎 石 田 真 寿 (1B ォ '静岡県 驗東 郡） 
月明かりの 鎮魂 歌 鎌 田英善 (1 は' 香川県 小豆 郡） 
滅び ゆく 緑の 森 近 藤瑞穂 (1 は • 埼玉県 大宮 市） 
こ' 特別 寅 (2 名' 賞金 5 万円） 

サン 夕ク CI— スの プレゼント 原 田 jg - チ葉 iA 千代 市） 
封印の 歌声 渥美 真紀 (18 ォ • 静岡県 浜 松 市） 

O 参加 寅 (側 名 • ソ一 サリ アン グッズ） 
抽選に て 行います。 発送 を もって かえさせて いただきます。 

•TAKERU CLUB 傑作 實 (so 名 タケル 会員から 選出） 

タケル 会報 1 " TAKERU わ ある ど」 にて 発表 



； * 




白熱 だの、 紛糾 だの 
と 書いても、 伝わら 
ない。 審査 会場の 雰 
囲 気 を 味わって ちら 
ろた め、 誌上 ライブ 
といって みょう。 




木屋 『鏡の 国の ソー サリ アン』 

はィ ベン 卜が 参加 型な のがい い 
ね。 やりすぎ ると 1 "ヮギ ヤン ラン 
ド j になつ ちゃ ラ とこなん だけ 
ど。 うまく やって る。 シナリオ 
が 短い のが 残念。 



吉岡 『石の なかの 魚』 は デザィ 

ンも いいし、 オリジナリティが 
あります ね。 

本屋 ちょっと イン パク 卜が あ 
つて、 いい 話って 感じで 5 本の 
シナリオ のなかの 1 本 目に した 



らいいな 一、 つて 思える 作品が 
多いです ね。 5 本 目に 入れた く 
なる よ ラな重 いのが 少なし 、ね。 
その 点で は 「月 明 り の 鎮魂 歌 』 は 
いいね。 

社長 「古代 遺跡の 謎 j は 気合い 



入って て、 力作なん だけど ィべ 
ン 卜の 脈絡が な いんだよ ね。 ァ 
ィ ディア は 抜群で、 その へんさ 
ぇク リア すれば 大賞 はまちが い 
ない とこなん だけどね。 惜しい 
ね。 
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各 作品の 紹 



介 



石の なかの 魚 

旅の 途中で 「雨の 止まぬ 村 J のう 
わさ を 聞く ソー サリ アンた ち。 日 
照 り つづきの ために 魚 石 を 使って 
雨 師に雨 を 呼んでも らうが、 雨師 
は 雨 を 降らせた ま ま 突 ^ を 消 し 
てし まった という。 雨 はいつ まで 

降り つづ 〈のか …一 o 

アイディア は 渋 澤龍彦 の 害いた ものに， 石の なかの ドラゴンの 話が のって いたんです。 それ 
がす ごく 好きで。 r ツー サリ アン J は キャラの 職業が 選べます よね。 そこ をう まく 使って、 た 
とえば 「歌うたい J なんか は 他の シナリオ では 使われて いなかつ たんで、 組み入れて みたかつ 
たんです。 これまで も ストーリー を 作ったり してたん でけ ど、 ゲーム は ストーリーが 枝葉 を 
分けながら 作って 行ける のでお もしろ いです ね。 （作者： 金山 雅弘 氏談） 













-■ t ' •' '. v ■；■■»'-' v ： に'' '•■ • v ； yr--:aat 


！ ！ 



メン卜 



'一 ュ I 




"一— み ■' 



鏡の 国の ソーサ U アン 

若く して 父の 跡 をつ いだ リス 
ァが 行方不明 となる。 ^^元の 鏡 
の 国に 行ったら しい。 そこ は 王女 

が 治めて いたか'、 最:^ 舌 起こ 
り 国中に モンスターが うろついて 
いると いう。 ソー サリ アン は^ 
リス ァの 救助に 向かう。 

入選す るなん て 思って なかつ たんで、 びっくり しました。 受験生で 時間がなかった ものです 
から、 とにかく 大急ぎで 畲 いたんです。 マップの つじつまが あうよう にす るのに すつ ごく 苦 

労し ました。 主人公と いう 力、 NPC のリ スァ という 冒険に 憧れて はいるん だけど、 実力が と もな 
わない、 という かわいい キャラと して 描いて みたかつ たんです。 女の子で も 遊べる メルヘン 
つぼい もの を、 と 思って がんばりました。 （作者： 村 上恭子 氏談） 



佳 作 



古代 適 跡の 謎 

ペン タウアから 遠く 離れた ところ 

に 自 する 2 つの 国が あった。 ソ 
ーサリ アンた ち は その 争し 、の 原因 
を 調査した。 それ は 古 ft» を復 
活 させる という ネ識と 首飾り をめ 
ぐる ものだった のた'。 その^ IMi 
が 舌す るの だが' ••••• o 

マップの 書き方が わからな くって 苦労し ました。 トラップに 新しい もの を 入れて みたかった 
ん です。 そんなに いやらしい ものじゃなくて、 でも 新鮮な ものと いう ことで。 後 は 「ソ 一サリ 
アン j 特有の 行ったり来たり を 何度も するとい うのが ミソ です。 （作者： 石 田 真 寿 氏談） 
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镚 醫 



佳 作 



滅び ゆく 緑の 森 

実 り 豊カ、 な^ ti 也 帯が 突然の J 1 1 の 
氾濫で めちゃ く ちゃに なった。 原 
因 をつ きとめよ う にも 霧が _b ずへ 
行 〈こと を 阻んで いる。 やっと 霧 
を?^ す る と 森の 妖精 は 病に 倒れ 
ていた。 の 森林 破壊が' ニニ ま 
でお よんで いたのた。 

かなり 長い間 害いて たんです けど， しめ 切り 5 日 前にな つて、 ストーリーに 矛盾 を 発見して、 
さあ， それから ェ ライ 騒ぎで、 書き直しで 最後 は 3 日間で 仕上げました： メッセージ として 
は 表題から も 分かる とおり ェ コロ ジ一 です。 （作者 ： 近 藤 瑞樓氏 談） 



佳 作 



パ I 



月明かりの 鎮魂 歌 

花の 都の フローラ。 月の 光りが 淡 
く 差す 美しい 町。 この 楽園 は ある 

日 モンス タ一 の S¥ を 受ける。 志 

願 兵と して ソー サリ アンた ち は 出 
兵した。 途中« 精と いっしょに 
原因 をつ きとめる が、 敵の 正体 は 
意外な 人物であった。 

ファンタジー や テーブルトーク なんかが 好きで， そういう 世界 を 表現して みたかつ たんです。 
受験 前で あんまり 手の こんた' ものに はでき なくて， 自信な かったんです けど。 パーティで 罠 

を 仕掛ける なんてい う 部分 はぜ ひやって みたかつ たと こ です。 （作者 ： 鎌 田 英善氏 K) 



に に 1 x - 



特 別 



サンタクロースの ブ レゼ ン卜 

村人の 希望 を 奪いと つた 悪魔の 出 
現により、 今年 は サンタクロース 
力、' 来られな いという。 ソ一サ リア 
ンは サン 夕の 召使の ス ノーマンと 
と も に 悪^！ 治に 行 く 。 退治のお 
礼に 彼らに サン 夕から 贈られた プ 

レゼ ントと は •••••• 

モンスターと かやつつ ける のが 多いで しょ 3 
だから 終わって ほっとす るよう なの を 作り 
たかったです ね。 （作者： 原田嘉 一氏 談） 



特 別 



封印の 歌声 

吟遊詩人の 「封印の 歌」 で 1 度 は 
封印され た 驗 士が 衝 舌した。 再 
度 封印に 向かう 詩人、 それより 倒 
してし まおうと 考え、 後 を 追う ソ 
ーサリ アン。 だが、 彼ら は 途中で 
出会った わが ま ま な 水の 女神に 振 

り 回される (7) た" 力 ム ••••• o 

限られた なかで、 女神のお てんば さと か を 
表現す るのに 苦労し ました。 まさかって 感 
じ。 うれしい./ (作者： 渥美 真紀 氏談） 




木屋 う一 む. マップの つなが 
りが わかりにくい ね。 せい 肉 を 
とる と 短かった りして。 
吉岡 全体 的に ずば抜け たのが 
ないです ね。 小さく まとまりす 
ぎている ょラな 気がし ますね。 
傾向と 対策って 感じで ね。 
木屋 ソフ卜 八 ウスで も 傾向と 
対策 は 盛んです よ (笑)。 
加 藤 え 一、 私と 北 根さん は 『鏡 
の 国の ソーサ リ アン j と 「石の な 
かの 魚 j がお 勧めなん です けど。 
本屋 「石の なかの 魚 j は 雨でダ 
メージ 受け るんで すよ ね。 これ 
は 結構つ らいか もしれ ないです 



1 響 1 

ね。 ゲームに するとき は、 考え 
ない とね。 

北 根 「サンタクロースの プレ 
せン卜 j は シンプルで 八 ッピ一 
エンド。 安心感が あって 好きで 
すね。 



荒 川 r 鏡の 国の ソ一 サリ アン』 
は N PC の 男の子が よ く 書け て 
いていいで すね。 『石の なかの 
魚」 は 雨が 映像 的に 映え るん じ 
やない かと 思ラん です。 1 " 滅び ゆ 
く 緑の 森』 はェ コ 口 ジ 一が テー 



マで これ も 好 さです。 
本屋 創作 意欲が 湧く とい ラ点 
では 『月明りの 鎮魂 歌』 だね。 
加 藤 それにしても みんなす ご 
い 力作で、 順番つ ける の はつら 
いです よね (一同 ラ なず く）。 
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怪人 赤 マン 卜 
の 挑戦 



グラフ ィ ックの 質の 高さで 有名な、 あの 『ポ ツキ 一』 の 続編が いよいよ 登場./ 
システム も 一新して、 またまた 桃色 旋風が ふさ あれち ゃラ そ./ 





― 一 Sf. 一 ||, 、 I—I L. 
― 一 つ ル ノノ 






S0722-85-2060 






発売中 




媒 体 


(HX4S 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


tz —ブ 機能 


ディスク 


価 格 


8.800 円 




ターボ R の 高速 モードに 対応 





ポッ キー 学園 を 騒がす 謎の 影の 正体 を あばけ〃 



話 は 前 作から 1 年後、 ポ ツキ 
一学 園 は 男子と 女子が 共学に な 
り、 学園 は 平和な 曰々 をお くつ 
ていた。 前 作の 主人公だった 中 

村 卜 オルた ち 3 バカ卜 リオ は留 
年して、 まだ 1 年生。 卜 オルの 
彼女、 今 井美 紀は 2 年生に なつ 
ている。 しかし、 残念な ことに 
(7) 今回の ゲームの 主人公 は 中 
村 卜 オルで はなく 河 合久美 子と 
ぃラ 女の子な の だ。 

ある 曰、 ポッ キー 学園に、 あ 
ら たな 事件が おこった。 怪人 赤 
マン 卜と いう 奴が あらわれて 女 
子 生徒 を 襲う の だ。 しかし、 い 
つたい 何者な のか、 なにが 目的 
か はすべ て 謎につつ まれて いて、 
女子 は 恐怖に おのの < 毎 曰 をお 
くるよう になる。 2 年生に なり、 
ポ ッ キー 学園 新聞 部の 部長に も 
なった 今 井美 紀 はこの 事件に 激 



赤 

レ 
卜 

f£ 
層詹 





o ポソ キー 名 *r けべ 連中 3A& , も 登場 
怒./ 部員 3 人で 犯人 捜索に の 
り だすので あった。 

ゲーム 自体 は コマンド 選択 式 
の アドベンチャー ゲーム。 FM 
音源に も 対応し、 ロード も 早い 
という、 気持ちよ い ゲーム だ。 
o^wts といつ わって， こ一 んな こと をして 



めせし (7^ 
3 バカ 
トリオ 



O 赤 マントに II わ ん ^^鋼 象の 前で たおれて い 
た 女の子。 ぐ りぐ りつと 2 ス ク 口 ール だよ に 




ポッ キー 学園 新聞 部 3 人 娘 



^Fw^m 新聞 部 部長 

ポ ッ キー 学園 新聞 部の 部長 という 二と もあって、 
赤 マン ト 捜索に 燃える 美少女。 てきば き と 1 年 
生 部員 を 動かし、 人一倍 正 «S のつ よ L 嗽 女 は、 
なぜか 3 バカ ト リ ォの中 村 ト オル <7)» 女で ある。 
前 作 同様、 今回 もまた 登場。 



業で く だらない ぉま 談ば なし を 聞 



学園の 図 




1 年生 部員 



赤毛て"、 三つ あみの 似合う かわいい 1 年: プ 

レイヤー はこの 子に なって ゲーム をす すめる。 
部長の n$ 己と 競え る ぐ ら いの 行動 力の 持ち主で、 
ちょっと 自分 醉な 性格が あるが、 そこが 彼女 
の 魅力な ので あり、 かわい さなので ある。 



1 年生 部員 



いつも ぼ 一つと している おとなし レ M^t#<7)® 女 
は、 学園 ^匕 学 室に 行く のに 宇宙に 行って しま 
うとい う、 とんでもない 方向 おんち。 お好み や 
きが 大好きで、 焼く ことに 関して は 誰に も 負け 
ない テクニック を もつ。 
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卒業 写真 •!! 蟻 



胸のっまるラブス^ ^一 U — を 手輊に 楽しみたい 人に は ォスス メのソ フ卜だ < 

恋 入が いる 人ち いない 人 "D、 せひ 一度、 おにめ しあれ., 



媒 体 


一! Ux^ 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


1E8K 


セ―プ 機能 


ディスク 


価 格 


6.800R 


外付け ド ライプ 不可 



2 つの ゲームが カップ リング。 1 僩 でも 2 つのお 味。 



この ゲーム は、 1 本の パッケ 

ージの 中に 2 本の ソフ 卜が 入つ 
ている の だ。 サービス 満点の 力 
クテル • ソフ 卜に 感謝、 感謝/ 
ゲーム は どちらも アド ベンチ 
ヤー ゲームに なって いる。 でも、 
むず か し し 、謎解きな ど はな く 、 
小説 を 読んで るよ ラ な感 じ です 
すめら れる のが うれしい。 途中 
の セーブち でさる し、 ホン 卜に 
お買い 得な ソフ 卜な の だ。 



この 地方に は、 むかしむかしから 
伝わる 民話 を もとにして 作られた 
神楽 (かぐら） 1 "美姫」 が ある。 紅花 
新 吾と いう 鍛冶屋の 見習いの^ # 
が 橘 美姫 という の 娘と 恋に 
おち、 かけおち を くわだてる が、 
結局^に おわる。 新 吾 は «、 
美姫 も 自殺 を はかって 新 吾の あと 
を 追う と いうかな しいお 話た'。 そ 
して 今、 ここ 美々 津花村 中学 3 年 
の 卒業 行事と して 「美姫」 を 演じ 
る ことにな つた。 新 吾 役と して、 
この ゲ一ム の ±A 公藤 沢 真 治、 美 
姫 役と して 橘 あゆみが 舞台に あが 
る。 だか'、 「美姫」 の クライ マック 
ス、 美姬 が' あとおい 自殺 を はかる 
ところで 2 人 は なぜか タイム スリ 
'プ してし まい、 民話の Bfft の 新 
吾と 美姫に なって しまう の だ。 




主人公の 義則 は、 卒業 を 明日に 
控えた 高校 3 年生。 しかし、 彼の 
心の中に は ひっかかる も あ リ 、 
二の まま^して しまう の は、 実 
に 心残りであった。 彼 は、 半年 
前まで、 同級生の 香村宏 美と つき 
あっていた。 が、 ちょっとした 出 
来 事で、 この 間、 お 互い 口 も 
きかない 状態に な 




つて しまったの だ。 なんとか 
式までに は 仲直り 一… いや、 せめ 
て， で 別れたい、 と、 思う 義則 
であった が、 そんなと き にかぎ つ 
て 羽田 由那 子って 子が つき ま と つ 
て 〈る。 ストーリー も なかなか シ 
ビアで あるし、 ±A 公の 気持ち や 
宏美 ちゃんの 気持ち、 クラス メー 
ト たちの 気持ちが'、 いた 〈いり ま 
じ る 作品 だ。 ラ ス ト は 感動の あ ま 
リナ ミダ しちやう ので、 ハンカチ 
を 忘れずに/ 




o 夏の 出来事。 こんな 二と しなければ、 今 も 

笑って *±*； 舌 をお く つてた かも しれない 



o: の 子 力 ^s*ts 美ち やんだ。 
力 二さん のこと て 1i ない ぞ 

m 



o かけおち する 新 吾 
と うしろから 
村人が おってく る 





シ厶 シティ 一 



wm 
』編 さ 

i 肇ィ マジ 



Maxis software All rights reserved/IMAGINEER Co., Ltd 

画 イマ ジニァ 
■Q03-3343-B900 
國 今夏 発売 予定 



媒 体 


國 E 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


未定 



アメリカ はマク シス 社で 生ま 
れた 「シ ムシ ティー J も、 いまで 
は 日本の 主要 パソコンの ほ とん 



どに 移植され ている。 そんなな 
かで、 ちょっと 遅れ をと つてい 

るの が、 この MSX 版 だ。 当初 
の 予定で は 6 月 ごろに は 発売に 
なるとい われて いたの だが、 開 
発の ほうが 少々 遅れぎ みだと い 
う。 これ だけの ビッグ 夕 ィ卜ル 
なんで、 わが M ファンと しても 
少しで もはやく、 そしてく わし 
い ゲーム 紹介が したい。 

なんてつ たって 、この 1 " シ厶シ 
ティーム なかなか 前 評判が 高 
い。 M ファンで 毎月 付けて いる 
アン ケー卜 八 ガキを 集計して み 




o I 日 もはやく 遊びた 



今月 も 開発 中の B® を 掲載して おこ う 



がんばって 開発して おります 

二 ァ' 飯 田さん のお ことば 

MS X ユーザーの みなさん、 こんにちは./ 
さっそくで すが、 『シ ムシ ティー』 の 開発 状況 
をお 知らせし ます。 現在、 シミュレーション 
部分が 動き はじめて います。 64K の 上に のせ 
るの は少々 つらい のです か'、 力 ぐ んば つて 開発 
しています ので、 していて ください。 
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て も、 マイクロ キャビンの 1 "プリ 
ンセス メーカ一 」 とならんで 購 
入 希望の パーセンテージ がかな 
り 高い の だ。 実際に 遊んだ こと 
がなくても、 『シ厶 シティ 一 j の 
おもしろ さは 実証され ている か 
ら、 これ も 当然と いえば 当然の 

話。 とにかく、 MSX ユーザー 
が この ゲームに かけて いるの は 
まぎれ もない 事実な の だ。 

けど、 残念な ことに コレ とい 
つた サンプルが でさ 上がって こ 
ない。 イマ ジニァ 側と しても、 
MSX の ゲーム ソフ卜 は 初めて 
なわけ だし、 出す からに はメー 
カー 側 も ユーザー 側 も 納得の い 
く 作品に しないと いけない わけ 
で、 やっぱりい いか げんな モノ 
はっくれ ない。 その へんで、 け 
っこラ 苦労して いるよう なの だ。 
でもって、 何が いいたい かとい 
うと、 今月 も 先月 同様、 目に 見 

^SSStL' 、釋- 

* 




える 部分での 進展が みられな か 
つたと いう こと。 このへん のこ 
とに ついて イマ ジニァ の 飯 田 さ 
んに 聞いた ところ、 「一生懸命 や 
つて るんで、 もう 少し 時間 をく 
ださい …… 」 とぃラ 言葉が 返つ 
て さた。 編集部が 読者の みんな 
に 情報 を 提供し ょラと 必死なら、 
開発 側 もまた 必死な の だ。 

でも、 画面 写真 を 見て もらえ 
ぱ わかる ように、 グラフィック 
面に 関しての 心配 はまった くな 
く、 それ どころ か八ッ キリい つ 
て 文句の つけよ ろの ないで さぱ 
えなの だ。 あと は、 このまま 完 
成して くれたら つ ての が 正直な 
ところ かな。 もうしば らく、 モ 
ン モンした 日が 

つづき そうだけ 現在の 
ど、 ここ はジッ 開発 状況 

とガ マンす るし 
かない。 
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今月 は、 ちょっと だけ 
発売の 延びた 『シ ムシ 
ティー』 と 『ブライ 下巻 
完結編』 の 開発 状況 を 
中心に、 新作 情報 を紹 



新作 ソフ卜 を 先取り チェ u; フ / 介 だ。 また、 大阪 での 

マイクロ キャビンの ィ 
ベン 卜の 模様 も バッチ 
リと レポ 一 卜。 ここで 

飛び出した 『プ U ンセ 

ス メーカー』 に 開す る 
ニュース も 報告す る。 
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■ ブ ラザー 工業 

IQ052-824-2493 
IS 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


セ―ブ 機能 


ディスク 


価 格 


賺円、 B 細 円 * 


パッケージ 版 は 8. 800 円. タケル 版 は 
6.80D 円 



今月 は、 みんなに 悲しい お 知 
らせ をし なくて はなら なくなつ 
た。 なんと なんと、 ソフ 卜の 発 
売 曰が またまた ズレ てし まった 
の だ。 それ も、 7 月下 旬から g 
月に …… 。 夏休み は 思いつ さり 
「ブライ」 に 八 マろ ラと 考えて い 
た 人に とって は、 ちと ッ ライ 情 
報に なって しまった。 

しかし、 ブライ ファンの みん 



なよ 泣く でない。 うれしい ニュ 
一又ち 入って さている の だ。 ノ く 
ッ ケージ 版の ほうに ォマケ がつ 
くと いうの は 前に も 書いた と 思 
うけ ど、 その ォマケ の 正体が 見 
えてき たの だ。 ブ ラザー 工業の 
荒 川さん の 話に よると 、「リパー 
ヒル ソフ 卜さん とも 話し合った 

んで すが、 MS X 版に は オリ ジ 
ナルの キャラクタ グッズ をつ け 
よう、 という 方向で 話が すすん 
でい ます。 まだ、 決定で はない 
のです が、 たとえば キー ホルダ 
一と か …… 」 とのこと。 

発売日、 開発 状況、 ォマケ な 
ど 謎の 部分 は 多い けど、 とに か 
く 発売が 待ち ど 現在の 
おしい、 この ゲ 開発 状況 
ー厶。 いまから 
楽しみ Z/ 



ほかの 新作に ち 目 をむ ける と 



『プリ ンセス メーカー』 や 『キヤ 
ンぺ ーン版 大戦 略 II』 といった 大 
物ソフ 卜が 発売され ちょっと さ 
びし い カミングス ーン。 でも、 ま 
だ ま た WF が ひか えてい る ので、 
その へん もふくめ て ちょっくら 新 
作の スケジュール を 書いて おく と 
しょう。 

まず、 卷頭 でも 紹介して るけ ど、 
ボース テックの 『らんま 1/2j が 6 
月 1 2 日 に 発売に な る。 高橋留 *^ 
ファンで ターボ R ユーザー は、 チ 
エック を 忘れない よ う に。 『シ ムシ 
ティー』 （ィ マジ ニァ） と 『ブライ 
下巻 完結編』 (ブ ラザー 工業) は 左 



ページと 上の 記事 を 見ても らうと 
して、 4 月 1fS 号の FAN • NE 
W S で 取 り 上げた け ど 発?^、' 遅れ 
ている 『スーパ一 バトル スキン パ 
ニック』 （ブ ラザー 工業)。 これ は、 

今月 中には 出 そ う な mi 己 だ。 開発 
に ちょっとて まどって いたとの こ 
とだか'、 よう や 〈登場って ところ 

か。 価格 は 7, 200 円 (船) で、 タケ 
ル のみの 販売になる。 

また、 フェアリーテールから は、 
6 月から 8 月に かけて 3 本の^ 
が 出る。 その ひとつが 『狂った 果 
実』 *^}g の 娘が ベランダから 
転 した 事件 を 発端に、 さま ざ 




ii| — ^gjy — ■ W^*-- 一-—. - 



O r 狂つ た 果実 j は フエ ァ リ 一 テールの 美 
少^ Ttf "ス ペン ス A V G。 , は P C -98RS 




06 月 中に 発売になる であろ う r ス- 
ノ、' 卜 ルス キン ノ 《ニック j 




記念 グッズ もつ くわ よん' 
參ブ ラザー 工業 • 荒 川さん のお ことば 

ゲームの^ £ を、 いまかいまかと お待ちの み 
なさん、 本当に ごめんなさい。 私たち もァセ 
テ はいるので すが …… „ 『ブライ 下巻 完結 
編』 は、^ 8|/ ヾッ ケージで m s x だけの 記念 グ 
ズを つけて^ 56 する 予定です。 どうか、 も 
しばらく 待って て 〈ださい ネ Z 






1 "デッ ド ■ 才ブ 
リ一テ 一ル の辦 

まな 異^ * ^二って いく •••••• とい 

う、 サスペンス タ ツチの A VG だ。 
フェアリ 一 テールから 以前 発売に 
な つた 『殺しの ド レス』 の 路線 と 
いったら わかりやす いかな。 エロ 
チックな シーン も あるが、 的 
にス ト 一 リ 一 重視と いう こと なの 
で、 サスペンスドラマ を 見て いる 
気分になる ゲームと いえよう。 発 
売 は 今月 中旬 だ。 つづ 〈2 本 目 は、 
『デッド' ォブ • ザ' ブレイン』 で、 
「死霊の 叫び」 という サブ タイ トル 
のつ いた スプラ ッタ ホラー A V G 
だ。 と ある 1 人の 科:^ のつ く つ 
た 薬品に より、 世界 か 滅亡の 危機 
に 陥る ことに …… o この ゲーム は 
ァメ リ 力の ホラー ムービー を 意識 



O** の 1 * き 狼と 白き • SSWS j は 
9 月の 予定。 HH は PC-88tS 

して 開発して いるそう で、 夏の 夜 
長に もって こ いの 怖〜 い ゲームに 
なリ そうだ 。あと、 もう 1 本 は 『夢 
二 （ゆめじ）』 という AVG で、 こち 
らは 8 月 発売の 予定。 

そして、 いまから 注目した いの 
が 9 月に 予定され ている、 光栄の 
『蒼き 狼と 白 き ftll' 元朝 秘史』。 4 
月 に 発売に なった 『ョ 一 口 ッパ戦 
線』 に つづ く 光栄の 乍 だ。 7 月に 
出す P C -8 8 版の 開発 も 大ヅメ を 
むかえ、 MS X 版の ほうに も 力が 
入って き てるころ だろう か。 

では 最後 。ボース テツ クの 『ま fc' 可 
IQt 伝説 ノ 、'ヮ 一 アップ & シナリオ 
集 j か' ブ ラザーの タケルで 2, 900 

円と いう 《a 格で a; 舌 し た そ'. ゲ 
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® カミングス 一 ンでィ ベン 卜 レポ 一 卜 を やる に は、 ちゃんと 理由が あるので す。 
： 盛況だった マイクロ キャビンの ゲーム ィ ベン 卜 

S 字 ROM なしで も 遊べる 『プ リメ』 も 検討 中/ 



マイクロ キヤ ピン 
ゲ一 ムィ ベン 卜 



5 月 情報 号で お知らせした、 
「マイクロ キャビン' ゲーム ィべ 
ン卜」 が、 4 月 ffi 曰と 26 曰の 両 
日、 大阪は 日本 橋に ある JSP 
テク ノ ランドで 開催され た。 

マイクロ キャビンの 炎の 営 
業 • 伊藤さん によると、 「前 曰、 
雨が 降って いたので ちょっぴり 
天気が 心配だった」 そラ だが、 M 
S X ユーザーの 願 いがつ うじた 
のか 2 日間と も 快晴で、 ポカポ 
力と いうより はギ ラギラ した 真 
夏の ような 曰と あいなった。 

曰 本 橋の 電気街 は、 例に よつ 
て パソコン や ゲーム 機の ソフ卜 
を 求めて 走り回る 子供た ちゃ 若 
者た ちで あふれ かえり、 さらに 
給料日 後の 最初の 週末と いう こ 
とも あり、 家族で 買い物に 来て 
いる 人 も 多かった よう だ。 

もちろん、 テク ノ ランド も 超 
満員 札止め 状態で、 ィ ベン 卜 目 
当てで 繰り出し てきた MSX ュ 
一 ザ 一で ごった返し、 通路 も ふ 
さがって しまう ほどの 混みよう 
で、 ちラ キュー キューの ばんば 
ん。 とくに 土曜 曰 は、 あまりに 
人が 多すぎて ステージが でさな 

M ファ: /か 5 は 
ファン グー" を/ 




游 



1992 年 4 月 25~2B 曰 
大阪 'JSP テク ノ ランド 




'田さん。 お is 話に なりました 



O 人、 人、 人 …一 でう ；） 

くな り、 『プリンセス メーカー J 
の テス 卜 プレイの みに 急遽 変更 
した ほどだった。 それでも 2 曰 
目の 日曜 曰 は、 誌上で 約束した 
とおり、 マイクロ キャビンの 音 
楽 スタッフ である 瓜田さん が 登 

場。 『幻影 都市』 の MIDI 生演奏 
を 披露し、 つめかけた ファン や 
子供連れの お客さん を よろこば 
せて いた (初日に は、 末 永さん も 
来て いた ぞ)。 

また、 この ィ ベン 卜の いちば 
ん のゥリ は、 なんとい つても 『プ 
リン セス メーカー』 のお 披露目 
である。 「かわいい 'キ レイ-し 
やべ る」 と 話題の 「プリ メ 」 に、 そ 
れも 発売 前に 直に 接する ことが 





間 は ゲ' 



プ リメと MIDI の 
キ ユウり に 大阪ガ 



でき るんだ から、 MSX ユーザ 
一にと つ て 足 を 運ばな + 、手 はな 
いとい ラゎ けだ。 案の定、 『プリ 
メ』 の テス 卜 プレイス ペースの 
前 は 黒山の 人だかり。 その 場で 
予約した 人に は、 プリンセスの 
声 を 演じた 横山智 佐さん や 赤 井 
孝 美 氏の サイン 色紙が もらえる 
とあって、 こちらの ほう も 好評 
だった。 そんな ィ ベン 卜 を さら 
に 盛り上げ たの は、. 伊藤さん の 
この ひとこと。 

「まだ 時期 は八ッ キリして ない 
けど、 漢 ROM なしで も 遊べる 
『プリ メ』 を 検討 中です ゥ. /」 




演奏と 
戈た ガ 




ゆ' おききま^？".? 傘 つ:, 由: いおお.， & つ':.:. ミ" 、ふ K ゝ': ヌ、 

、なな ^<^-： ^^'^ '： : v^y い. ケニ. ^ux^^i^z^B^ 



o 顔が かくれち やった けど， 瓜田さん の 演奏 
a^。 店内に 美しい メロ ディ か 看き わたった 

この ろれ しい 発言に、 みんな は 

ますます ヒー 卜 アップ だ。 

そして われらが M ファン も、 

ただただ 取材に 行った わけで は 

なく、 ファン ダムの ゲーム 大会 

を やったり、 本の 宣伝 をしたり 

と、 ィ ベン 卜に チヤ ッ カリと 便 

乗 させて もらった のだった。 （と） 

纏. に尋, 難お r::: 
^ ま き 




、も 〜 

おみ や Aw - 'つや： • 

！? U' 2 ス、- ：. ■*• 



s t^.^ , .* , ヾ: C つ w し '入く *^ 'た '， • 
' ;v ; ノ —、'、つ',. ひ に } '- 

ベ"::,: きえ ノ'. やお. な: な.^！ 



ソフ卜 • 八一 ド • 本に 関する 発売 スケジュール 
新作 発売 予定表 



記号の 意味 無 印 は MSX2/2+、 暴 は MSX、 MSX2/2+、 ★ は MSX タ一 
ボ R 専用、 ® は MSX2/2+ 用 だが 夕 一ボ R の 高速 モードに 対 
応 。また、 !2 のつ いた ソフト は MSX-MUS1C(FM 音源） に、 
画 は MIDI に それぞれ 対応して います。 なお、 ソフト ベンダー 
武尊 (夕 ゲル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です > 

この 情報 は 5 月 1 阳 現在の ものです Z 



I ソフ 卜と 本 



※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



タイ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



タイ トル (媒体)/ メーカー 名 Z 予定 価格 



B 
月 



ヒ旬 サ ウルス ランチ MIDI # 2(D) /ピッツ— /3, 棚 円 画 
'ち ： ★ らんま 1/2(0) ノボ ース テック/ 12. 80D 円 13 
中旬 *m • NOTE(D) ノ ピッツ 一/ ffl,80D 円 fflB 
中旬 狂った 果実 （D), 'フェアリーテール ズ7.800 円 
？ ス-パ-バトル スキン パニック (D: タケルで のみ 販売） プラザ-工業' 7.J00 円 H 



7 
月 



8B ®MSX'FAN8 月 情報 号 (本 +□) 徳間霤 店 H) 円 (税込) 12 
二つ *1\/1旧1 カラ （ロレ ピッツ一/ 9.800円11] 
：」 に 參ス一 パ 一プロ コレ 3( 本 +□) 徳間 書店 1,980 円 (税込) H 
中旬 デッド' ォブ 'ザ' ブレイン (□). フェアリーテール/ B.800 円 
m - NOTE J「. （□) /ピッツ ーパ 19.800 円 夏 



8 
月 



SB S'iVISX*FAN9 月 情報 号 (本 +D)."S 間 書店. 980 円 (税込) 13 
上旬 シン セサ ウルス Ve「.3.0(D)/)2.800 円 E 
下旬 夢 二 (ロレ'' フェアリーテール Z 価格 未定 



火星 甲殻 団 ワイルド マシン （□)/ アスキー ノ 価格 未定 
シ厶 シティ 一 (□)/ イマ ジニァ /価格 未定 
ヴェ イン ドリ一 厶 （□) Z グロ 一 ディ ァ /価格 未定 E 
® 麻雀 悟空 • 天竺への 道 （R) 'シ ヤノ アール ノ9.800 円 
® 蒼き 狼と 白 さ牝鹿 • 元朝 秘史 (R)/ 光栄 ノ 価格 未定 13 
® 蒼き 狼と 白き 牝鹿 • 元朝 秘史 (□)/ 光栄/価格 未定 13 

倉庫番 リベンジ ■ ユーザーの 逆襲 編 (□) '発売元 未定/価格 未定 
參 ワンダー ボーイ II モンスター ランド (R) 日本 デクス タ.. '7, B00 円 
3D プール （ロレ 'マイクロ プ ローズ ジャパン ' '価格 未定 
プロの 碁パ一 卜 5(0レ マイ ティ マイコン システム. 凡800 円 
ブライ 下巻 完結編 (□: パッケ 一ジ 版)， ブラ ザ一 工業/ 8.800 円 E 
ブライ 下巻 完結編 (□ ： タケル 版) •• ブ ラザー 工業/ 6, 8叩 円 [3 
龍の 花園 （□)/ ファミリー ソフ卜 Z7.800 円 



【発) sasfl ソフト】 アルシャ一 ク （ライト スタッフ） 

； まさ 驚でま^^ & ま: ま'. おお 崎せ お &.."%：^. お:' ぉぉヾ な!^ す おさぶ m^fe 



S 月 以降と 発売 曰 未定 




き 今月の バックス 卜 一 リー 

^ シニ リア は 戦場へ と 向かった ロッシュの ことが 気になつ ていた. 

それ も その はず、 その 戦場と いうの はこの 20 年の あいだ 戦いが 
たえる ことなく 続いて いる、 「呪われた 戦場」 と 呼ばれて いる 場 
所だった の だ。 しかも、 この 戦場から 生きて 帰った 者 はいない 
といわれ ている。 シニ リア は、 自分が ロッシュの 身 を 守れる と 
は 思って いなかった。 めいわく を かける ことにな つてし まラか 
もしれ ない。 でも、 今 ここで 行く こと を やめて しまったら、 一 
生 後悔す る ことにな るかち しれない とシニ リア は 思った。 



付録 ディスクで 遊 *3« まえに 




今月 も レギュラー コーナー を 
始め、 各 コーナーに たくさんの 
ファイルが 収録され ました。 

毎月、 読者の みなさんから 送 
られて く る 投稿 作品 を 前にして、 
あれ も 収録したい、 これ も 収録 
したいと 頭を悩ませて いるので 



すが、 すべて を 収録 するとい う 
わけに はい さません。 最近で は 
ファイル を 圧縮して 収録して い 
るので すが、 それでも まだまだ 
といった ところでしょう 力、。 し 
かし、 努力 は 続けて いますので 
期待して いてく ださい。 



スーパ一 付録 ディスク JLY. 1992 DISK#10 


媒 体 


mm 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 




実質 収録 バ仆数 


1,433,600 バイ 卜 


VRAM 


128K 


タ一ポ R の 高速 モ一 ドに 対応 



さて、 今月から この 付録 ディ 
スクの ページの 欄外に、 読者の 
みなさんの 付録 ディ スクに 対す 
る 感想 を 掲載す る ことにし まし 



た。 おもしろかった、 つまらな 
かった、 なんでも かまいません 
ので アン ケー卜 はがきに 書いて 
送って くださいね。 




『キヤ ンぺ一 ン版 大戦 略 II 』 に 登場す 
る 兵器の くわしい ことが わかる、 ミ 
二 • データベース を 収録した。 



『キャンペーン 版 大戦 略 n』 ミニ 兵器 データベース 

0)1989 SYSTEM SOFT CORP./01992 MICRO CABIN CORP. 



これ は 『キャンペーン 版 大戦 
略 II』 に 登場す る 兵器 を、 航空、 
車両、 艦船と に 区分して、 それ 
ぞれの 速度、 全長、 重量、 航続 
距離で くらべて、 最もす ぐれた 
兵器 順に 検索す る ことができる 
ミニ • データベース なの だ。 

ただし、 『キャンペーン 版 大戦 
略 1し 本 編に 登場す るすべ ての 




O 二れ が タイ トル Bffi.. グラフ 



兵器に ついて 検索す る こと はで 
きない。 数多い 兵器の 中から、 
人気の ある 「F- 14A 卜ム キヤ 
ッ卜」 ゃ「1\/11 A1 エイ ブラ ムス」 
など、 36 種類に 限って 検索 可能 
となって いる。 

それから、 兵器の 中には デ一 
夕の 公表され ていない もの も あ 
るので、 これに ついては 検索で 
さない。 あ < までち 雰囲気 を あ 
じ わっても らおう という ものな 
ので、 デ 一夕の 単位な どから 正 
確に 比較が できない ところ も あ 
るので、 あしからず。 

なお、 これ は マイクロ キヤ ビ 
ン さんが 付録 ディ スク のために 
制作され たもの なので、 ほかで 
は 手に入らない 貴重な もの だぞ。 



『キャンペーン 版 大戦 略 II』 
ミニ^! データべ一 ス 制作 者' 三 曽田明 氏 
^ の 絵が' よ < 描け ていたので、 二れ て 電子 

出版 的な もの を 作った のが これです。 ソ一ト 
離 g など、 いろいろな 面 力、 ら 照の 比 出 
来る ようにし たのです が、 データ 量が 少ない、 
正確な データ 入 科 可能と いう ことで、 患念 
ながら 遊びの 域 を 越えられませんでした。 一 




操作 方法 



= 二お 






M 7-1 




に 






， 

MS 




mm 






タイ トル 面画で スペース キー を w と、 左の 

驛 の 画になる。 加 「表 爾頁」 では 蹄 
する 項目 を 恶"。 白 枠 を 力 一ソルて 移動 させ、 
力 一ソルの &&で女 印 を 表示 させて ある 項目 

だけが 翻 可禽 t ここで スペース キー を 押す 

と、 （1^「^/亍011」耀尺に移る。 知りたい 項 

目に 白 枠 を^! させて スペース キー を 押す。 

すると ®7) r リスト」 に、 （DTiS/o た 項 目につ 
いて 諮 ffi の 高し^! 顒に 表示され る。 

各項 目 <7«R 終了後に スべ 一スキー を 押す と、 
左 のよ う に^^の く わしい 説 M 
面になる。 また、 二の 翻から 力一 ソルの 上 
下で 次の 兵器に 進んだり、 もどったり できる。 

® (二 は、 そ (7)^ti の グラフィック 力^^され 
る。 © (二 は、 その^ 73 ス ベック カ赛 示され 
る。 力一 ソルの 左右で 次 ページの スペックに 

移る。 ©( ま、 そ (7^1^ 説 «®。 なお、, ESC 

キーで 前 (75 ^項目に も どれる。 
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■ 付録 ディ スク 制作 ス タツ フ SYSTEM PROGRAMMER = 上 岡 啓 二 （UKP) TITLE CG DES に NER 木 村 明 広 (ライ ト ： 

THANKS TO グロ一 ディ ァ + ビッ ッ 一+ 藤 森 篤 + 松下電器 産業 + マイ クロ キャビン 



' ツ フ)， ノノ！^旧 MENU CG DESIGNER = Orc/DISK MAKER = ィ匕成 パーべ ィ タ ム 






t ； 二;:：' い M 




寄らば 大樹の かげ。 今月の フ アン ダム は 容量の 苦し さに 負 
けて、 2 本の □ 部門 を 「圧縮 J しています。 ご注意 を./ 



園 ファン ダム GAMES 

ファン ダ厶揭 載 作品 12 本 をす 
ベて 収録して いますが、 1 " LUN 
AR M I SS I 0N』 と 『夕 
コ S イカ ~ 竜の 住む 魔 城 篇~』 
は、 容量 のつご ラで、 1 本の 圧 
縮 ファイル （□- BUMON. L 
ZH) になって います。 

この 2 つの 作品で 遊ぶ に は、 
まず 複写 用 ディスク を 用意して、 
小 メニューで 「□ 部門 サービス」 
を 選び、 画面の 指示に 従ってく 
ださい （この ページの 下の カコ 



ミも 参考に してく ださい）。 

=：> 遊び 方 は 35 ページから 
國 ファン ダム • サンプル 

スーパー ビギナー ズ 講座の 簡 
易 線画 ツール （7 月 号 バー ジョ 
ン） を 収録。 

解説 • 使用法 は 48 ページから 
■MSX-DOS 

□□S を 使いたい とき はこ こ 
に 入る と 便利です。 ファン ダム 
などの ファイル を まとめて コピ 
一し やすいよ うに ファンク ショ 
ン キー を 設定して います。 




大変./ AV フォーラムが 占める 付録 ディ 
スク 内の 容量 も だんだん 見過ごせない ぞ。 



今月の 収録 作品 は 19 本に もの 
ぼる 大 盛況ぶ り。 また、 すべて 
の 作品が 付録 ディ スクが 動く 機 
種 (つまり MSX2、 VRAM 
なら 見られる とい ラのも 
うれしい な。 また、 今月 は プロ 



グラムが 「AV-JUI_Y. AV 
7」 と 「AV- JULY2. AV 
7」 に 別れて いるので、 付録 ディ 
スクを 立ち あげないで 見る とさ 
は 最初に 「AV-JULY. AV 
7」 を 走らせて ね。 



オリジナル 作品の レベル はます ます 高く、 
聴き 応え 十分の 作品 そろいに なって きた。 



今月 は オリジナル 全 5 本を収 
録。 ところで、 今月の 已 GM、 い 
いでしょう。 常連なる とさん の 
作品です。 では、 コメン 卜。 
なると 1 " PSG が 使えない ので 
音質 的に いまいちで すが、 ベー 
スと 曲の 展開に 気 を 配りました。 
ちょっと コ ナミ っぽくな つてし 
まいました」 

自分の 曲 も 付録 ディスクに 載 
せたい そ./ という 人 は、 以下 
の 規定に 従って 「スーパー 付録 



ディスク 已 GM j 係まで./ 
【タイ 卜ル BGM の 規定】 FM6 
声 （PSG の 場合 は その ラち最 
初の 3 声 を 使用 ）+ リズム 音源 
の 組み合わせ のみ 有効。 ただし、 
FM 音源 部の @63、 @Vn、 Yr, 
d コマンド、 リズ 厶 音源 部の 
@Vn は 使えません。 〇PLL 
データで 4600 バイ 卜 （MM しだ 
t4ffl3~5(]00 バイ 卜） まで を已 
GM として 鳴らせます。 

関連 記事 は 71 ページから 




卜 ビラ CG は 初 登場の 流人が 
描いた モンス 夕 一対 女の子 だ。 
元の イラ ス卜は モンスター （眼 
鏡 を かけて る） だけだった が、 流 
人が 女の子 を 加えた の だ。 きつ 
と 流人 も 女好きに 違いない とほ 
くそ 笑む 担当だった りする。 

そして、 才マケ の ほうに は 28 
ページで も 説明して いる 『ェメ 
ラル ド' ドラゴン』 の サブ シナリ 



g 1 "ェメ • ドラ』 の サブ シナリ 
ォ 直前 データ も 入った そ。 

ォ 直前 セーブ デ 一夕と いうの が 
入って いる。 もちろん ェメ • ド 
ラを 持って いないと 使用す る 意 
味がない ので、 持って いない 人 
はェメ • ドラ を 買って から 試し 
て みてくれ。 持って いる 人はフ 
ォー マツ 卜 済み、 の ファイルの 
入って ない ディスク を 用意して 
から 実行して ほしい。 

h> 関連 記事 は £2 ページから 





r CG コンテスト/ MSX View/MIDI』『 ファン ダム GAMES(D 部門). では、 解凍 作業が 必要で す 



解凍 作業 は、 複写 用 ディスク 
を 用意して 画面の メ ッ セージに 
從 つて ディスクの 入れ かえ をす 
る だけです。 画面の メッセージに 
ついては 下の 写真 を 参照の こと。 

また、 解凍 作業 を ファイルの 
コピーまでで一 時 中断して、 あ 
とで 解凍す る こと もで きます。 

画面に copy completed 
hit(RET) と 表示され たら フ 
アイ ルの コピーが 終わった とい 
うこと なので、 ここで一 時 中断 
する ことができます。 再開す る 
とぎ は、 コピーの 済んだ デ イス 
クを ドライブに 入れて、 リセ ッ 



卜 ボタン を 押す か、 電源 を 新た 
に 入れ 直して ください。 すると、 
画面に A> と 表示され ます。 た 
とえば GG コンテ ス 卜の 場合 だ 
と、 A> に 続けて RUN-CG と 
入力 （※注 1 ) して リ夕一 ン キー 
を 押し、 途中、 Extract? 
(丫 /N) と 聞いて くる 所が ある 
ので 丫 キー を 押します。 すると、 
解凍 作業が 始まります。 



o 二の メ 

業に 用意し 



ョ一ジ 力まされたら、 解 東 作 
：自 ， ディスク を 入れる 



解凍 作業に は 新しし 、ディスクが 必要です。 



»ま 作業に は 2 D D フ才一 マツ 
ト ディスク が' £虔 です。 作成 に 
は 新しく 購入した ディスク (不 
用 ディスク でも 可） を 使用の こ 
と。 決して 录 ディスク を ffiffl 
しない こと。 ① BAS I CBS 



Ok 

oal 1 -Horriiat . . 
I)r i : -,'e name ：•" A. B ) 



で 1 " call formatj と 入力し リ タ 
ーン キー を 押す。 ② A の キー を 
押す。 (D2 の キー （4 の^^も あ 
る ) を 押す。 ®S 後 は どの キーで 
もい いから 押す。 ©UM に OK 
と 表示 されれば できあがり。 



暴 


Ocall format とす 了ち こみ、 ディ 


スクの 入った ドライブ を 答える 


C る 


1 1 -format 




T>r 






1 






ill 

Hi 


2 




■L' 




7 


霸 





02 の キー を 押す。 ここで から 選べる^ I の^は 4 の キー を 押す 



cal 1 十 ormst- 
ti r i c n a m e 7 、： A .， B - 1 a 

1 一 1 side, double track 
2 - 2 si des , doub 1 e trao k 



keM i.uhen 



O この メッセ一 ジカ 表示され たと き は、 付 
ま ^ィ スクを ドライ ブに 入れる 




る 下 



これ は、 解輸の ファイルの コピー カ资 

わった 二と を 教えて くれてい る メッセージ 



o 最後の メッセ一 ジに は、 どの キー を 押しても かまわない 





★ 今月の (4noHT)；8 ディスクの プリンセス メ— 力 —の グラフィックに はとても 感 ■ ^版に も 負けない ほど キ レイ だ。 <ii からこの ような の デモなん かが もっと 入る とうれ しい。 (大阪府 中 村 直樹. ^歳) *flg ディスク 

が 面白かった (特に ファン ダム)。 これから は 「2Kg」 とか、 あっても い いんじゃない か？ §M や^ 歳) *缓 ふながら 「MIDI」「vie w」 「パソ 天」 など は 遊べない が、 sfl しみに いてます。 今後と も 期待して ま 

すので がんばって ください。 (^s , 一 I_sw^ . ^ 歳 )★ まさか： B ディスク (4nG_T) で 「ス— パ I 上海 ドラゴン ズ アイ.； S ベる と は、 スゴィ /. §E 松 本：？. S 歳) 



※注！ MSXView<7)if^ は RLIN-V1EW、 MIDI の 船 は RU[\hMIDl、 ファン ダム GAMES(D 部門） では RUN-FD7 です。 
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ほい 

た 

■■■ い 





PC-9801、XB8 圆、 FM TOWNS 、なんでも 
ござれで 表示して くれる CG ローダ一 だ。 



パソ通 は CG が大 はやり、 グ 
ラフィック デ 一夕が たくさん あ 
る ネッ卜 は どこも かしこ も 夜毎 
に 「busy」 を 連発して いる 状態 
だ。 ， 月 号で も CG 特集 をした 
けど、 より パワーアップした 第 



2 弾の CG 特集 だ。 しかも 今月 
号と 来月 号の 2 本立て。 

今月 は 復習 も かねて、 以前 紹 
介した MAG と Magical の最 
新 バージョン をお 届けす る。 
関連 記事 は 98 ページから 















例題 曲の 1 " TROM 已 〇NE」 と 1 "M 1 □ 1 
三度 笠の テーマ」 の 2 曲です。 


「MIDI 三度 笠の テーマ」 は予 
想して いたよりも 時間が かかつ 
てし まい、 ボケ ッを 掘った かも 
しれない と 半べ ソ 状態の なかで 
がんばって 作りました。 せっか 
く MIDI の 環境が ほかの パソコ 


ン よりも 手軽に できる の だから、 
みなさん、 ぜひ 興味 を 持って く 
ださい ネ。 これらの データ は 本 
誌 94 ページ 左上の 「MIDI」 アイ 
テムが 必要です。 

関連 記事 は 94 ページから 




イラ ス卜 部門と 紙芝居 部門から 1 作品ず つ 
の 収録で おじ やる。 ぬりえ 部門 も ある そよ 

今月 はちよ つと 少なめ でお じ 



やる が、 イラ ス卜 部門 も、 紙 芝 
居 部門 も、 かなり 力の 入った 作 
品な ので じっくりと 堪能して た 
ちれ。 解凍 作業が 必要で おじ や 

るから、 119 ページ をよ く 読んで 



から 作業 をして ほしい マロ。 

あと、 ぬりえ 部門が 新設され 
る ことにな つたので、 その デ 一 
夕 も 入って いるで おじ やる ぞ。 
くわしく は 1昍 ページ ぞょ。 
^ 関連 記事 は 104 ページから 



^x Yr^ 今回 は、 いつもの クイズと 解答 グラフ イツ 
th^sdy ク 特集の すべす ぺ スペシャル なの だ./ 



5 月 号の 答え は、 ファミリ- 



登場した、 リ厶ル • ルフ 卜と チ 
ャ厶 ■ ファゥ の 2 人だった。 正 
解 者の なかから 抽選で 5 名に、 
ファミリー ソフ 卜さん の ご 厚意 



により、 ダンバ インの 特製 ポス 
夕 ーをプ レゼ ン 卜する ぞ。 
づ 〈埼玉県〉 塩 原 薫、 〈東京都〉 大 
熊 隆紀、 〈愛媛県〉 渡 部 伸、 〈大阪 
府〉 松 井洋、 〈福岡県〉 松 本敏之 
(敬称 略） 



MSXView、 読者 投稿 作品の 第 2 弾。 「中 



M^XView^ 学理 科 (天気の 変化)」 を 収録し ました。 



今月 は、 天気図の 見 かたがわ 
かるよう になる、 ちょっと 教育 
ソフ 卜の ようで ありながら 楽し 

し乂 已 EST MSX クンの 投 
稿 作品 「中学 理科 (天気の 変化) 」 
を 収録し ました。 

読み こみ 方法です。 © まず、 
MSXView を 起動。 © メニュ 
一 バーから 「道具」 コマンド をク 
リック。 © 表示され た ウィンド 
ゥ から 「PAGEV I EW」 を ク 
リック。 @ すると、 ファイル ダ 
ィァ ログが 表示され るので、 
MSXView 実行 用 ディスクと 
中学 理科の ファイルの 入った デ 
イス クを 入れ かえる。 © 起動ド 



ライブ を 「B」 に 変更して ロード。 
©「R I KA. 已 0に 
が 現れる ので 「読 込」 をく 
これで 中学 理科 を 見る ことが で 
さます。 

今月 は、 解凍 作業が 必要です。 
くわしく は ページ を 参照し 
てくだ さい。 





» ^節— \ mm 

o カラフルな 面画で、 よく わかる 



一部 を 修正して ね ★ 



作 を すれ は 1 直ります。 

1U± の 修正で、 もしも ft! 录ディ 
スクを 壊して しまった という 人 は、 
編集部に 電話て 相談して く ださい。 
©タ 一ボ 

『あ かんべ ド ラ ゴン 」 な どの コ 
ーナ一 て '、解凍のと きに、、 D I SK 
I /0 ERROR" が 出る こと 
が あ り ま す。 次の よ う に 対処 し て 
〈ださい。 #lf ディスクに はセー 
ブ しません。 

「『あかんべ ドラゴン』 を 作る に 
は〜」 の 容量 チェ ッ クの 画面で、 コ 
ン トロール キー を 押しながら ス ト 
ップ キー を 押して 中断し、 「list 
3 」、 リターン キーて 3 を 表示 し 
ます。 



3 _XCPU<129: 



129 の 部分 を 128 に 修正し ます。 



1 ist- J 

3 _XCPUC123a 
Ok 



リターン キー をネ 甲して 登録し ま 
す。 あと は、 r run」、 リ ターン キ一 
で 実 行 さ せ 画面の 指示に し たがつ 



てくだ さい。 他の 解 東 を' M とす 
る コーナ一 で、 同様の 症状が' 出る 
^もお なじです。 ただし、 行 3 
でな く、 行 2 のこと もあります。 
© r COMING SOON」 

プリ ンセス メーカ一 の CG か" 正 
しく 表示され てません。 これ も 付 
録 ディスク に セーブ は し ま せん。 

作成した 「COM I NG SO 
ON」 用 ディスク を ドライブ A に 
入れて noad"comin，s.xb"j、 リ タ 
ーン キーて 読み こみ、 「list85j、 リ 
ターン キーで リスト を 表示 します。 



この、 2 を 3 に 変えます。 



リターン キー をネ 甲して 登録して、 
「save"comin's.xb"j、 リターン 
キーで セーブし ます。 このまま リ 
セット すれば、 正しく 表示され ま 

す。 

ばい ひ〜 ん女 



5 
、 s 



5 月 号の ファイルの 



1 ist57 

57 IF RS>=12S THEN ftl 
Af ル 3^*16 ELSE Alv=Rfn+ 
3>*16+<RS AMD 12> 
Ok 




こ こ で 力 一 ソ ル を 最初の 変数 R 
s の 直後の 1 "に 合わせて、 
「く」 と 「スペース キ 一 」 で 変更 し 
ます。 


57 IF RS< 1J28 THEN flD 
ftMD 3〉《1 ら ELSE ftD=Rft+ 
3>*16*<RS ftND 12> 
Ok 


=Rfi*CR3 
CRS AMD 



リ ターン キー を 押して 行 57 を 
登録し ます。 
いよいよ セーブです。 まず、 付 



録 ディスクの プロテクト タブ を 書 
き 二み 可能に します。 それ を ドラ 
•1 ブ A に 入れて、 「save"run — 
cg.xb"j と 打ち こんで リターン キ 
—を 押してく ださい。 すると ドラ 
イブが 動きだして、 書き 二み を 行 
います。 tt Ok" と^されたら 終了 
です。 プロテクト タブ を 書き こみ 
不可に もどして おきましょう。 

「MSX-DOS」 コーナ一 にも 
おな じ バグが あ り ま す。 "run — 
cg.xb" の 行 57 の 代わ り に、 " 
tvpe- m.xb" の 行 1 に 同様の 操 



O ごめんなさい、 バグです 

5 月 号の r CG コ ン テス ト」 コ 
ーナ 一が一 部の 機種 (HB- F1 XD、 
MLG 丄 30 など） で Syntax error 
を 出して いました。 修正 方法 を 説 
明し ます。 以下の 説明 をよ く 読ん 
で、 間違えな いよう に 操作 し て く 
ださい。 

ま ず BAS に を 起動 し て、 #f 录デ 
イス クの 5 月 号 を ドライブ A にセ 
ッ ト します。 次に 「load"run — eg. 
xb"」 と 打ち こみ、 リタ一 ンキ一 を 
押して、 問題の プログラム を 読み 
こみます。 そ 二で、 「list57」、 リタ 
一 ンキ一 と 打ち こんで く ださい。 



■ AN に ディスクが ついて、 中には ゲ I ムが 入って いたりす る 最初 usgET か 上がって フッ 「 

—バ l:H ディスクの 「ォ I ルディ！ ズ 」ま いつも 楽しみにして います。 これから もお もし 一 

れか らも 続けて、， ただきたい。 OS. 山 県 斎警 曰英 • ^ 歳) 女<|,3:(5113ラ) の才 I ルディ —ズ 



言って いた 力 MSX.FAN を 買い 続けた かいが あつたな あと、 今月 (5ays になって 実感で きた。 (惠 S 都 

い GAME を 期待して います C 頑張って ください。 (fis. . 長 谷川 秀 也- a 歳) *:H ディスクの 「カミングス ー 

j かんべ ドラゴン」 は、 とても |3冗 にいり ました。 (秋田県 Klssq,s 歳) 



田 和 生.^ 歳. 

の コ| ナ 12 



※今月 号 （7 月 t ^号) の ディスク を 夕 一ポ R で 楽しむ^、 に I キ 一を 押さないで ください。 



スー バー 付 錄 ディスク 内容 ー霓表 



記号の 意味::' 無 印 は MSX 2 以降、 參は MSX I 以降、 ☆ は MSX2+ 以降、 ★ は タ- 
※各 コーナ一 タイ トルの (|)© は、 それぞれの コーナ一 の タイフ 



？ 専用 プログラムです。 E のつ い 



' トは MSX — MUS に （FM 音源） に 対応 （ 
ジ 裏面 参照 



-ナ 一夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



タイ 卜ル 



ファイル 名 



備 考 



ファン タ厶 ，サンプル 
プログラム @ 



スーパー ビギナー 

ス徽 （P48) 



掲載 プログラム 



勢 SCREEN 5 用の 繊 1^ ツール 



SAMPLE 



SB7 



BAS にフ ログ ラムです 



ほほ 梅 麿の CG コンテ 

ス卜 ® 



ほほ 梅 磨の C 

ン テス ト 

(P 104—109) 



纖 CG 



「^^内の にわとり j 

イラスト s^n 

「Summer Vacation 」 
ぬりえ コンテスト 用 教材 CG 



RUN — CG . X 已 
CGI "07 . し ZH 
CGB ' 0フ . 1_ZH 



C G 10 7 . LZH と CG207. LZH をコ 
ビーし、 解 東し、 実行す るた めの プログラムで 
す。 くわしく は、 109, 11が ージ をこ货 くださ 



ゲーム 十字軍 © 



ゲーム 十字軍 
(P22) 



ビッ ツーに よる 十 
字 軍 卜 ビラ C G 



GAME J ' 07. XS7 



ィぉ 录 ディ スク用 に 圧縮 さ れた グラフ ィ' 
ータ です 



クデ 



MSXView® 



付録 ディスクの 使 

い 方 （P 120) 



MSXView 用フ ； 



★ 中 雜枓ぼ 気の 変化） 



RUN — V I EW. X 已 
V I EW 07 . LZH 



VIEW0 7. LZH を コピー、 解凍、 実行の ための 
プログラムです。 くわしく は、 I ほ I2(K— ジ 



MIDI® 



M!DIH 度 笠 
(P 94-97) 



MID 唐 楽デづ 



★ 「MIDIH 度 笠の テース 

★ 「TR0MB0NE」 



RUN — M I □ I 
M I □ I' 07 



XB 
LZH 



MIDI'O 7. LZH を コピーし、 解 東し、 実行す る 
ための プログラムです。 くわしく は、 9夂 II 9 ぺ 
一 ジをニ 賓 ください 



B 



已ー CLN ' 07. C 



ィ 11 ま ディスク 用 テキス トフ アイ ル です 



※拡張 子に 「し ZH」 のつ く もの は、 フ リー ウェアの 「LHAj を 使って 圧縮した ものです。 なお、 この ツール は 吉 川栄泰 さんの 制作した アーカイバ ' ソフ 卜です:， 

【ディスクの 残り 容量の 調べ 方】 のまず 已 AS I C を 起動。 © 残り 容量 を 調べ 

たい ディスク を A ドライブに 入れる。 ©PR I NT DSKF (0) と 打ち こ 
んで、 リターン キー を 押す。 ® すると 数字 （最大 713) が 表示され る。 これ を 
仮に A とすると、 @AxlO?4 がその ディスクの 残り バイ 卜 数になります。 たと 
えば 3 おと 表示され たと すると、 その ディスクの 残り バイ 卜 数 は 352 x 10^4- 
360448 バイ 卜と いう わけです。 ちなみに、 1 K バイ 卜と いうの は 1000 バイ 卜で 
はなく、 1024 バイ 卜なん です。 知って ました か 7 
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スペシャル ® 



付録 ディスクの 使 

い 方 （P 1 18) 



■ データベース 



キャンべ- 
器 データベース 



• ミニ 兵 



MDEMO . 
MDEMO . 
CW2DDSV3. 



〕0S 上て 窗妾 1 MDEMOj と 入力して 趣させる： 
ともで きます。 



BASIC^'CI グラムです 



に LUNAR^j と 『タ コ& イカ〜』 を コピ一 し、 解 東 
し、 菊 亍 する ための プログラムです。 くわしく 
は、 4し 42、 119 ページ を 二" K ください 



ファン ダム • 

GAMES® 



ファン タム 

(P35-70) 



掲載 プログラム 



お 習字 ツール 
Sharp Pencil の ff^ 
SWAP/ 
• 跳ね返り 

★ Y0PPARA 卜 カラオケ 篇〜 
CALL MENU 

•THE CAN - CAN〜 
ある バイ ト 2 〜ビアガーデン 編〜 

★ CARD TANK 
•CROSS25 

D 部門 

★ LUNAR MISSION 

夕 コ&ィ 力〜 竜の 住む mm〜 



FM 音楽 館 (2 



FM 音楽 館 
(P7 ト 74) 



す g プログラム 



[^AQUAMARINE FOREST 
[2 メカ ナイ ズド' ビースト 
[2 FAR EAST 
H 不 思 識な家 
SH0JA 



FM7 BAS にフ ログ ラムです 
FM7 
FM7 
FM7 
FM7 



AV フォーラム ® 



A V フォーラム 
(P9I〜93) 



掲載 プログラム 



今月の I 本 

お 題 は 「難」 

自由 部門 



OPEN — GRP. 
AV-JULY . 
AV-JULY2. 



A V フ才 一ラム を する ために は、 左の 3 つ 
の ファイルが' 必要です。 BASIC から する 場 
合 は、 AV—JULY.AV7 を 実行 すれば 動きます 



八 'ソ通 天国 ® 



バソ M 国 
(P 98- 103) 



r MAGj r Magical 
新 パージ ヨン 

他 



PMext Ver.2.22 
MAG ローダ一 Ve に 
MAG セ一バ 一 Ver. 
Magical Ver.0.21 
RINN35 



PMEXTeee 

MAGMX10 

MAGSMX03 

MG1 

R I NN35 



くわしく は 98〜I0I へ一 ジを ご覧く ださい 



あて ましよ Q© 



付録 ディスクの 使 
い 方 （P 120) 



ゲームの キ」 
て クイズ 



KOTA-Q 
ATE-Q 



^1 录 ディ スク用 に£ 縮 さ れた グラ フィック デ 
—タ です 



ォマケ ® 



+^(P28) 



-ブ データ 



'エメラルド • 
リ 才直刖 デ— 



ヲゴン 」 サ フシ ナ 



SET-ED 
ED 



『ェ メ' ドラ _j のサフ シナリオ 直前 データ を、 他 
の ディ スクに コピーす るた めの プログラムで 
す。 くわしく は 2が 一 ジをこ II ください 



MSX2 ' 2 + 用の MSX— DOS I セッ 卜 と、 おも 
に ターボ R 用の MSX—D0S2 セッ トカ ( 入って 
います。 ターボ R はお もに D0S2 て-、 それ 
は DOS I て ^ しています 



MSX-DOS*A) 



付録 ディスクの 使 
い 方 （P 119) 



» セ': 



MSXDOS . 
COMMAND . 
MSXD0S2 . 
COMMANDS. 



XB 
L2H 



MHH AH 

□ 2Z M z 

CLLPL 



MFM ル 

BONO ィ 



71/71/I/r/p/p/ フ 7 

□□□□□DDDDD 

FFFFFFFFFF 



SG 

T Al 

ASEH A 

u AR s J 

QE A UD 

ABF HH 



7 7 フ 

AAA 





SMSM 

YOYO 
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EDITORIAL A: (ェ- コロン) 

♦ 今月の 付録 ディスクが でさ あがった 
ころ、 にやん^ が テク ポリに 移籍した 

のと 入れ代わりに、 新人が 3 人 入った c 
英語 学校で 英会話 を 勉強 している 国際 
戦略 担当 予定の Y くん、 もと システム 
エンジニア を やって いた、 このへんで 
は 珍しい ほど 正統派 人材の M くん、 美 
大で 映画 を 勉強して いる マルチ メ ディ 
ァ O くん。 ちなみに、 O くん は 三 浦 半 
島から 通って いる ♦ 三 浦 半島と いえ ぱ、 
去年の 8 月 号で、 スーパ一 マンに 似て 
いて かなり まぬけな 新人 S くんと して 
この 攔で 紹介した ささや も 三 浦 半島 だ。 
新人の くせに 態度が でかい と 思い 続け 
ていたが、 態度が でかい まま 新人で な 
くな つてし まった。 返す返す もなん て 
やつ だ 令そう いえば、 ささやと いっし 
よに 入った Ore は、 当時、 2 回目の 2 
年生 を やって いたが、 最近 聞き直した 
ら 3 回目の 2 年生に なった そラ だ。 き 
つと 2 年生が 好きなん だろう な あ ♦ も 
つと そういえば、 3 年 まえに ある 3 年 
制 大学の 3 年生だった F (匿名) は、 い 
ま 聞いて みたら、 まだ 3 年生 を やって 
いた。 頭、 悪 いんじゃない の 
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棘寄ポ淛 場 小 ホール 2 の 親 左から 神奈川 • A0TAX クン （1據)、 干葉 * 古村 昌史 さん （？ 歳). 
良京' ちえ 熱 （2 凍)。 部屋の 外 は スモークが たちこめる、 開; 寅 1盼 前の 緊張した:^ 兄 



エア コ ンの II 音と 煙草の 灑霧 のなか 
から、 印刷 メディア を 通して、 こんに 
ち は。 この FAN CL I P とい ラペー 

ジ がいった いどれ くらいの 人に 読まれ 
ている のか、 よく わかりません が、 ァ 
ンケ一 卜 八ガキ によれば、 おもしろい 

と 思って くれる 人 は 100 人に 1 人 だ そ 
ろです。 A I DS のよ ろです ね。 

ぼく は、 この ページ 以外に も 編集者 
として 担当して いる ページが いくつか 
あります。 「AV フォーラム」 も その 1 
つで、 こちら は 100 人のう ち 5 人と いつ 
たと ころでしょう か。 以前 は 「サウンド 
フォーラム」 といって、 短い PSG プロ 
グラム 専門の コーナーだった のです が、 
いつの ころから か ビジュアル 作品が 増 
え、 秘書の ちえ 熱の 提案で 現在の 名前 
にして しまいました。 

投稿 作品 は ほとんど 手書 さの リス 卜 
で、 八 ガキゃ 封書で 送られて さます。 
ちえ 熱 は、 それ を せっせと 打ち こみ、 
塾長の よつ ちゃんに 1 つ 1 つ 解説し な 
がら 見せて、 採用 作品 を 選んで いるの 
です。 おもしろくない 作品の 場合、 ち 
え 熱 はまず 最初に 「自分の 打ち こみ ミ 
ス ではない か」 と 考える ようです。 いい 
やつでし ょラ 7 

そう やって いると、 何人 かの 常 連投 
稿 者と ちえ 熱 は 友 だち のように なって 
しまいます。 もちろん、 紙の 上 だけで、 
それ も 一方的な 関係です。 しばらく 投 
稿がない と 「最近、 来ません ねえ」 と 心 



配したり、 常連が ファン ダムで 採用 さ 
れ ると ニコニコ したりす るんで す。 

AOTAX (のちに A〇TAX 2 を 襲 
名） も 常連でした。 ちえ 熱が 好きな 投稿 
者の 1 人 亡、 彼の 初期の 作品 「通路 を 走 
る〃 j は、 AV フォーラムべ ス卜 3 のな 
かに 入る 名作です。 

一方、 ステージ アーティ ス 卜 （名刺に 
肩書がない ので かってに 付けました） 
の 古村 昌史 とい ラ 人が、 AV フ オーラ 
ムの 掲載 作品 を 打ち こんで 走らせ、 「こ 
れ こそ コンビ ユー 夕に よる ミニ マルア 
一 卜 だ」 と 感心して いました。 

この 時点で は、 ちえ 熱、 A〇TAX、 
古村さん の 3 人 は、 いずれも 印刷 メデ 
ィァを 通した 遠い 関係で しかな く、 基 
本 的に 見知らぬ 他人な わけです。 

ある 日、 「通路 を 走る //」 を 劇の 舞台 
効果に 使いたい という 電話が 編集部に 
ありました。 突然の ことで、 なんの こ 
とかよ くわから なかった のです が、 こ 
ういう ことでした (右の 写真)。 

写真 は、 ロック ，ミュージシャンの 
ケラが 主宰す る 「健康」 といろ 演劇 グル 
ープの 第] 3 回 公演 「ゥ チ八ソ バヤ ジャ 
ナイ j で 主人公が 逃げる シーン。 その バ 
ックが 「通路 を 走る .//」 なんです。 白黒 
が 反転し、 方向 も 逆にな つてい ますが、 
たしかに 1 "通路 を 走る//」 です。 

ちえ 熱と ぼく は 公演 (東京 芸術 劇場 
ノ 4 月】 3 曰） を 見に いさました。 ひとく 
ちに いうと、 ド夕 バタ SF 笑劇で、 す 
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ごくお もしろ かった。 こんど は 個人的 
に 見に いこうと 思って いますが、 それ 
はとち かく、 その 曰、 楽屋 裏の 一室で、 
はじめて、 AOTAX と 古村さん とち 
え 熱の 実体が 出会った のです。 

古村さん は、 昍 系の パソコン や マツ 
クを 使って いる 人です が、 同時に F1 
-XV ユーザーで もあります。 名刺 も 
K/1SX で 作った カラフルな ものでした。 

「コンビ ユー 夕から 離れた 発想 をコ 
ン ピュー 夕に 持ち こむ 人た ち こそ、 ほ 
ん とうの 意味で コンピュータ を 使って 
いる。 ある 意味で 「ター ミネ 一夕 2j よ 
り も 「通路 を 走る Z んの ほうがす ごい」 

と 古村さん は、 最大 級の 賛辞 を AO 
TAX と AV フォーラムの 作品 群に く 
れ ました。 AOTAX 本人 は 「はい は 
しへ」 と 高校生ら しい、 すなおな 相槌を打 
つば かり、 ちえ 熱 は、 生の 読者、 投稿 
者と 会って、 なんだか ニコニコ してい 
るば かりでした。 




劇の ±A 公^^って いる iiSS は、 まぎれ もな く 
「鹏を 走る./ Z j だ 肆樹 共 =挑 昌史 



^BU. 3 号ぶ DfCTf —〗 げ イーズ 名^ 1 ー厶を 

'A^iIeK 付録 ディスクに 収録す る 予定./ 



7 月 8 日 発売 1980 



円 



A I « C 

舞台 美術に 使われた AV フォーラム 作品 

打った 人、 打ち こんで 聽 せた 人、 それ を 見て 感心した 人 
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Powerful View 

オイ シサ 増えて 新発売!! 



A1ST ユーザー 待望の、 

誰に も 負けない New バージョン、 

MSXView 1.21 新登場!！ 
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MSX turbo R 専用 グラフィカル ユーザー インタ' 
[ェム エス エック ス' ビュゥ 



フェイス MSXViewl.21 



MSXView 1.21 




ViewCAi«C 



マウスに よる 簡単 操作が 好評の 「MSXView」 を 
機能 アップ。 ビジ ユア リレ シェル （VSHELL) から 
の MSX-DOS2 コマンドの 実行が 可能に なり 
ました。 さらに、 プレゼンテーション ツール プ ログ 
ラム PageBOOK に PCM データの 再生 機能 も 
付加し、 マウスが 接続され ている かどう かの 自動 
判別 もします。 MSX-DOS2 に 完全 対応し テ？ レ 
ク トリの 移動、 サブ ディレクトリの 作成 等の 操作 
が マウス クリックで 行え、 しかもす ぐに 活用で きる 
テキスト エディタ （ViewTED) や グラフィック ツー 
ル (ViewDRAW/ViewPAINT) を 装備。 ジョ 
ィ パッド も サポートした 「MSX View 1.21」 は， 
FS-A1ST ユーザーに は 必須の ハ°ッ ケージです。 



価格 9，800 円 （送料 i，ooo 円） 

■ 特長 ： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複写 
や 削除な どが 可能。 * 対応 ソフトなら 使用方法 は 
すべて 統一。 異なる ソフト ゥ ヱ ァの 操作 方法 をお ぼ 

える のが 簡単 耋 専用 アプリケーション ソフト/ View 
TED、ViewDRAW、ViewPAlNT、 PageBOOK 
が 付属 

漏 対応 機種： Panasonic FS- A1ST 

丽ノ < ッ ケージ 内容： 実行 用 ディスク （3.5 - 2DD)/ 保存 
用 ディスク （3.5-2DD)/OverVIEW ディスク （3.5- 
2DD)/ 専用 漢字 ROM カートリッジ/マニュアル一 式 



し、' 、、： ；，、 'マ,, ,ゴ， MSXView Verl.O をお 持 
レ\ー<=|ノァ ノノ』 ちの 方 は、 3,000 円 （稅 込） 
にて バージョンアップ をいた します 。登録 ユーザーに は、 
準備が できしだい バージョンアップの ご 案内 をお 送り 
いたします。 ユーザー 登録が お済みで ない お客様 は、 
早急に ご 投函いた だきます よう、 お願い 申し上げます。 



rTTTSI 価格 14,800 円 
i^flnl (送料 i，ooo 円） 

「ViewCALC」 は、 MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアです。 
固 特長： * 最大で 横 64X 縱 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値)。 * グラフ は、 棒グラフ、 円 グラス 折れ 線 

グラフの 3 種類の 中から 選択 可能。 
固 対応 機種： Panasonic FS-A1ST/FS-A1GT 

※注意/ ViewCALC を ご 使用になる に は、 1 " MSXView_^ 必要です。 なお FS- A1GT に は、 1 " MSXViewj 
が 内蔵され ています。 

MSX 場 股 RAM 力— 卜 リッジ 価 管 =鋦 

「MSX 増設 RAM カード リッジ （MEM- 768)」 は、 MSX の メイン RAM を增設 する ための 力-卜 

リッジです。 

國 対応 機種 ： MSX 2 、 MSX ；+ 、 MSX turbo R 

※注意： MSX 2 、MSX ひで、 ご 使用になる 場合に は、 日本語 MSX- D0S2 が 必要です （MSXturbo 
R では、 本 品 だけで ご 使用に なれます)。 また RAM ディスクに 保存した 内容 は、 リセットしたり、 本体の 
電源を切 ると 消えます。 

MSX HD Interface „ 

ハードディスクの 利用 を 可能に する MSX HD Interface MSX 2 , MSX" 、 MSX turbo R 
で 使用可能です D 

■ 対応 機種： 国内 製品 8 社 24 機種の ハードディスク （20MB、40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせ 
ください。 

► 「MSX HD lnterface」 は， 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入のお 申し込み 'お問い 合わ 
せ は、 咮 アスキー 直販部 （電話 03- 3486- 7114) までお 願いいた します。 



X、 MSX-D0S は 株式会社 ァス キ- 



M です。 攀 表示 価格に は、 消費税が 含まれて おりません： 
〒107-24 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 スリ一 エフ 南 青山 ビル 株式会社 アスキー 営業 本部 電話 （03)3486-8080 



株式会社 アスキー 




►1& ビット CPU(R800) 搭載，" SX-D0S2^r 標舉搭 寧, *S 映像. 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケ— カレ 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音 声録 再が できる 

デジ トーぎ ツール ► 雷 子 手帳と データ通信 可能 （別堯 通信 ャッ お 使用）^ B パソコン は、 の ソフト も 使用で きます。 *MSX マーク、 MSXView, MSX- D0S2 は アスキーの 商標 
です。' *ぉ5「00站' は 米国 マイクロ ゾフト 社の-き i 魏標 です。 • お問い 合せ. カタログ ご 希望の 方 は、 住所. 氏名. 年令. 職業 (学校 名） をお 害き の 上、 =F571 大阪府 門莫 市門 真 1006 松下電器 産業 ㈱ワープロ 事業部 営業部 MXF 係まで。 . 
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